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PŘEDVEČER 


Ve chvílích, kdy 
915,4 megabytový 
balíček, zvaný též 
0PS2 č. 27, putoval 
po drátech do naší 
tiskárny, zbývaly do 
zahájení tiskové 
konference Sony 

v losangeleském 
Dovwntownu zhruba 
dvě a půl hodiny. 
Kolega Petr Bulíř se právě probouzel do pro- 
sluněného 11. května, aby se mohl na ono 
vysněné místo vypravit. V napětí jsme čekali 
na velké věci. Na PSP, dramatická ohlášení, 
překvapivé novinky... A časopis se definitivně 
vzdaloval našemu dosahu. Byl předvečer E3, 
události sice vzdálené tisíce kilometrů, která 
však významnou měrou určí, čím budeme 
(my a vy) žít až do konce roku. Dnes nevíme 
skoro nic a zítra budeme vědět všechno. 

Z pohledu měsíčníku si těžko představit horší 
situaci. Bylo to skličující. 

Ale současně jsme nový 0PS2 svěřovali 
mistrům papíru s určitou radostí. Nevzdali 
jsme se totiž bez boje. Při vědomí nevýhod- 
ného termínu uzávěrky jsme udělali všechno 
pro to, abychom se zmocnili alespoň části 
květnových lahůdek. Naši kolegové navštívili 
Capcom, Electronic Arts, Sony, Eidos, THO, Lu- 
casArts a jednu finskou firmičku, a tak jsme 
mohli v předstihu zpracovat materiály o ti- 
kajících bombách, které měly vybuchnout 
teprve až v LA: Devil May Cry 3, TimeSplitters: 
Future Perfect, Need For Speed Underground 
2, The Getaway 2, Second Sight, The Punis- 
her, Mercenaries, FlatOut... toto číslo je na- 
bité podrobnými informacemi o donedávna 
utajovaných projektech. Kompletní TNT bylo 
komponováno s vidinou hlučných a na- 
blýskaných stánků a obsahuje proto 
další horké novinky od Ubisoftu, 
Konami či Namca. 

Teritorium razítek „předvečer 
E3“ končí až u recenzí. A věřím, že 
i jejich nabídka bude atraktivní. 
Máme tam rozhodně nejvíce osmiček 
a devítek od Vánoc. Nenechte se zmást 
slabším výkonem těch zdánlivě nejpřitažli- 
vějších her v popředí. Zezadu jistí nabídku 
tohoto měsíce řada skvostů a mohutný ná- 
stup karaoke. Není všechno zlato, co se tř- 
pytí. A to zřejmě bude platit i pro oslňující 
novinky z druhého konce světa. Rozum do 
hrsti, přátelé. (| 
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A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM 


NA OBÁLCE [TÍ 


Honba za exkluzivními novinka- — - = 
mi v předvečer E3. Tak lze struč- NEJLEPŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA ŠIROKO DALEKO 


ně charakterizovat posledních 


článku 


NEJDŘÍV V 0PS2 A PAK ROVNOU NA E3! 


P u voeabae 008 TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT 040 NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 

čtrnáct dní před naší uzávěrkou. Nic míň, než světová časopisecká Minule jsme anoncovali „Auta už á + 
Rozhodli jsme se dát na obálku premiéra! nebudou to, co kdysi...“ Podívejte se, 

to, co považujeme za největší 010 PRINCE OF PERSIA 2 zda byla tato silná slova něčím opod- 


První, exkluzivní screenshoty. 


úlovek. I když by asi bylo nevě- 
011 FAR CRY: INSTINCTS 


statněná. Electronic Arts si za tím roz- 


rohodné tvářit se, jako že naši Megahit pro PC v důkladném provedení hodně stojí. 2 

úvahu vůbec neovlivnila také pro PS2. DEVIL MAY CRY 3 „ 
ona fešanda. Vzkaz pro ostatní 012 ENTHUSIA o K i Jednička byla výborná, dvojka lámala 

vydavatele: chcete obálku 0PS2? Konami si v tichosti kutí závodní skvost. srdce. Trojka by měla mít jasno, jak 


Zkuste vsadit na sex-appeal ©. 013 CRASH "N' BURN dál. Ale je tomu skutečně tak? oo P v = 


Na Burnout se sápe i Eidos. To se teprve uvidí... Checkpoint 
013 EMERGENCY MAYHEM 
Povolání dětských snů: policajt, SECOND SIGHT 5 
hasič a sanitkár. = dě jším 
014 MIDWAY Tvůrci TimeSplitters se konečně odpou- eko 
Námořní bitvy v Pacifiku v roli tali od svých jistot a vstoupili do 
černého koně. neprobádaných vod. 
015 DEF JAM VENDETTA: 
oh p =" Brut ozioalní pohled na tuto vele 
„Pojď ven! = 
016 by významnou hru, tentokrát z perspekti- jit oj1 NKY ( oloj dia 
Simové ve městě. vy člena elitní zásahové jednotky lon- THE OMEGA STRAIN 
017 DEATH BY DEGREES dýnské policie. 5 I Oblíbená 
Sólo pro Ninu Williams. Poprvé na šat . 
018 COLIN MCRAE RALLY 2005 akční série prošla podstatný- 


Závodní hra se ubere nevyšlapanou mi změnami. 
cestičkou. 

020 ROZHOVOR S ROCKSTAREM 
0 tom, proč je Manhunt takový, jaký je. ; DRAKENGARD 


021 LOTR: THE THIRD AGE 


Jacksonova trilogie jako RPG. Umí firma Sguare-Enix něco 


jiného než RPG? 


L] 
1 km -ina Sn = tra ro 2003, | 0606: GRAN TURISMO lz 
palelmiirej PROLOGUE — SIGNATURE 
! EDITION 

n VE VAŠÍ REŽII kn ro 

Dva tisíce způsobů, jak rozšrotovat imeniitelřiý p ik čekat, nebo si to půjdete 

auťák. r koupit? 
026 X-FILES: RESIST OR STRIVE 


027 SHELLSHOCK: NAM '67 (ia žije fotbalem UEFA EURO 2004 
Povede se Guerrille převrátit videoherní - Těsně po debaklu s Japonskem. Ale 
válku hlavou vzhůru? | náš recenzent se nenechal vyvést 


ladý žánr, který dokázal dobýt svě míry. 

028 CONFLICT: VIETNAM izal dobý V 

Osvědčená týmová akce v neokouka- -THE SUFFERING 

ném prostředí. ke žádné Hepení ale o cel- 
029 PSI-0PS: THE MINDGATE CONSPIRACY ce: / Six 3 : a a zábavná akce 
030 THE PUNISHER z č Tak už je to tady — zpívá celá 

Třikrát a dost? Lidovci jsou měkoty... rodina.. 
032 RED DEAD REVOLVER © “ M KARAOKE STAGE 

Zahraje vám k tomu muž s harmonikou. : : dn ...jenže kterou hru si teď vybrat? 
034 MERCENARIES TRANS 


FORMERS 
0 peníze jde až v první řadě. 3) : 2 r 5 
Dáte sl mariáš? : Robot sp! Tong! Čunk! Ťong! Skříp! 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


Te ACE, 408 EIEN- 036 AREA 51 JE NR 078 VAN HELSING 
ako A8" AE l Ufoni jako z pokleslých knížek, . ' : s ; i SKY 
R B : k: ale řízná FPS. n bojovat proti romantickým 
= a =] 037 SMASH COURT TENNIS sy 17 DISGAEA: HOUR OF DARKNESS 
já Ú — ru PRO TOURNAMENT 2 © : : Luxusní tahové strategické RPG. 
Nad Virtua Tennisem zatím vede 40:15. = ž Něco pro inťouše... 
EM EOD WINTER ! | 08 FIGHT NIGHT 2004 
Bude zima, bude mráz... NÍ ed hák v pravý čas. 


CY GIRLS © 
. Holky to chtějí taky. 


ZAJÍMÁ VÁS OBSAH : nao 

DVD A PS2 NENÍ PO i Ako: p e £? 
RUCE? OTOČTE NA : 

STRANU 88. 
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Dálkový ovladač k PlayStation 2 
určený pro ovládání DVD. 
Maximální komfort i počet funkcí. 
Ovladač má design jednotný s PS2 
a obsahuje i bonusové CD. 


Ovladač od samotného výrobce PS 2. 
Analogové páčky, duální vibrace, 
deset analogových aktivních tlačítek, 

ergonomický design. 9 


iM e.Cz 


h : ž PlayStation *<E20 


Dreamcast. BOY. ! = 
GUH9=%x== | PlayStation.c 


Analogový volant s reálným Force Feedback efektem. 
V balení naleznete volant, pedály, řadící páku a 


4 Z La -4 - dokonce i ruční brzdu (nezbytnou pomůcku pro Drivera 3, 
Gran Turismo 3 a 4 nebo sérii Colin McRae Rally). 
Vibráce lze navíc ještě více posílit externím 
EEE | napájením. Volant je kompatibilní s PlayStation 


One i PlayStation 2. 


PlayStation. e PlayStation. © Playstation. 


PlayStationc 


lol Ae 


WWF Smack Down Just... Monaco GP Racing 3  Maken Shao Demon... 
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Star Wars Bounty Hunter 


PlayStation © 


Terminator 3 
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Die Hard Vendetta 
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Breath of Fire 


Dynasty Tactics 2 


PlayStation. 


Secret Weapon Over ... Indiana Jones Forbidden Siren Silent Hill 3 


PlayStation 


« k „0 
Memory Card 4 MB Memory Card 24 MB 20 3 r = b4 


(5 ; rý A T 
PlayStation Paměťová karta s kapacitou 4 MB. Paměťová karta s kapacitou 24 MB. i PlayStation PlayStation 


i í. 360 pozic k uložení. 
Actua Ice Hockey Fifa 2001 60 pozic k uložení. Navíc přehledný digitální display. Hogs of War Actua Soccer 3 


NAVŠTIVTE SPECIALIZOVANÉ PRODEJNY GAME LINE 


BRNO - Game Line MEGASTORE - Náměstí Svobody 22 e BRNO - Merhautova 161 © BRNO - Příkop 6 (Budova IBC) e ČESKÉ BUDĚJOVICE - 
Hroznová 14 (u Černé věže) © HODONÍN - Národní třída 45 © HODONÍN - Štefánikova 27 © LANŠKROUN - Nádražní 90 e ROSICE U BRNA - Tř. 
Kpt. Jaroše 145 © SVITAVY - Náměstí Míru 50 e ŠUMPERK - Hlavní Třída 19 (OD Jednota)e ZNOJMO - Kovářská 5 


Zásilková služba 8 infoline GAME LINE - 603 150 706, e-mail: magic©Agameline.cz 


kompletní nabídku her a příslušenstv 


(informace o našich prodejnách, aktuálních cenách, objednávky, zasílání her a příslušenství z celého našeho sortimentu, včetně výše uvedeného, na dobírku. Poštovné a balné neúčtujeme.) 


Veškeré uvedené ceny jsou prodejní ceny včetně DPH. Změna cen vyhrazena. Veškeré vyobrazené názvy, obrázky, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlastníků a jsou použity výhradně k propagaci daných produktů, výrobců a firem. 


CHCI ZPÁTKY SVOJE PENÍZE! 


„ŠKODÍ MÉMU ZDRAVÍ.“ 

Když hrajete Final Fantasy padesát tři hodiny v kuse 

pouze s pauzami na močení a jíte přitom výhradně 

lupínky a maršmelou, je celkem jasné, že se vašemu 
tělu přihodí něco nehezkého. Nejspíš vám praskne cévka v hlavě 
nebo se vám žaludek otočí o 720 stupňů. Nicméně proč nevyužít 
příležitosti? Nechejte se dovézt sanitkou do krámu a řekněte: 
„Nevarovali jste mě, že to může mít takovéhle následky, takže 
navalte prachy!" 


ODVÁDĚNÍ POZORNOSTI 


Při použití této metody nepotřebujete žádnou 

výmluvu, potvrzení od doktora ani žádný jiný 

důkazní materiál. Dokonce se možná obejdete bez 
paragonu. (o však určitě potřebujete, je nadpozemsky krásná 
(a velkorysá) přítelkyně či sestra, kterou si vezmete při reklamaci 
nechtěné hry s sebou a zcela hanebně ji zneužijete k odvedení 
pozornosti sexuálně frustrovaných zastydlých puberťáků, kteří jsou 
zpravidla ve videoherních obchodech zaměstnáni. Při ideální kon- 
stelaci vám omámený týpek za pultem odkývá cokoli a ani si zřej- 
mě neuvědomí, že vybírá z pokladny dvě tisícovky, aby vám je 
následně předal. 


TRIK S CHYBĚJÍCÍM DISKEM 


Kdo by věřil tomu, že obrovská plně automatizovaná 
továrna s desetinásobnou výstupní kontrolou zapo- 
mene vložit zrovna do vaší krabičky to nejpodstat- 
nější, totiž disk? Nicméně když budete trvat na svém a asertivně na 
jakoukoli námitku vždy jen řeknete větu: „Disk tam nebyl,“ 
možná něčí srdce obměkčíte. 


TAHLE HRA JE STRAŠNĚ 
NESLUŠNÁ, VZAL BYCH SI 
MÍSTO NÍ SUFFERING, 

JESTLI DOVOLÍTE. 


FINTA S FORMÁTEM 


Samozřejmě že byste si nespletli GameCube verzi mul- 

tiformátové hry, jako je Everything Or Nothing, s verzí 

pro PS2, ale od toho přece máme rodiče. Připravte se 
však na záludné, předem naučené otázky psychoanalytika-amatéra 
za pultem. Navíc hrozí značné riziko, že toho chytráka napadne vám 
místo peněz nabídnout „správnou“ verzi, kterou tedy nepotřebujete 
už vůbec. K čemu by vám byl GC EON, když máte doma PS2, že? 


„JE TO PŘÍLIŠ VULGÁRNÍ! 

Kvůli tomuto triku musíte nutně angažovat nějakého 

hodně konzervativně působícího starouše, což nebude 

z podstaty nic jednoduchého. Budete ho muset nej- 
dříve do hry, kterou nechcete, trošku zasvětit a nejspíš i jemu budete 
muset pár věcí nakecat. Ale je to opravdu jediná možnost. Jen tako- 
vému člověku totiž v obchodě uvěří, že jej pohoršuje mluva v Looney 
Tunes: Back In Action. 


„NENÍ TO DOST VULGÁRNÍ“ 
„Hele, kámo, nevypláznul sem dva litry za Manhunta 
jenom proto, abych zjistil, že se ta gamesa nezmůže na 
nic šťavnatějšího než h****, č****, p*** 3 |ee** Tak- 
hle mluví i z****** tříletý děcka, tak nechápu, proč mě taháš za nos 
přístupností vod vosumnátti. Tohle má bejt podle tebe jako drsný, jo? 


Hele, jestli mi vokamžitě nevysolíš prachy, vo který si mě před tejd- 
nem vobral, tady na dřevo, tak teprve uvidíš něco solidně drsnýho, 
Doufám, že to je do p*** jasný, protože to nehodlám vopakovat...“ 


HRADWAROVÉ MLZENÍ 

„Víte, pane, můj táta je petrochemickej inženýr a před 

dvěma lety makal na jednom projektu v Saúdský Ará- 

bii. My jsme ho tam jednou jeli navštívit a při tý příle- 
žitosti jsem si tam koupil PlayStation 2. Pak jsem si ji s sebou přivezl 
a, pane, řádně jsem zaplatil clo a všechno mi fungovalo naprosto 
v pohodě, teda až na tuhletu poslední hru, co jsem si ji koupil u Vás. 
Nejdřív jsem nechápal, pak mi jeden kámoš řekl, že Arabové mají 
trošku jiný konzole, prej NTSC, nebo co. Takže se omlouvám, ale chtěl 
bych svoje peníze zpátky.“ „Fajn, ale v Saúdské Arábii mají taky 
PAL.“ „Saúdská Arábie? Ježíš, to jsem se asi přeřekl, myslel jsem 
Guatemalu.“ 


VADNÝ DISK 


W víte, jak to bylo doopravdy. Nedávno zakoupený 

disk True Crime jste při jednom trošku divočejším 

mejdanu nechali ležet na stole jen tak, pak ho někdo 
z vašich povedených kámošů shodil pod postel, načež ho tam druhý 
den objevil Lothar, váš věčně slintající mastiff, a malinko se s ním 
pomazlil. To ale přece nebudete vyprávět těm hodným pánům 
z obchodu, že ne? „Cože, vypadá to, jako že se do toho zakousnul 
tygr? To ne, pane, přesně takhle jsem to koupil... Zavolejte mi 
vedoucího.“ 


„SPLETL JSEM SI HRU 
S FILMEM.“ 


Tohle by mohlo zabrat, ale je třeba splnit dvě pod- 

mínky: za prvé, jedná se o filmovou licenci, která je 
současně k dispozici na DVD. Za druhé, obojí je k dostání v tomtéž 
obchodě. Pak lze napravit osudovou chybu, když jste si koupili Bad 
Boys II, a přinejhorším vyhandlovat za sice taky příšerný, ale alespoň 
o půlku levnější stejnojmenný film. 


„JE TO NA MĚ MOC 
TĚŽKY...“ 

Velice riziková metoda, která se doporučuje jen nej- 

pokročilejším veteránům v oboru reklamace video- 
her, kteří se octnou ve zcela zoufalé situaci — například tváří v tvář 
celoživotnímu vlastnictví Cat In The Hat. Proč? Jelikož se budete muset 
pekelně soustředit a věnovat tomu veškeré úsilí. S tvrzením, že tato 
dětská hra je „prostě šíleně, absurdně, nemožně těžká“, coby dospě- 
lý muž asi cynickou obsluhu u reklamačního pultu z rovnováhy 
nevyvedete. Postupně nasazujte těžší kalibry. Zkuste se například roz- 
brečet či předstírat šílenství. A kdyby ani to nezabralo, řekněte jim, že 
vám zbývá poslední týden života a že to nestíháte dohrát. Člověk 
nikdy neví... 


UPŘÍMNOST NADE VŠE 


„Je to sračka.“ 


„COŽE, VYPADÁ TO, JAKO ŽE SE DO TOHO 
ZAKOUSNUL TYGR? TO NE, PANE, PŘESNĚ 
TAKHLE JSEM TO KOUPIL...“ 
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MarathonMusic 


STAROPRAMEN MARATHON MUSIC FESTIVAL 


Dratek 21.5. 15.00 -21.00 


Václavské náměstí. Můstek HIP HOP stage 


Jižní pionýři 
NGS (break dance champions) 


DJ s 

Richard . Enemy . Koláč , Rytíř 
Jesus a Cossiga ( Beatbox) 

Graffiti show Modrý samet 


M Sobota 22.5. 12.30-21.00 


Staroměstské náměstí . International stage 


Bengas (dža music) 

Maradona Jazz (latino/jazz/rock/groove) 

Cool fire (Funky 8 Soul] 

Batucada Rio Reno (brazil rhytm) 

Cuban Summer (afro-cuban rhytm) 

Chamber Worcester (funky) 

Tidi Tade (african music and dance) 

Hearn Gadbois a Rena Milgrom (drummer and dancer) 
Alvik (downtempo, nu-jazz) 


neděle 23.5. 


Vítěz soutěže o nejlepší skupinu PIM Marathon Music Festivalu 2004 
vystoupí na kulturním podiu na Staroměstském náměstí 


Kapely podél trati maratónského běhu 


Sopo A: Zanthia . Sly Rabbits. Bek ofis. T'N'T. Task. Madfinger 
LeLaPle . Liguid Mirror . Grand Slam . Aréna RY 
Než Faleš . Čuban Summer. Batucada Rio Reno . The Fency . LUS3 STAROPRAMEN 
Cheeky Freaky . Chicken Soup . aj. bh 


OČKO Právne tv | PIMORZIL 
HUDEBNÍ TV music for your life! 
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Novinka roku! TimeSplitters 
jsou zpátky v plné síle! : ; 


Bo all a, 
pení na úvod: nejmenuje se to 

3 nýbrž TimeSplitters: Future Per- 
první věta, kterou pronesl Hasit Zala, 
šéfdesignér projektu ve Free Radical Design. 
Rozhovor, který začínal takhle nenápadně, 
pokračoval v příjemně otevřeném duchu a dozvěděli jsme se 
jako první žurnalisté celou řadu supertajných detailů. Čtěte dál 

a všechno se dozvíte také. A pamatujte si. Pokud byste v tuhle 
chvíli četli jakýkoliv jiný časopis, pak byste nečetli toto ©. 
PRÍBEH 

Rychlá anketa mezi přítomnými v redakci OPS2 ukázala, že si z pří- 
běhu předchozích dvou her málokdo cokoli pamatuje. Jeden človíček 
zápolil nahlas s pamětí: „Mělo to něco společnýho s nějakým rozbi- 
tým artefaktem, nebo co...“ ale jinak ani ťuk. Přitom vezměte 

v potaz, že většina našich lidí intenzivně TimeSplitters hrála a hraje. 
Závěr je tedy zřejmý: příběh nikdy nebyl zrovna nejsilnější stránkou 


008 PlayStation.© oFiciáLní magazin-cz 


dá, 2 DL pm 


série. Věd se však výrazně změní ve třetím díle. „Jednu z nejpod- 


statnějších změn v designu hry představuje koherentní příběh, který 
napínavě a logicky propojí všechny úrovně,“ sdělil skálopevně pan 
Zala. „Řada z charakterů předchozích dílů se ukáže znovu, například 
Harry Tipper a kapitán Ash, aby se postavila během akce po váš 
bok.“ Hráči se znovu ujmou například postavy Corteze, jehož také 
znáte z dřívějška. Příběh se točí kolem honu na četné časové krysta- 
ly, jež jsou roztroušeny v různých časových údobích. „Cortez bude 

v neustálém spojení s člověkem z centrály a to díky náramkovému 
zařízení pro komunikaci napříč časem,“ upřesnil Zala. Jak lze vypo- 
zorovat z obrázku (na protější straně) tato chytrá pomůcka zároveň 
slouží jako orientační mapa a navrch jako antigravitační pomůcka. 


ZBRANÉ 

„Všechny zbraně budou nové,“ řekl Zala. „Všechny byly přepraco- 
vány, aby působily lépe a silněji.“ Celkový počet zbraní dosáhne 
zhruba 20, přičemž podle náznaků mnohé z nich bude možné 


Poprvé v dějinách TS 
můžete sledovat 
vlastní ruce. 


F55,j se $ 


r 
ž j f © 


používat vícero způsoby. Zala doslova trvdil, že „se zbraněmi bude 
možné integrovat, jako nikdy předtím“. Co tím přesně myslel? Že 
by raketové skoky? Kombinování dvou zbraní do jedné? Budeme se 
muset nechat překvapit. Zatím se nám jako nejzajímavější novinky 
jeví pistole se světélkujícími projektily, výše zmíněný antigravitační 
přístroj, který umožňuje manipulovat s předměty a lidmi a (teď 
pozor) šestihlavňový raketomet! Úplně poprvé v rámci série se také 
svezete vozidly s namontovanými střílnami, mimo jiné v nákladá- 
cích, tancích a džípech. Ještě taková drobnost: rovněž poprvé uvi- 
díte vlastní ruce držící zbraň na obrazovce. 

MULTAK 

Multiplayer v síťové verzi umožňuje klání šestnácti lidí současně, 
přičemž violit bude možné mezi deathmatchem a kooperativním 
režimem. Hráči budou moci | vytvářet svoje vlastní ligy a turnaje a, 
arény a vyměňovat si je. Předpokládáme, ž že se opět vrátí i mož- 
nost splitscreenu (v druhém díle pro 2-4 hráče), která bude 
obsahovat většinu možností onlinového multiplayeru. 


UROVNÉ 
Příběh vás zavede do řady lokací, časově rozprostřených od roku 
1914 až po rok 2401. Celkem navštívíte pět historických period. 
V roce 1924 navštívíte skotský ostrůvek. V roce 1969 se vyskytuje 
úroveň, která se celá odehrává v jedoucím vlaku a letopočet 1984 
nabídne strašidelný dům. V budoucnosti lze přirozeně očekávat 
futuristické zbraně, přetechnizované prostředí, roboty a podobně. 
Celkem bude v hlavním příběhovém modu k dispozici 
11 úrovní. Není to moc, říkáte? Na první pohled ne, ale berte 
v úvahu, že každá z nich by měla být dvoj až trojnásobně větší, 
než v TimeSplitters 2 a bude na nižší úrovni rozdělena na šest 
podsekcí. Na konci každé z nich se nachází checkpointy, mimo 
které nelze hru ukládat. Hmatatelnější informace a dojmy 
z první ruky přineseme v příštím čísle 0PS2, po návštěvě E3. 


Náramková 3D mapa, k 
to tu ještě nebylo. 


Hromada dalších informací týkající se TS: Future Perfect — 
přímo od Free Radical 

Většina herních režimů z 752 bude znovu k dispozici. Některé slabší 
však budou nahrazeny novinkami, doufejme, že lepšími. 

Úroveň obtížnosti úkolů bude posunuta směrem dolů, aby odemykání 
bonusových postav a levelů bylo dosažitelnější pro širší skupinu hráčů. 

Free Radical Design se zatím zdráhají potvrdit, zda klasický čínský 
level (náš favorit) najde ve Future Perfect následovníka. 

Future Perfect poběží konstantní rychlostí 60 snímků za sekundu, ať 
se na obrazovce děje, co se děje. 

Důvod, proč je multiplayer v 75 tradičně tak vyvážený a zábavný, je 
ten, že vývoj vždy začíná u hry pro čtyři hráče a teprve od ní se odvo- 
zují všechny ostatní mody včetně singleplayeru. 

Tvůrci Future Perfect zakomponovali do hry celou řadu nenápad- 
ných narážek na své oblíbené filmy. 

Počet odemykatelných bonusů bude dosahovat stovek, přičemž 
všechny bude možné používat v libovolném režimu. 


A teď něco paradoxního: během cestování časem několikrát narazí- 
te na sebe sama a občas budete muset proti sobě i bojovat. 


+ Řížá i 
Tito pánové se hráčům 
TimeSplitters 2 budou 
zdát povědomí. 


Harry Tipper 
(nalevo) je zpátky 
i se svým 
pornoknírem. 


Luxusní efekt na pre- 
miérovém screenshotu. 
Co víc si přát? 
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NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 
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Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nčít 


očilaů 


Počítač pro páně je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


světDVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


| ČESKÝ TELEFON - TELEFONNÍ SEZNAM NA C0 


počitale + internet « komunikace : 


od Velký hesl u | 
Floating Mobilo Agent Microsoft 


| 17 PALCŮ PRO VAŠE OČI 
13 Test 12 úsporných LIM 
LCD monitorů 


hránit své pení 
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PŘEDSTAVTE SI PRINCE- 


Začali tvořit pokračování Prince Of Persia, ale doposud váhají, jak ! 
by měl hrdina vypadat. Pomoci jim mají hráči. i 


Jak už bylo řečeno v trošku vágní novince (minulé 
vydání TNT), práce na následovníkovi excelentního 
Prince Of Persia: The Sands Of Time běží v Ubisoftu na 
plné obrátky. Jak vidíte na těchto zcela prvních 
obrázcích, dílo se zatím daří (a naštěstí se zdá, že žádné experi- 
mentální sci-fi, jak se spekulovalo, nehrozí). Všechny screenshoty 
však mají jednu vadu na kráse — neukazují hlavního hrdinu. 
Ubisoft se totiž doposud nedokázal rozhodnout, jak by měl vlastně 
nový princ vypadat. Váhání nakonec došlo tak daleko, že se tvůrci 
rozhodli svěřit určení jeho podoby všelidovému hlasování, tedy 
přesněji řečeno pustit základní informace o hře a posbírat veškeré 
návrhy ze strany hráčů, Právě to se teď nyní děje i na této stránce... 


Tapíří hlava a blány 
mezi prsty? Je to 
čistě na vás. 


Nový princ by měl být mnohem temnější osobností s výrazně 
většími zkušenostmi v boji. Bude naplněn zlostí a touhou rvát se. 


Nový bojový systém zprostředkuje velice otevřené souboje 
a možnost utvářet si vlastní bojový styl. 


IE Pokud se budete chtít vyhnout přímé konfrontaci, budete moci 
po nepřátelích házet předměty. 


IE Místem konání hry bude „podzemí prokletého ostrova“ plného 4 % 
monster a bestií, snažících se vás rozcupovat. “ 


I Časové manipulace z The Sands Of Time budou stále k dispo- 
zici, Nabídka však bude ještě širší a více zasáhne do soubojů. 


S 
JH 


jé son £ Toto je jeden ze zamít- 
Tak, to máme zatím vše. Kdybyste chtěli přispět svou troškou do nutých pokusů od Ubisoftu. 


mlýna, neváhejte a dejte dohromady představu, jak by měl E u Nakreslíte lepšího? 
princ pro účely takto charakterizované hry vypadat. Optimální 

je samozřejmě kresba, takže pokud máte výtvarné nadání 
a chuť, hoďte to na papír a pošlete na obvyklou adresu 


hd MARS 
redakce. Autoři nejvydařenějších malůvek se dočkají zveřej- ů jj ui CEN ICKO 


nění svých návrhů v 0PS2. Vybrané kousky pak pošleme do 
Ubisoftu, a když budete hodně dobří, může se klidně stát, The Punisher donutí z nh Ívat 


že právě váš princ bude hrdinou Prince Of Persia 2... ý každého. Metoda první.. 
Dodejme jen, že nejpozději potřebujeme tuhle záležitost 4 


: 4 Každý měsíc vám představíme jednu z Punishe- 
zprovodit ze světa do 20. června 2004. 4 P J 


rových unikátních vyšetřovacích metod. Tento- 
krát s využitím pily na dřevo. Podrobněji o této 
hře čtěte na straně 30. 


Podívejte se na jeho 
obličej a bude vám 
jasné, že to myslí 
vážně. 


4 
Vidíte, nohy má uvnitř... 


(W 

8 
On se už přiznal ke všem 
zločinům a prásknul, 
koho mohl. Pustíte ho? 


Architektura prostředí vyjadřu- 
je pochmurnou atmosféru. 
Podobnou funkci by měl plnit 
i design hlavního hrdiny. 
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V RÁJI 


Vynikající PC střílečka Far Cry míří na 


p AvSlátich 2. Exkluzivní screenshoty! 


Hra Far Cry se stala nejpozoruhodnější 

a také jednou z nejprodávanějších PC 

novinek poslední doby. FPS odehrávající 

se ve vzdušných tropických exteriérech 
řeší jakousi nebezpečnou mutaci postihující místní oby- 
vatele, ale skvělá hodnocení a obdiv hráčů si zasloužila 
hlavně díky míře svobody, kterou skýtá při rozhodování 
o způsobu postupu. Jak už někteří tušili, Ubisoft dlou- 
hodobě plánoval Far (ry'i pro PlayStation 2. Teprve 
nedávno se však zpráva tohoto znění objevila černá na 
bílém. 

Hned podotkněme, že Far Cry Instincts není žádná 
konverze, nýbrž zcela nová, pro konzole speciálně 
vytvořená hra. S PC verzí má však mnoho společného, 
například místo konání a řadu dalších reálií. 

Na místě by měly zůstat masivní a dramaticky zvl- 
něné venkovní lokace plné nádherné tropické květeny. 
Hratelnost však oslabí důraz na akci a naopak posílí 


Máte jen jeden 
pokus. Jinak zavolá 
parťáky. 


io 


taktiku a stealth prvky. Ostatně právě z těchto důvodů 
byl vývoj Instincts svěřen týmu, který je složen převážně 
ztvůrců prvního Splinter Cellu. Zkrátka je to v dobrých 
rukou. Autoři se právě nyní vysloveně mazlí s umělou 
inteligencí nepřátel. Držme palce, aby dosáhli svého 
dle, jenž je definován jako „vytvořit dosud nejpokroči- 
lejší Al na konzolích“ 

Ovládat budete Jacka Carvera, námořníka, který byl 
najat novinářkou jménem Valerie, aby ji dopravil na 
místo děje — tropický ostrov. Při pokusu o přistání 
u břehu se však stane nemilá věc. Nějací ozbrojenci 
spustí na vaši loď palbu a nakonec se jim podaří ji 
potopit. Valerie zmizí neznámo kam a vy se ocitnete ve 
strašném nebezpečí. Věci jsou však ještě horší, než se 
zdají být. Brzy totiž zjistíte, že obyvatelé ostrova nejsou 
obyčejní, byť zlí smrtelníci. Oni jsou něco mnohem 
hroznějšího. Na tropických ostrovech žijí jenom vyšinutí 
megalomani. Zeptejte se Bonda. ii 


ž 1 ka, be > i 
Lesy přicházejí do módy 
a nahrazují jednotvárné 


šedivé chodby. Instincts 
rozhodně nejsou první. 


MNOHO POVYKU PRO... 


PROC? 
Zde shrnujeme hlavní přednosti PC 
verze hry Far Gry. 


OBROVSKÝ SVĚT 

Velké rozměry skýtají velkou míru svo- 
body - je to něco mezi GTA a Robinso- 
nem Crusoe. Můžete jít kamkoli a útočit, 
jak se vám zachce. 


NÁDHERNÁ GRAFIKA 

křišťálově modré moře, fantastické 
pláže, azurové nebe a tropická zeleň 
představují osvěžující změnu proti 
šedým chodbám a uplakanému počasí 
většiny stříleček. 


MOTORIZOVANÁ FPS 

V moři můžete plavat, ale také plout na 
rychlých člunech. Na souši jsou k dispo- 
zici vojenské džípy a do vzduchu se 
dostanete díky rogalu. 


CHYTŘÍ NEPRATELE 

Pokud na sebe upozorníte, zůstanou 
stále bdělí. Účinně se skrývají, organizují 
obklíčení a shánějí pomoc u ostatních. 
Rozhodně se vám nevrhají do palby. 


ZAJÍMAVÝ NÁMET 

Nebudou přece chránit malý ostrůvek 
daleko v oceánu jen tak pro nic za nic. 
Toto místo skrývá velké tajemství 

a vaším úkolem je ho odhalit. 


Zvláštní opar připo- 


míná grafiku Splinter 
Cellu a Prince. 


00000 
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DEJ SI PAUZU, LUKU 

Rádi byste nahlédli pod pokličku první 
hry k Star Wars Episode III, která vyjde 
až v roce 2005? Pak si opatřete dlouho 
očekávanou Star Wars trilogii na DVD, 
která se dostane do prodeje koncem 
září. Mezi četnými bonusy je slíben 
dokument o tvorbě této zatím nepoj- 
menované hry. Snad se tedy dozvíme, 
kdo vymýšlí všechny ty nesmysly ve 
scénářích. Dalším videoherním 
bonusem by měla být upoutávka na 
Star Wars Battlefront, jenž by ovšem 
měl vyjít téměř současně. Tak a teď 
můžete pokračovat v letu hyperpros- 
torem... 


NEVERTE FAMAM NA 
INTERNETU 

V posledních týdnech se jako mor 
začala šířit internetem a některými 
magazíny informace, že EA zrušili 
nedávno ohlášený bondovský projekt 
GoldenEye 2. Nevěřte tomu, není to 
pravda. Někteří z nás už hru viděli na 
vlastní oči a samotní lidé z EA netuší, 
jak tato zpráva poukazující na údajný 
nezdar koncepce „bondovky bez 
Bonda“ vznikla. Abychom se zaštítili 
pořádnou autoritou, zeptali jsme se na 
rovinu Chrise Plummera, producenta 
hry. Citujeme jeho slova: „Na tomto 
projektu pracujeme již 18 měsíců. 
Můžete si být naprosto jistí, že hra 
vyjde.“ 


NA VELIKOSTI ZÁLEŽÍ 
Firma Atari oznámila vývoj hry Godzilla: 
Save The Earth a její vydání na letošní 
podzim. Zdá se, že nabídne přesně to, co 
si pod takovým názvem představíte. 
Hráči si zvolí jeden 

z osmi hlavních /GRRRR 
režimů (single- 
i multiplayery) 
a vydají se zničit 
(nebo chránit?) jedno z pěti 
velkoměst. V nabídce budou 
San Francisco, New 
York, Los Angeles, 
Tokio a Osaka. Ještě 
širší je ovšem výběr mezi 
monstry, bude jich celkem 
osmnáct, mezi nimi: King Ghi- 
dorah, Gigan, Mothra, Space 
Godzilla a Biollante. Znáte 
aspoň jedno? 
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Menu se závodními hrami je před E3 obzvláště bohaté. Kterou si vyberete? 


Mercedes třída G: nejen 
limuzínami je živ obdi- 
vovatel německé značky. 


ENTHUSIA 


CHUTNÁ JAKO: Gran Turismo 

INGREDIENCE: Vizuálně velice působivé silniční a offroa- 
dové závody, které budou určeny tvrdému jádru videoherních 
simulací. Už podle obrázků je možné usoudit, že hra si troufá 
konkurovat Gran Turismu, v jeho šlépějích jde i výběr auto- 
mobilů. Možná si myslíte, že jde o prachsprostou napodobe- 
ninu, ale pokud se skylinů, lancerů a podobných vozů nejste 
schopni nasytit, určitě se vám už sbíhají sliny. Navíc tu budete 
mít na výběr licencované vozy od elitních evropských značek, 
jako jsou Mercedes (SLR, G-Wagon) a Porsche (911). Mitsubis- 
hi dále dodává pouštní bugy, se kterou se zúčastníte závodu 
ve stylu rallye Paříž-Dakar na neoznačené písčité trati. Lotus 
Elise a Mini nejsou sice originálními přídavky, ale rozhodně 
jim nechybí tolik potřebný styl. Neokoukaný je naopak 


CURRENTLAP 
os 3 


okoukané? 
Dobře, ale jeli jste s nimi 
někdy na původním 
Nurburgringu? 


malinký Smart, jehož jedinou výhodou je, že se s ním 
skvěle parkuje ve městech. 

NUTRIČNÍ HODNOTY: Nepotvrzená, ale pravdě- 
podobná zpráva hovoří o tom, že za tvorbou hry Ent- 
husia pro Konami stojí někteří z týmu původních Ridge 
Racerů (pro PSone, nikoli ti packalové, co dali dohro- 
mady R Racing Evolution). 

TŘEŠNIČKA NA DORTU: Úžasná zpráva pro milov- 
níky historie automobilových závodů: jednou z tratí hry 
Enthusia bude původní Nurburgring, nechvalně známý 
dvacetikilometrový okruh Nordschleře, který proslul 0 


Pro některé lidi je už toto jasný argument pro koupi. 
PODÁVÁ SE: V létě 2005. 


STÁNEK CAPCOMU 


Vievutiful Joe vyjde na PS2 hned dvakrát! 


by ji ten film nasál do sebe. Joe se vydá za ní do světa 

akčních bijáků, jenže zjišťuje, že Sylvie je dávno VE X 

zavřená v harému zlého Jadowa. 
Pak se — zcela nepochopitelně — odemkne jako 
bonusová postava Dante z Devil May Cry. Důleži- 
tější je ale vědět, že Joe zároveň získává 
speciální schopnost dost divoce zakroutit 
časoprostorem. Na zahrání PS2 verze prv- 
ního dílu si budeme muset počkat do října, 
ale pak to půjde rychle. Už v lednu vyjde © 
pokračování, které slibuje nové schopnosti * 
(například „replay“) a možnost ovládat 
ozbrojenou Sylvii. Nejlepší je, že vynikající hra 
bude uvedena za poloviční cenu. 


Sylvie, Joeho holka, zničehonic zmizela v plátně, jako WUFER SOG GUN aaa 


i A Dante, jak ho neznáte. 


Malý a legrační. 
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WGradius V: retro jako vír 


Pokud patříte mezi nenapravitelné nostalgiky, tohle by 

pro vás mohla být nejdůležitější zpráva celého TNT. 

Gradius V, technologicky moderní, avšak hratelnostní- 

mi principy totálně staromódní pokračování akční 
legendy vyjde díky Konami koncem srpna. 

K dispozici jsme měli dvojúrovňové demo a po asi hodinovém vyzkou- 
šení jsme došli k poznání, že jsme bačkory. Dostat se přes polovičního bosse 
první úrovně bylo očividně nad síly některých z nás, Lépe řečeno, všech 
kromě jednoho. A ten jeden konstatoval, že Gradius Vbude bomba. Líbil se 
mu rozvětvený upgradovací systém a ocenil, že někteří nepřátelé konstant- 
ně zabírají zhruba 80 % obrazovky, takže se není prakticky kam schovat. 
Více o této hře přineseme, jakmile se prokoušeme první úrovní. 


Bouračky 


Jediný obrázek, který byl 

k dispozici v době uzávěrky. 
Není to screenshot, ale 
navodí základní představu. 


Střílečka 


X ; RO 


„+ 


Kdyby v F1 soupeři Ferrari 
použili tuto taktiku, bylo 
by po problémech. 


CRASH "N" BURN 


CHUTNÁ JAKO: Burnout 

INGREDIENCE: Fúze silničních katastrof, jak je lahodně zobrazuje série Burnout, 
s fajnšmekrovskou paletou tuningu v Need For Speed Underground. V nabídce bude 
patnáct aut, která si nejdříve krásně vyšperkujete a pak ještě krásněji zdemolujete. 

Místem konání šílených závodů budou reálně existující města, mezi nimi byly 

zatím ze strany vydavatele jmenovány Miami, San Francisco, Los Angeles a New York. 
Zdá se tedy, že půjde o čistě americkou záležitost. Mezi multiplayerovými režimy pak 
stojí za pozornost „hon na babu s bombou“. 

NUTRIČNÍ HODNOTY: Vývojem se právě zabývá vysoce respektovaný tým Climax, 


NOTORIOUS DIE TO DRIVE 


zatímco faktury podepisuje vydavatel Hitmana, Eidos. Climax se dobře prosadil v závodech CHUTNÁ JAKO: Twisted Metal rozhodně netrpí zbytečnou skromností a slibuje 
s vynikajícím Moto GP (neplést s hrou od Namca) pro Xbox a PC. Na druhou stranu jejich INGREDIENCE: Automobilové deathmatche už 45 arén, 7 režimů, 30 vozů a přes 20 zbraní: kulo- 
poslední automobilový titul pro PS2, The Italian Job, byl... ehm... docela slabý. mají na kontě hezkých pár hitů, mezi nimi třeba mety, raketomety, benzínové bomby atd. Zdali půjde 
TŘEŠNIČKA NA DORTU: Auta Ize zkrášlit i vylepšit pestrou paletou křídel, spoile- slavnou sérii Twisted Metal. Jedním z železných o bezolovnatý, šetrnější k přírodě, o tom řeč nebyla. 
rů, kol, nátěrů, kreseb, upgradů a nitry. Čím víc toho na svou káru namontujete, tím víc pravidel tohoto typu hry se zdálo být umístění do NUTRIČNÍ HODNOTY: Pokud nás paměť 
šrotu se posléze bude válet na trati. Následky bouraček budou skutečně drsné, v nej- jakéhosi postapokalyptického světa plného šílenců. nešálí, půjde o historicky první automobilovou 
horším případě se může stát, že na silnici zůstane ležet hořící motor. Dávejte si pozor, Notorious Die To Drive toto pravidlo zcela ignoruje hru od Ubisoftu. Leda že byste počítali Dukes Of 
abyste při dalším kole do něho trapně nenarazili. Bourání do soupeřů bude jednou (a také ignoruje rozumné pravidlo, že by názvy her Hazzard na PSone. My je s dovolením nepočítáme. 
z nejúčinnějších metod, jak se dostat do čela závodu, a kličkování mezi hořícími vraky měly dávat nějaký smysl), když jeho rejdištěm bude TŘEŠNIČKA NA DORTU: Za kvalitní jízdu 
jednou z největších nástrah. Velice dobře působí propracovaný systém replayů, který si prachobyčejné západní pobřeží USA. Vůbec si nestě- © a vraždění si zasloužíte baby, prachy a spoustu 
budete moci sami upravovat podobně jako ve hře Driv3r. žujeme, s o to větší chutí tam povraždíme všechny dalších typicky kalifornských cenností, 
PODÁVÁ SE: Na podzim 2004. do poslední silikonové blondýny. Vývojář Ubisoft PODÁVÁ SE: Od dubna 2005. 


by asi vašim hostům na náladě nepřidály. eu 
U a Hra nás zatím dosti zaujala také k 

v Emergency Mayhem záleží hodně na že nám trošku připomněla Incredible Crisis 
timingu a koordinaci pohybů. V zásadě na PSone (vzpomínáte si?). Dokud Konami 
jde o minihry, ve kterých pronásledujete nevyrukuje s večírkovým režimem v Silent 

zločince, hasíte požáry a zachraňujete Hillu, stejně nemáme moc na výběr. 

„ kočky uvízlé na stromech či kardiaky K tématu se ještě určitě vrátíme. Emergency 

postižené infarktem. Mayhem vyjde až v příštím roce. l 
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ŽÁDNÉ POKRAČOVÁNÍ, ŽÁDNÁ FILMOVÁ LICENCE, ŽÁDNÉ KLIŠÉ, 
dist: A JEN NOVÉ ORIGINÁLNÍ HRY PRO ZANÍCENÉ HRÁČE. 


ET se neotáčej, ale 
zdá se, že nás špiclu- 
je nějaký letadlo.“ 


Těžší než vzduch „ 
a přece létá. Letadla © A 7 
se stala rozhodující „0 

zbraní 2. světové. a 


-= 
Pa 


ŘÍKEJTEMI 
PAN ÚŽASNÝ 


Další úžasný film od Pixaru, další 
licencovaná hra... 


Počínaje Příběhem hraček jsou filmy v produkci Pixaru jed- 
ním z nejpádnějších důvodů, proč si pořídit děti. Nebo 
aspoň proč si nějaké občas půjčit. | příští animovaný velko- 
film slibuje obvyklou špičkovou kvalitu, přičemž se do akce po 
nesčetných hračkách, mravencích, příšerkách a rybičkách poprvé zapojí lidské 
bytosti. Film 7he Incredibles se bude věnovat příběhu bývalých komiksových 
superhrdinů, kteří se coby důchodci věnují běžným strastem a slastem života obyčejných 
lidí. Soudě podle upoutávek to bude zatím nejdospěláčtější snímek Pixaru. 3 
Jak už se stalo zvykem, licencovanou hru v synchronu s filmem připravuje THO, 
což už není tak vzrušující informace. Monsters Inc. a Finding Nemo se prodávaly roz- 
hodně výborně, ale pochybnosti o jejich kvalitách tím nezmizely. Nicméně, zatím není 
důvodu, proč malovat čerta na zeď. Zejména proto, že nikdo mimo vývojáře neviděl 
hru v chodu. Víme jen, že v souladu s filmem bude i hra obsahovat celou řadu rovnocenných 
hlavních (čili hratelných) postav, přičemž každá z nich je stále obdařena nějakou mimořádnou 
schopností, jako jsou neviditelnost, veliká síla, nadlidská rychlost a podobně. Pokud jde o žánrové 
zařazení, THO slibuje mix akce, adventury a závodů. 


Více v listopadu, kdy se pandůuláci z The Incredibles stanou nevyhnutelně součástí Happy Mealů. 
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Na pultech: 2005 
CO VÍME, POVÍME... 


Málokdo mezi ctěnými čtenáři pohrdne procház- 
kou po bitevním poli, zvláště je-li jeho batůžek 
plný obrovských ničivých zbraní. Tvůrci her vás 
mají krásně přečtené, a tak se předbíhají 

v nabídce. (o takhle dva raketomety, každý do 
jedné ruky? Nebo sniperovka, která zazoomuje 
padouchovi na čelo z druhého konce zeměkou- 
le? „Slabota,“ mohou se ušklíbnout vývojáři hry 
Midvvay, neboť vám hodlají dát kompletní 
námořnictvo. 

Začínáte ustrašeně jako velitel hlídkového 
člunu, ale za zásluhy postupně přesednete na 
jinačí plavidla: přes rychlé útočné čluny, torpé- 
doborce, ponorky, křižníky a obří bitevní lodě až 
po letadlové koráby. Mezi nimi mají ponorky 
výsadní postavení — popisují je jako „sniperov- 
ku“ námořních bitev. | když to neplatí doslova, 
stopy torpéd dovolují nepřátelům celkem rychle 
a spolehlivě určit vaši pozici. Výhody letadlových 
lodí netřeba vypočítávat, jen pro představu: na 
palubě nosí stíhačky, průzkumné letouny, hyd- 
roplány a bombardéry. 

Pokud dostáváte strach, že jde o další strate- 
gii, buďte v klidu. Každou jednotku lze ovládat 
buď příkazy, nebo přímo, přičemž vydavatel SCi 
ovládací metodu připodobňuje týmovým akcím 
série Conflict. 


MIDWAY (PRACOVNÍ NÁZEV) 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 

Především nás zlákala široká a velice pestrá nabíd- 
ka lodí a dalších zbraní a příslib rekonstruovat 
bitvy druhé světové v grandiózním stylu. Mapy se 
rovněž zdají být „bolšoje“ a dynamicky proměnli- 
vé moře může každou chvíli zastihnout drsná 
bouře. Detailní grafika lodí představuje další plus, 
při bližším pohledu si můžete všimnout dokonce 

i jednotlivých animovaných námořníků. Na leta- 
dlových lodích uvidíte plně funkční výtahy, který- 
mi se letouny dopravují z podpalubí nahoru, 

a rovněž uvidíte veškeré procedury, které předchá- 
zejí startu. Všechny tyto podrobnosti poslouží ke 
zvýšení působivosti příběhového singleplayeru, 
rozděleného do celé řady misí. 0 historickém jádru 
se zatím můžeme pouze dohadovat, ale je zřejmé, 
že bitva o Midway (americká odpověď na překva- 
pivý japonský útok na Pearl Harbor) skýtá mnoho 
zajímavých příležitostí. Tehdy byla americká flotila 
ve výrazném přečíslení a vyhrála jen díky chytré 
taktice a divokému hrdinství. Stejně tak by měl 
zřejmě postupovat hráč. 

Navíc je slibován i akčně pojatý multiplayer, 
ale ktomu zatím nemáme k dispozici žádné 
podrobnosti. Zdá se nám, že by se Midway mohl 
stát milým překvapením začátku příštího roku 
a snad i zdatným soupeřem pro pacifické řádění 
série Medal Of Honor. 


Hele, lávová úroveň! 
To je tedy opravdu 
incredible... 


Bude následovat rána pivní 
lahví do hlavy. Nebojte se, 
zlatý mok nepřijde nazmar, je 
prázdná. 


playStabik 


KRAVAL 


Baseballky, rvačky a Carmen Electra. Def Jam Vendetta 
jde do boje se SmackDownem — druhé kolo, gong! 


m Když loni vyšla Def Jam Vendetta aneb 

HK Wrestling trochu jinak (s nadsázkou značky 
KLM FA Sports BIG a v úzké spolupráci s tvářemi 

* legendární nevvyorské gramofirmy Def Jam), 

setkala se s dobrým komerčním úspěchem, ale recenzenti už 

tak nadšení nebyli. Jak si tedy EA chtějí zajistit ještě mnohem 

lepší prodeje (SmackDown je přece jen výrazně vepředu) 

a hodnotnější známky? 


DO ULIC! 


Tvůrci spíše než na nějakou radikální změnu bojového systé- 
mu vsadí na velice výraznou změnu prostředí. Zápasy se 
z wrestlerského ringu přesunou do ulic. Hvězdami Def Jam 


Vendetta: Fight For New York nepochybně bude 35 hipho- 
pových superhvězd, mezi nimiž najdeme jak ty již dříve 
obsazené (Ludacris, Method Man, Ghostface Killah a další), 
tak řadu nováčků (viz box). Přesun z ringu na ulice obnáší 
nejen změnu atmosféry. V této souvislosti se bojovkáři 
mohou těšit na brutální zbraně (že by inspirace nešťastným 
Backyard Wrestlingem?) a vysoce interaktivní prostředí. 

A kde konkrétně bude docházet k těmto rvačkám? Kde 
jinde než v New Yorku, v prostředí ovládaném nechvalně 
známými a vlivnými gangy. V kariérním režimu budete plnit 
bojové úkoly pro D-Moba, šéfa jednoho z těchto gangů. 
Kápa nedávno propustili z vězení a nyní se snaží získat zpát- 
ky kontrolu nad kluby provozujícími ilegální zápasy. Když byl 


Borec na levé straně 
se specializuje na tra- 
diční bojová umění. 


£I 


za mřížemi, výnosného 

byznysu se zmocnil jakýsi 

grázl, kterému všichni říkají 

(rov, a nyní je třeba postavit se proti jeho gangu. 

0 soundtrack se přirozeně postarali v Nahrávací por : 
firmě Def Jam. Její hvězdy nahrály > 
pouze pro tuto příležitost celou řadu 2 
skladeb, vedle nich však zazní i řada © 
klasických hitů mapujících třicetiletou historii 
labelu. Shrnuto a podtrženo, Def Jam Ven- 
detta: Fight For New York chce být temnější, 


se jí podaří naplnit svoje předsevzetí. 
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> HášTáLů HOC 


Sims jsou mrtví, ať žijí noví Urbz. Následují cestičku vyšlapanou hrami jako Naědí 
For Speed, Tony Hawk a Fight Night, opouštějí prosluněnou grafiku svých před= 
chůdců a ve světové premiéře se představují coby The Urbz: Sims In The City Malé. 
panáčci a „panenky“ přestalo bavit trávit nudná odpoledne v malebných před- 
městích a vydávají se do velkoměstské, smogem zahlcené džungle. 
Podle tvůrců je budování postavení a dobré reputace uprostřed rušného centra mnohém 
náročnější činnosti. A to tu právě jde především. Jakmile si však v potu tváře vydupáte ze země 


muset uplatnit svůj duševní a hmotný kapitál. Hra bude celkem obsahovat devět městských částí, 
přičemž každá z nich se liší charakterem, obyvatelstvem a úkoly, které před snaživého Urba klade. 


městě, V závěru by se vaše tvář měla objevit na billboardech, měli byste se stát celebritou, ke 
ostatní Urbz budou shlížet s obdivem a jejíž životní styl a skutky se budou pokoušet následovat. 


moci svého panáčka následovat do zaměstnání a sledovat ho, jak si tam vede. Zpočátku budete 
pracovat například jako řadový pracovník v restauraci rychlého občerstvení, abyste se později vyšvihli 
na manažerskou pozici. Nebo můžete vzít džob v řeznictví, nebo v továrně na výrobu zábavné 
pyrotechniky. Ve větších podnicích můžete získat pozici marketingového pracovníka a uplatnit tvůr= 
čího ducha při propagaci produktů a zúročit sociální inteligenci při komunikaci s ostatními Urbze 
Ovšem, jestliže se vám představa dravého kariérního růstu v rámci kapitalistické firmy moc 
nezamlouvá, máte řadu alternativních možností. Můžete se zapojit do uměleckého sdružení 
bohémským životem. Dejte si však pozor na rizika podnikání a nebezpečí, které na vás v anonim 
ním velkoměstě číhají. Můžete skončit jako opilý žebrák v metru a také vás mohou cestou z práce 


výstavních obchodních centrech, kde se můžete naplno projevit jako člověk-konzument. 
Podobně jako Bustin' Outi The Urbz nabízí možnost si vytvořit panáčka podle libosti, přičí 
obsahuje výrazně širší škálu možností. A aby bylo ztotožnění úplně dokonalé, majitelé EyeToy“ 


PlayStation 2 v listopadu. 


EE A k je K 0 


k 


he "P Občas se mi ani nechce věřit, co naše 
já produkční oddělení dokázalo. Jejich 
úkolem bylo nalézt rovnováhu mezi 
hardwarovými limity PlayStation 2 
a maximalistickou představou výtvar- 
ných návrhářů. 

Spolehlivým způsobem, jak vytvořit špičko- 
vou a velice působivou grafiku na PS2, jsou 
„podvody“ — zkrátka musíte to udělat tak, aby 
hráč podlehl iluzi, že věci jsou mnohem detail- 

nější, než tomu ve skutečnosti je. Pou- 
žili jsme techniku LOD (Level Of Detail) 
na trojrozměrných modelech. Pokusím 
se vysvětlit. Řekněme, že mámě 
model nepřátelského vojáka. Jeho 
postava. (stejně jako prakticky všech- 
ny 3D modely v Killzone) je ve skuteč- 
nosti složeninou tři různých modelů, které 
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SIMS JDOU 
DO UDERGROUNDU > 


The Sims předávají vládu The Urbz 
a s nadšením se vrhají do nočního ž zvý 


Je 


slušné živobytí a pověst úspěšného a váženého občana, otevřou se vám nové čtvrtě, kde budefé 1(*4 


Okusíte různá zaměstnání a různé životní styly. Konečným cílem je stát se nejvlivnější osobou = 


Jelikož jsou 7he Urbz mnohem víc o budování pracovní kariéry než The Sims, poprvé budete 


přepadnout agresivní výrostci. Relativní bezpečí na konzervativně založené Urby rozhodně čeká vě“ 


mohou skenovat vlastní obličej a snadno ho namapovat na herní postavu. 7he Urbz se objeví na: „X 


© DENÍČEK KILLZONE 


Arjen Bockhoven je tvůrcem Killzone. A píše pouze pro OPS2. 


jsou programátorsky propojeny a kterým říkáme 
„vrstvy“ První vrstva, to je vysoce detailní 
model složený z nějakých 4500 polygonů, 
druhá má asi poloviční úroveň a třetí, ta je 
velice hranatá a z hlediska detailu chudá osůb- 
ka mávající ještě hranatější bouchačkou. 

Pokud se na nepřítele díváte z dálky cca 
100 metrů, díváte se na třetí, nejméně propra- 
covanou Wřstvu. Z této dálky byste stejně neo= 
cenili žádné podrobnosti a použitím hrubšího 
modelu může programátor výrazně ulehčit 
hana EPořenov kapacitu využít jinde. 
Jakmile s přítel k vám přiblíží na určitou 
vzdálenost, program nenápadně přepne na 
vyšší Vrstvu. To je právě ta nejtěžší věc, vyměnit 
dva různé modely tak, abyste si toho vůbec 
nevšimli. V tomto ohledu naši lidé myslím 
odvedli výbornou práci. sv řešení, které 


ideálním způ- 
sobem využívá 


Někdo loví uprostřed noci 
na ulici. Úpadek mravů, 
nebo přirozené instinkty? 


The Urbz sledují božským 
pohledem životy virtuálních 
lidí spíše na ulicích, v práci 

a při noční zábavě než doma. 


přednosti PlayStation 2. Kdyby byl Killzone 
multiformátovým titulem, nikdy by takové 
dokonalosti nebylo dosaženo. 


Příští měsíc na shledanou opět na stránkách 


0PS2! 


(JRC 


svět počítačových her 

NOVINKY: CENOVÉ BOMBY: 

HITMAN: CONTRACTS 899Kč © CONTRA SHATTERED SOLDIER 499 Kč 

SEVEN SAMURA! 899Kč © DINO STALKER 499 Kč 

FALLOUT BROTHERHOOD OF STEEL 999Kč — ESPN X GAMES SKATEBOARDING 499 Kč 

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3 999Kč © Fi CHAMPIONSHIP SEASON 2000 499 Kč 

MTX MOTOTRAX 999Kč © FIFA 2001 499 Kč 

FINAL FANTASY X-2 799Kč © FROGGER THE GREAT OUEST 499 Kč 

JAMES BOND 007 EVERYTHING OR NOTHING 799Kč GIFT 499 Kč 

GHOST RECON: JUNGLE STORM 199Kč — KELLY SLATERS PRO SURFER 499 Kč 

SPY HUNTER 2 899Kč © KNOCK OUT KINGS 2002 499 Kč 

BALDURS GATE DARK ALIANCE 2 999Kč © MDK2 499 Kč 

PITFALL THE LOST EXPEDITION 1599Kč © NBA2002 499 Kč 

LEGACY OF KAIN:DEFIANCE 1999Kč © NINJA ASSAULT 499 Kč 

; MAFIA 999Kč © ONIMUSHA WARLORDS 499 Kč 

= F ji CRASH BANDICOOT: THE WRATH OF CORTEX 1 049Kč | POLICE 24/7 499 Kč 
n : GRAND THEFT AUTO VICE CITY 399Kč © RALLY FUSION RACE OF CHAMPIONSHIP © 499 Kč 
COLIN MCRAE RALLY 4.0 999Kč — SILENT SCOPE 3 499 Kč 

DOTEK S RTI GRAN TURISMO 3 1 049Kč © STATE OF EMERGENCY 499 Kč 
ý zj : MAX PAYNE 2 1999Kč © UNREAL TOURNAMENT 499 Kč 
První screenshoty z akční odvození ny RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN OPER, 1 999Kč © VRALLY3 499 Kč 
Tekkenu: Nina v hlavní roli. WRC 3 1999Kč © WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 499 Kč 


Informace kolem slíbené 
akce z prostředí Tekkena 
konečně nabývají konkrét- 
k nějších obrysů. Potvrdilo 
se, že role hlavní hrdinky se ujme první 
dáma Tekkenu, Nina Williams. Hra má 
nově definitivní název Death By Degrees 
(Namco férově vypustilo slůvko „Tek- 
ken“), tradičního vydavatele v podobě 
Sony a celou řadu nových screenshotů. 
Od sólového výstupu blond zabijačky 
můžete očekávat hodně tekkenovských 
soubojů, ale i stealth prvky a průzkum 
lokací. Na obrázcích vidíme, jak Nina roz- 
dává kopy na palubě luxusního parníku. 
Death By Degrees je naplánován až 
na začátek příštího roku, přičemž nejvíce 
práce budou vývojáři mít s bojovým 
systémem. Mezi hlavními požadavky 


najdeme naprostou volnost pohybu 

a „360 stupňovou flexibilitu“ Systém 
použije oba analogy a podezření, že 
bude podobný Rise To Honour den ode 
dne sílí, 

Hráči Tekkenu samozřejmě okamžitě 
rozpoznají Ninin charakteristický styl, 
vycházející z aikida. Do jejího repertoáru 
však přibude mnoho novinek, mezi nimiž 
na předním místě jmenujme systém „criti- 
cal hitů“, které hrdince poskytnou dočas- 
nou schopnost soustředit se přímo na 
určitou část těla nepřítele a udělit jedinou 
smrtelnou ránu, jakýsi dotek smrti. 

Ve hře se objeví také Heihachi Mishi- 
ma a šíří se informace, že se po prvním 
dohrání, odemkne Anna Williams jako 
druhá hratelná postava. Další překvapení 
nejsou vyloučena. 


POLE NEORANÉ 


EA hlásí přechod Battlefieldu 


na PS2 


na plné čáře. EA v zákulisí šířili předběžnou informaci, že hodlají úspěšnou franšízu 


přenést i na konzolové platformy. Oficiálně se tak stalo koncem dubna. Battlefield: 
Modern Combat přesune megalomanské pojetí války z minulosti do nedaleké 


budoucnosti, kdy se ve fiktivním konfliktu střetnou USA a Čína. Můžete si zvolit tu i onu stranu, dále 
jednotku a hurá do boje. Coby onlinový multiplayer (až 24 hráčů najednou) se Battlefield: Modern 
Combat zatím bohužel jeví jako výživnější než v singleplayeru. Každopádně se k tématu brzy vrátíme 
a zkusíme zhodnotit jeho šance v rozvojových zemích, kde za pokus prosadit rychlý, levný internet 
můžete snadno dostat padáka. BMC vyjde na sklonku roku. Il 


5 Návrat k příjem- 
ným jistotám 
bipolárního světa. 


V té helikoptéře 
můžete klidně 
sedět vy. 


BRNO: 
« OC Velký Špalíček, Mečová 2 

tel: 543 237 351, email: spalicekAjrc.cz 
« OC Futurum, Vídeňská 100 

tel: 547 214 020 


email: brno.futurumA]jrc.cz 
ČESKÉ BUDĚJOVICE: 
« OD PRIOR, Lannova 22 

tel: 386 702 268, email: budejiceAjrc.cz 
HRADEC KRÁLOVÉ: 
« OC Futurum, Brněnská 1825/23a 

tel: 495 273 866, email: hradecA)jrc.cz 
JIHLAVA: 
« Masarykovo nám. 6 
tel: 567 308 802, email: jihlavaAjrc.cz 
KARLOVY VARY: 
« OC Hypernova, Dolní Kamenná 162 
el. 353 562 011 
email: karlovy.vary©]jrc.cz 
MOST: 
« Budovatelů 3275 
el: 476706 581, email: mostejrc.cz 
OLOMOUC: 
« OC Haná, Kafkova ul. 
tel: 585 319 436, email: olomoucejre.cz 
OSTRAVA: == 
© OD Galerie, Zámecká 20. 


= 


= 


WwVwvw..jrc.cz 


PARDUBICE: 
« OC Hypernova, Palackého tř, 2748 
tel: 466 510 072, email: pardubice.hypAjrc.cz 
« OC Grand, Nám. Republiky 1400 
tel: 466 510 299, email: grandAjrc.cz 
PLZEŇ: 
« OC Tesco, Rokycanská 1424 
tel: 377 260 886, email: plzenAjrc.cz 
PRAHA: 
« OC Nový Smíchov, Plzeňská 8 
tel: 251 512 708, email: andelAjrc.cz 
« OC Letňany, Veselská 663 
tel: 286 920 020, email: letnanyA]jrc.cz 
« OC Metropole Zličín, Řevnická 
tel: 257 951 341, email: zlicinAjrc.cz 
« PC SHOP, Vladislavova 24 
tel: 224 948 511, email: peshopA]jrc.cz 
TEPLICE: 
« Olympia Centrum, Srbická 464 
tel: 417 562 124, email: teplice Ajrc.cz 
ÚSTÍ NAD LABEM: 
© OD Labe, Revoluční 9 : 
tel: 475 200 581, email: ustiAjrc.cz 


RUBIN SI SBALIL 
SAKY PAKY 


Jason Rubin, dlouholetý šéf a zakladatel 
průkopnického Naughty Dogu a tvůrce 
Crashe Bandicoota a Jaka, opustil svojí 
firmu nedlouho poté, co zařídil její prodej 
americké pobočce Sony. Jako důvod, který 
ho vedl k tomuto překvapivému rozhod- 
nutí, uvedl, že „chce zcela ukončit svou 
činnost v herním průmyslu a věnovat se 
jiným oborům“. Neodchází však defini- 
tivně. Bude se věnovat „budování vztahů 
mezi vývojáři a Hollywoodem“, aby 
„dosáhl větší a silnější míry integrace 
mezi oběma příbuznými obory zábavního 
průmyslu“. Naštěstí slíbil, že zamýšlený 
krok učiní až poté, co dohlédne na zdárné 
dokončení hry Jak III. 


TI MAJI ALE KURAZ 
Závodní série Test Drive hlásí další 
zmrtvýchvstání a slibuje, že se vrátí sil- 
nější a modernější. Její tvůrci například 
oznámili implementaci modelu 
poškození, což je, s ohledem na podtitul 
Eve Of Destruction, celkem klika. Seriál 
nového Test Drivu obsáhne 25 různých 
typů závodů. Mezi nimi například 
Gauntlet, kde půjde o přežití útoku 
hordy zabijáckých aut v rodinném 
sedanu. Řídit také budeme náklaďáky 

a všelijaké speciály, celkem asi 30 mod- 
elů. V nabídce kromě singleplayeru bude 
i splitscreenový multiplayer až pro 
čtveřici hráčů. Do prodejen dorazí Eve Of 
Destruction na podzim. 


HRY ZACHRAŇUJÍ ŽIVOTY 


Nedávná americká studie došla k zají- 
mavému poznatku. Chirurgové, kteří 
stráví alespoň tři hodiny týdně 
ms videohrami, dělají při své práci 
030 procent méně závažných 
4 k chyb, než průměrní chirurgové, 
57 kteří hrám vůbec neholdují. Jsou 
ovšem o 27 % pomalejší. Proč 
tomu tak je, o tom se vedou 
A spory. „To je nechutné,“ 
7) napsal v reakci zaprděný 
, čtenář jedněch americk- 
> ých novin. „Hry jsou 
zvrácené a proti 
Bohu.“ My máme 
trošku jiné obavy. Co 
kdyby vám takový vášnivý 
hráč-chirurg zapomněl při 
operaci slepého střeva 
v břiše Game Boye? 


7 Nemůžu najít 
svýho Game 
Boye.. / 


STEHÝNKO, NEBO KŘIDÝLKO? 


Ovládněte časopis Playboy a koupejte se s dvaceti slečnami najednou... 


Jedna z teorií fenomenálního úspěchu „simulátorů života“ vychází z předpokladu, 
že lidi přitahuje erotické napětí. Ostatně, po pěti minutách hraní 7he Sims se 
budete pokoušet donutit dvě dívky, aby se začali líbat. Na PC vychází hra Singles, 
kopie The Sims soustředěná na flirtování a sex. My se můžeme pro změnu těšit na 
řízení největšího erotického impéria na světě. 

Na začátku bude vašim úkolem vybudovat luxusní rezidenci pro šéfa byznysu s nahotou. Nesmí 
chybět tenisové kurty, trampolíny a slavné „grotto“ (jakási kýčovitá jeskyně plná bublinkových kou- 
pelí, kde opravdový šéf Playboye, dědek jménem Heffner, údajně dovádí se svými děvčaty). Všechno 
tohle slouží k přivábení zájmu hereček, sportovkyň, moderátorek, zpěvaček a modelek, které dodá- 
vají vašemu podnikání patřičný lesk a prestiž. Současně však působíte jako šéfredaktor časopisu, takže 
zvažujete kam dát investigativní článek o říčních mostech ze 40. let a kam sérii nahatých bab. 

Samozřejmě se můžete zúčastnit fotografických sessions a vlastně sledovat kariéru každé z Play- 
mate od prvního pohovoru až po účinkování v reklamách na dietní kúry. Jestli vás takto postavená 
nabídka zaujala, očekávejte Playboy: The Mansion v říjnu na pultech. IB 


Je to špinavá 
práce, ale někdo jí 
dělat musí. 


> ČOLIH 


SBOHEM, KRUTÝ 
SVĚTE (VRC) 


Colin McRae již není součástí šampionátu WRC. 
Stejným směrem (ven) se vydává i jeho hra. 


Kodiak ode Ab adehlké dd Když McRae před letošní sezónou opustil tým Citroen a nadobro i mistrovství světa v rallye, 
PAY mnozí si kladli otázku, co se stane s jeho úspěšným videoherním seriálem. Uklidnění přišlo 
začátkem května v podobě tiskové zprávy Codemasters ohlašující další díl. Ovšem podobně 
jako Colin i hra opouští WRC scénu a vydává se hledat nová dobrodružství do jiných příbuz- 
ných disciplín. Obavy, že bychom zasedli do ferrari v závodu 24 hodin Le Mans jsou ovšem zbytečné, 

v názvu stále zůstává slůvko „Rally“. 

Zajímavým důsledkem tohoto „přestupu“ je zvýšení počtu aut, Colin McRae Rally 2005 jich nabízí 
dvakrát tolik co CMR04. Přesný údaj zatím vzhledem k nedořešeným licenčním otázkám není k dispozici, 
ale minimálně 30 je už zaručených. Mezi nimi se zpráva zmiňuje o vozech Escort RS Cosworth, Toyota Celica 
Wi a Landa Stratos. 

Auta získáváte postupně v rámci dosud nejotevřenějšího kariérního režimu, který série nabídla. Začí- 
náte jako skromný zelenáč a volbou z 23 různých šampionátů se můžete propracovat až na vrchol k nejvý- 
konnějším vozům. Žádná omezení, jaká jsme zažili v Colin McRae Rally 3, neplatí. Za úspěchy dostáváte 
body, přičernž vstup do některých vyšších soutěží je podmíněn stanoveným minimem. Jinými slovy, není 
nutné vyhrávat. Stačí být vícekrát na medailových pozicích a efekt je stejný. Postupovat ve hře je možné 
s jakýkoliv výsledkem, ale vyšší umístění vede k cíli přirozeně rychleji. 

Pokroky grafického enginu spadají do kategorie doladění a úprav. Model poškození by měl být o něco 
lepší (počítá se například se škrábanci na karosérii). Nově byl také zapojen efekt rozostření (při pohledu za 
volantem). Ve výběru nastavení kamery přibyly dvě možnosti: kapota a „pronásledující“ akční pohled, kdy 
uvidíte z okolí tratě mnohem víc. Zasíťované spoluobčany Evropské unie rovněž bude zajímat onlinový 
multiplayer, ve kterém se na jednu RZ může pustit až osm lidí najednou (ghost cary 
= k přímé konfrontaci nedochází). Colin McRae Rally 2005 vychází tradičně až na podzim. První dojmy 
však očekávejte už v příštím vydání 0PS2. IB 


Jeden z třicítky 
vozů, které 
; CMR2005 nabídne. 
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Den před vypuknutím E3. 


Kdo četl úvodník, ví že z hlediska E3 novinek nebyla uzávěrka tohoto čísla 0PS2 
zrovna výhodná. S touto půlstránkou jsme čekali do poslední možné chvíle, 
abychom mohli vytvořit co možná nejúplnější seznam všech předem ohláše- 
ných (či pravděpodobných) her, které měly být předvedeny v Los Angeles. 
Berte na vědomí, že celá řada dříve neohlášených novinek mohla zůstat neodhalena až do 
dne zahájení, proto tento seznam nemůže být zdaleka úplný. 


ACCLAIM 
100 Bullets 


Showdown: legends Of Wrestling 


ACTIVISION 


Shark Tale 
lemony Snicket's 


Tony Hawk's Underground 2 
X-Man legends 


ATARI 
Asterix 8 Obelix: Kick Buttix 
DragonBall Z Budokai 3 


Terminator 3: Redemption 


BAM! 
Bujingai: The Forgotten City 
State Of Emergency 2 


BANDAI 

Cowboy Bebop 

Digimon Rumble Arena 2 

Digimon World 4 

Gundam Battle Assault 3 

Mobile Suit Z-Gundam: AEUG Vs Titans 
Ribbitking 

SD Gundam Force 


CAPCOM 
Crimson Tears 


MegaMan Anniversary Collection 
MegaMan X Command Mission 


Nightmare Before Christmas 
Kam 


Under The Skin 
fevwtiful 
vtiful Joe 2 


CODEMASTERS 
MIV Music Generator 3 
IndyCar Series 2005 


CRAVE 
Future Tactics: The Uprising 
Pinball Hall Of Fame 

Strike Force Bowling 

Trigger Man 

World Championship Poker 


EIDOS 


Wrestlir 
Wrestling 


Get On Da Mic 


EA 


ttlef 


Madden NFL 2005 


Combat Elite: World War II Paratroopers 


Harry Potter And The Prisoner Of Azkaban 


NBA live 2005 
NASCAR 2005 
NCAA March Madness 2005 


Tiger Woods PGA Tour 2005 
Tythe Tasmanian Tiger 2 


EVOLVED 
Malice 


KOEI 


KONAMI 
Dance Dance Revolution Extreme 


Karaoke Revolution Vol. 2 
McFarlane's Evil Prophecy 


Rave Master International 

Shaman King: Povver of Spirit 

Y5W: The Arc of Napishtim 
Yu-Gi-Oh! Capsule Monster Coliseum 


LUCASARTS 


MIDAS INTERACTIVE 
Project Minerva 

GT-R 400 

Crescent Suzuki Rang 
Football Generation 

Steel Dragon Ex 

Pacific Warriors II: Dogfight 
MIDWAY 

Midway Arcade Treasures 2 


NARC 


NAMCO 


Plague of Darkness 


Tales of Symphonia 


Time Crisis: Crisis Zone 


SAMMY STUDIOS 
Guilty Gear Isuka 

The Shield 

SEGA 
Astro Boy 


Blood Will Tell 


Sonic Mega Collection Plus 
Worms Forts Under Siege 


SNK 
King of Fighters 02/03 

King of Fighters: Maximum Impact 
Metal Slug 485 Combo 

Samurai Shodown V 

SNK vs. Capcom: SVC Chaos 


SONY 
ArcThe Lad 
Athens 2004 


(old Fear 


SOUARE ENIX 


Final Fantasy XI: Chains of Promathia 


THO 
Adventures of Jimmy Neutron: Attack of the 
Twonkies 


NickToons 
Polar Express 


SpongeBob: The Movie 
Tak 2: The Staff of Dreams 


UBISOFT 


The Dukes of Hazzard: Retum of the General Lee 


Tom Clancy's Ghost Recon 2 
Tom Glancy's Rainbow Six: Black Arrow 


VIVENDI UNIVERSAL 


Crash Twinsanity 

Fight (lub 

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude 
Predator: (oncrete Jungle 


Spyro: A Hero's Tail 


LEGENDA 


Modrou barvou jsou označené 
hry, které považujeme za velice 
zajímavé a budeme se jim, až 
na výjimky, intenzivně věnovat 
v příštím čísle. 
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Doveď svou zemi ke slávě s UEFA 
PNY ; ' 


3 PlayStation.e *Í 
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It's in the game 


EURO 2004. 


© furoZ001 


OFFICIAL LICENSED PRODUOT 


s P Du * « 
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www.czech.ea.com A jd 
© 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA- PORTS a EA SPORTS logo jsou obchodními známkami nebo registrovanými obchodními známkami 


společnosti Electronic Arts Inc. v USA a/nebo v dalších 
V EU. Slovo UEFA, oficiální logo UEFA EURO 20047; 
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Manhunt zachází v oblasti násilí dosti daleko. 
Snuff video, popravy, velice realistická brutalita. 
Kde se to ve vás bere, pánové? 

Původně jsme chtěli udělat naše vlastní pojetí 
hororové hry. A protože nás vyfantazírované příšerky 
moc nezajímají, rozhodli jsme se to pojmout realis- 
ticky — tak, jak by se to skutečně mohlo stát. Inspi- 
rovaly nás multiplayerové online akce, kde se třeba 
skupina domluví a zasednou si na jednoho hráče. 
Snaha byla vytvořit umělou inteligenci gangů, jako 
by šlo právě o tyto zlé hráče. Manhunt je tedy něco 
jako krvavá, extrémní verze hry na schovávanou. 


Dívali jste se kvůli inspiraci na nějaká ilegální 
snuff videa? 

Viděli jsme spoustu ošklivých filmů, ale rozhodně 
ne to, co máte na mysli. Jako silný vliv bych spíš 
zmínil třeba Maratonce, Jakubův žebřík a Texaský 
masakr motorovou pilou. Tematicky se třeba liší, ale 
atmosféru mají velice podobnou. Alan Davidson 
(výtvarník hlavních postav) strávil hodně času surfo- 
váním po netu a věřte, že tam narazil na hodně 
divné partičky a komunity. Spousta reálných věcí ho 
inspirovala při vytváření image jednotlivých gangů. 
Alan je současně naprostý blázen do komiksů 

a doma má neskutečnou sbírku knížek. Jeho zna- 
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BTH SE zoDPOVÍDÁ ZE SUYCH ČINŮ 


Manhuntu' exkluzivně hovoří s 0PS2. 


„Hnusárna, nechutnost a zvrácenost“, tak si zaškatulkovali hru Manhuntají 
novinářů a vládních činitelů různých zemí světa. Na Novém Zélandu šli 


ne 


losti se rozhodně promítly do tvorby děsivě a odpu- 
divě vypadajících nepřátel. 


V Manhuntu máme možnost pilovat lidem hlavy 
a sekat do nich mačetou. Měli jste nějaké ještě 
horší nápady, které se nakonec do hry nedostaly? 
Nápadů na zbraně a způsoby zabíjení, které se do 
hry nedostaly, bylo rozhodně víc než těch, které 
tam jsou. Ale nemuselo jít nutně o autocenzuru. 
Například jsme vypustili veškeré těžko uvěřitelné 
nindžovské techniky z toho prostého důvodu, že 
jsme chtěli charakterizovat Cashe jako tvrdého, 
nekompromisního a zahořklého odsouzence na 
smrt. K němu by se to prostě nehodilo. Cash 
nemá žádný vojenský výcvik, není také mistrem 
bojových umění, dokonce ani moc neumí zachá- 
zet se zbraněmi. Cokoli, co by šlo proti těmto 
základním premisám, jsme zkrátka zahodili. 
Podobný princip se uplatnil i ve smyslu úrovně 
násilí. Cash zabíjí, aby přežil, on si to nijak nevy- 
chutnává, není to sadistický maniak, který by si 
představoval nějaké krvavé, zvrácené scénáře 

a pak je realizoval. Na druhou stranu je tlačen 
Starkweatherem. Jeho motivací je tedy uspokojit 
režiséra, ale nic navíc ze své vlastní invence 
nepřidá. 


Také vám to připomí- 
ná zábavu amerických 
vojáků v iráckých věz- 
nicích? 


Překvapilo vás, když recenzenti označili Manhunt 
za stealth akci? 

Ano, to nás skutečně zaskočilo. Jak jsem již řekl, 
naším úmyslem byl realistický horor. Spíše jsme 
očekávali srovnání se Silent Hillem než s Metal Gea- 
rem. Na druhou stranu to chápu. Manhunt se 
postupem času posunul směrem k stealth akci, stalo 
se to samo jako nutnost. Stealth prvky vznikly při- 
rozeně, nikoli plánovitě, aby posloužily jako způsob, 
jak vystihnout Cashovu situaci — musí se schovávat 
a musí se k izolované oběti přiblížit nenápadně. Pro 
nás však stealth prvky byly jen prostředkem. 
Základní situace hry, a za tím si opravdu stojím, je 
pocit panického strachu: jste pronásledováni sadi- 
stickými psychopaty. Jako takové to má blíž do 
kategorie survival hororu. 


Jste tvůrci Grand Theft Auta. Cítili jste tlak, že by 

i Manhunt měl být velice úspěšnou hrou? 

Ne, hlavním cílem bylo vytvořit kvalitní hru se zcela 
novou koncepcí. Náš vydavatel rozhodně neměl 
nerealistické představy a celou dobu nás plně pod- 
poroval. Lidé z vedení Rockstaru se naprosto ztotož- 
nili s naší koncepcí Manhuntu. Jistěže jsme si přáli, 
aby Manhunt byl kvalitativně na úrovni GTA, ale 
nedoufali jsme, že by mohl mít podobné prodeje. 


LOTR JINAK 


Je zřejmé, že tahové RPG 
skýtá mnohem lepší pod- 
mínky pro propracovaný 
systém kouzel. 


SVRBÍ VÁS PRSTENÍČCEK? 


Také jste si od začátku mysleli, že Pán prstenů měl být 
zpracován jako RPG? Jestli ano, splnil se vám sen. 


Tušili jsme, že 7he Return Of The King 
nebude posledním slovem EA v řadě 
licencovaných her LOTR. Filmová trilogie 
sice doputovala až k samému konci 
Tolkienova příběhu, ale bohatství Středozemě nebylo, 
alespoň z pohledu tvůrce her, zdaleka vyčerpáno. 
Proto nikoho ani moc nepřekvapilo, když EA 
těsně před E3 světu odhalili další LOTR hru. Její cha- 
rakteristika však určité překvapení, a to velice milé, 
rozhodně přináší. Následovník 7he Return Of The King 
bude totiž plnokrevným RPG, hrou v žánru, který si 
fanoušci knih i filmu ideálně spojují s tématem. 
Nová hra 7he lord Of The Rings: The Third Age sle- 
duje příběh všech tří knih, stejné události, stejné 


osudy, stejné postavy, ale z diametrálně odlišného 
úhlu pohledu a s uplatněním radikálně jiné herní 
mechaniky. Tentokrát se neujímáte role žádné z hlav- 
ních postav — ty tu zde vystupují jen jako důležité NPC. 
Budete „bezejmenným“ charakterem putujícím Stře- 
dozemí a budujícím skupinu věrných dobrodruhů. 
Budete prožívat své malé příběhy a nakonec se určitě 
zapojíte do osudového střetnutí mezi silami dobra 

a Sauronem, jehož první fáze sledujete spíše zpovzdálí. 

Pokud vás láká představa, že byste se místo 

k trpaslíkům a bodrým hobitům raději přidali na 
stranu Mordoru, možná budete spokojeni i vy, i když 
asi ne bezezbytku. V první fázi The Third Age vás hra 
nutí (možná proti vašemu přesvědčení) být na straně 


Společenstva. Tvůrci však slibují, že se postupem 
času odemknou určité sekce, kde dostanete skvělou 
příležitost stát se nejlepším kamarádem Saurona 
a prolévat krev namyšlených elfů. To je jedno 
z milých překvapení. To druhé, a rozhodně zásad- 
nější, spočívá ve skutečnosti, že místo očekávaného 
akčního pojetí se dočkají příznivci tahové taktiky 
v nejlepší tradici RPG her typu Final Fantasy. 
Otázek stále zůstává více než odpovědí. Je 
například otázkou, zda poměrně hardcorově půso- 
bící The Third Age dokáže oslovit milióny příležitost- 
ných fanoušků LOTRa, kteří si k němu našli cestu až 
skrze filmy a akční hry The Two Towers a The Return 
Of The King. M 


POTVRZENO: Vivendi produkuje hru 

s licencí akčního filmu Predator. 
PROSLÝCHÁ SE: Akční adventura Second 
Sight od Free Radical Design bude 
vydána prostřednictvím britských 
Codemasters. 

POTVRZENO: Pandemic, tvůrce akčních her 
Mercenaries a Star Wars: Battlefront sou- 
časně pracuje na projekt se zajímavým 
názvem Destroy All Humans! (Zničte veš- 
keré lidstvo!) 

POTVRZENO: Tušení, vyslovené na těchto 
stránkách téměř před rokem, se uká- 
zalo být pravdou: ve výrobě je nový 
Deus Ex exkluzivně pro PlayStation 2. 
Klade mnohem větší důraz na akci 

a jeho jádrem bude multiplayer. 
POTVRZENO: Pokračování akce 7he Mark Of 
Kri od americké Sony ponese název Rise Of 
The Kisai. 

POTVRZENO: Sega ohlásila tvorbu dvou 
RPG pro PlayStation 2 — Shining Tears 

a Shining Force. Obě navazují na dlou- 
holetou sérii. 

POTVRZENO: Sguare-Enix vydají MMORPG 
Final Fantasy XI: Chain Of Promathia jako 
datadisk ke stávající hře na sklonku roku 
v Japonsku. 

PROSLÝCHÁ SE: Akce Jackie Chan Adventu- 
res vzniká pod dohledem Sony. Očekává- 
me podobné pojetí jako u Rise To 
Honour. 

POTVRZENO: Sony uzavřela exkluzivní 
smlouvu s tvůrci ShellShocku a Killzone, 
holandskou společností Guerrilla Games, 
která zaručuje, že všechny jejich budoucí 
projekty vyjdou pouze pro PlayStation 2. 
POTVRZENO: Ano! Pokračování výtečné 
týmové akce Freedom Fighters dostalo 
od vydavatele zelenou a vzniká v péči 
dánských lo Interactive. 


Cel-shading je passé, kA 
teď letí vodovky. 


+= STÁNEK CAPCOMU (DÍL 2.) 


ať. Vypadáte jako vlk, ale jste mýtickým bohem slunce 


Okami je nejnovějším počinem v sérii 
prazvláštních a přitom nesmírně přitažlivých 
titulů od Capcomu. Začalo to s Jo Jo's Bizzare 
Adventure pokračovalo přes Viewtiful Joe 

a Killer 7 a končí zatím zde. Budete se jmenovat Amatera- 
Su, jste bohem uvězněným v těle vlka. Zlé nadpřirozené 
síly drancují přírodu a vašim úkolem bude vyčmuchat je 

a zastrašit půlnočním vytím. Ne tak docela, děláme si 
legraci. 

S monstry budete většinou bojovat. Když vyčistíte určité 
uzemí, navrátíte mu barevnost. A barvy přesvědčí místní 
obyvatelstvo, aby uvěřilo v boha Amaterasu. Jestliže jim tu 
a tam pomůžete či vyhovíte jejich modlitbám, budou vás 
nejen uctívat ale i oddaně milovat. Doufejme jen, že po vás 
nebudou chtít, abyste sežrali místní Karkulku... 


Návrat barevnosti dodá Amaterasovi větší sílu, ale 
struktura 9 by neměla kopírovat obvyklé schéma „větší 


né, kok tempo po celou dobu. Jako třeba Ico nebo 
Ecco The Dolphin. Tak č onak, Okami vyjde 2. rok. 
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EXISTUJE 
POSMRŤNY ŽIVOT? 


„ $ “ a „SONY“ jsou registrované ochranné známky Sony Corporation. 


BOfiu JE. ZE ANO. 


PlayStation.© < 
Rai Ss (6 


Věříte na posmrtný život? Ne? Kapitán Lazarus Jones také nevěřil, dokud mu na záda nedýchla smrt. Stále se vynořující 
důkazy o existenci obživlých mrtvol vtahují tohoto poctivého detroitského policajta do zombie hororu. Nyní musí bojovat 
nejen s lidskou neochotou věřit v nadpřirozeno, ale především s příšerami, mutanty a démony. Připrav se, čekají tě posmrtné 
zkušenosti. 


„PlayStation“ and „—— ==“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. 


k, 


www.ghosthunter-game.com www.playstation.com wwvw.playstation.sony.cz 


: POKUD JE NEPŘEMŮŽEŠ, 
PlayStation. STANEŠ SE JEDNÍM Z NICH. 


monifor 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kte- 
rých pět her se dostane do této 
rubriky. Následující žebříček vznikl 
součtem došlých hlasů (e-mail, 
pošta) a výsledků online ankety 
(wvww.ops2.cz). 

Období: 21. 4. - 4. 5. 2004, 


THÉ GETAVVAY 2 , 


DO ČELA ŽEBŘÍČKU NEJOČEKÁVANĚJŠÍCH HER SE DOSTÁVÁ MĚSTSKÁ 
AKCE, ŽÁNR, KTERÝ, ZDÁ SE, BUDE DOMINOVÁT I LETOŠNÍ SEZÓNĚ. 
2 SHELISHOCK NA CESTĚ JSOU SAN ANDREAS, MALINKO OPOŽDĚNÝ DRIV3R, JAK III 
, A TAKÉ, S PŘIMHOUŘENÍM OKA, MERCENARIES. VŠE SUPERSILNÉ 
TITULY. S TÍMTO FAKTEM REZONUJE TENTOKRÁT I RUBRIKA 
„RODOKMEN“ NA STRANĚ 94. 


(STR. 27) 


FLATOUT 


Slibné závodní překvapení z mrazivého Finska aneb 
zabahněný Burnout. 


X-FILES: RESIST OR STRIVE 


Mulder a Scullyová versus zombíci. Mimozemšťané jsou 
asi už passé. 


SHELLSHOCK: NAM "67 


Hrubozrnná válečná hra v blízkém setkání s redaktory 


CONFLICT: VIETNAM 
A ještě jednou Vietnam, tentokrát coby taktická týmovka 
a pokračování prověřené série. 


PSI-OPS: THE MINDGATE 
CONSPIRACY 
Masáž mozku. 


THE PUNISHER 
5 CON FLICT: VIETNÁM Na návštěvě u tvůrců dalšího akčního komiksu, kde jde „Slezte z toho 


/ , R: o pomstu a radost z mučení. lustru!“ 


RED DEAD REVOLVER 
Kovbojka si rozhodně místo v katalogu PS2 akcí zaslouží. 
Vaše volba číslo 3! 


a MERCENARIES 
Dali jsme si schůzku s ruskou mafií a zasedli do tanku 
sovětské výroby. 


i 


HLASUJTE! 

Kterou očekávanou hru byste nejra- AREA 51 

ději viděli v Monitoru příště? Pokud Trošku jsme to tam prošmejdili, ale zatím jsme na Elvise 

si přejete sdělit nám svůj názor, ani Kennedyho nenarazili. 

a ovlivnit tak skladbu rubriky v ra 

428, máte jednu ze tří možností. A 

pošlete nám korespondenční lístek SMASH COURT TENNIS 

na adresu 0PS2, Vogel Burda Com- PRO TOURNAMENT 2 

munications, m Florenci 19, 110 Sladký multiplayer, který nás zcela ovládl. 

00 Praha 1; B) pošlete nám e-mail 

na 0ps2©Avogel.cz; C) hlasujte COLD WINTER : 

v online anketě na wvww.ops2.cz. Jeden ze žhavých kandidátů na titul FPS akce roku. 
Pozor na ostrou grafiku a krev. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 023 


mornifor 


MÍSTO ČINU 


2 + 
-> 
EMPIRE INTERACTIVE I BUGBEAR ENTERTAINMENT | 


FLATOUT 


| Pokud se vám dostal do ruky článek 100 her pro rok 2003 (vyšel 
> ve vánočním 0PS2 číslo 22), možná jste si v seznamu našich nej- 
| očekávanějších her všimli drobné zmínky o neznámé hře zvané 

|- HatOutna 88. pozici. A nejspíš jste na ni už dávno zapomněli, protože jste 
měli pocit, že jde o klasickou vycpávku — do závodního žánru i do stomíst- 
| ného seznamu. Časem se však ukázalo, že naděje nebyly plané a že tento 

| ma první pohled nenápadný titul od ještě méně nápadných vývojářů by se 
|- mohl stát jedním z nejmilejších překvapení roku. 

| V Helsinkách bývá ještě větší zima než v Moskvě. A do takovýchto pod- 
mínek finského "jara" jsme se vypravili, abychom si poprvé zahráli FlatOut, 
hru, o které se až doteď vědělo jen velice málo. 

Je pozdní večer a sníh tvoří vločky tak obrovských rozměrů, jaké jste 
v životě neviděli. Sedíme v útulné restauraci a dojídáme předkrm, smažené 
sobí kližky (radši se neptejte), a upíjíme z černočemého piva. Muž, který 
sedí naproti, ředitel Bugbearu Janne Alanenpáá, se zdá být velice spokoje- 
ný, zato my jen Špatně skrýváme obavy z hlavního chodu.. Pojdíme raději 
k tématu rozhovoru a zážitkům, které se během dne nashromáždily. 

Na HatOut se může s klidným svědomím těšit každý příznivec virtuální- 
ho závodění. A to hned z několika důvodů. Asi nejzajímavějším prvkem 
jsou jezdci. Tato nebohá individua jsou totiž předurčena k účasti v závodech 
tak agresivních, že sex s tři roky abstinujícím námořníkem je proti tomu 
| pohoda. V těchto závodech jsou drsné bouračky velmi časté a zejména: 
velmi spektakulární. Jezdci mají kvůli potěšení publika přísný zákaz použí- 


| sklem a zastaví se třeba o kmen dvacet metrů vzdáleného stromu. Co bude 
následovat dál, není zatím ještě rozhodnuto, ale nejpravděpodobnější vari- 
antou je to, že v plné verzi se nešťastník bude několik sekund válet v pra- 
|- chuapaksním budete muset naklusat zpátky za volant. Mezitím samo- 
zřejmě soupeři mizí za zatáčkou. Vývojáři z firmy Bugbear také uvažují 

o možnosti, že by bylo možno volně pohozeného řidiče prachsprostě přejet, 
a prodloužit tak jeho agónii o další cenné sekundy. 


OSTRÉ LOKTY 


Zní to docela dost přitažlivě, že? Tak se na to pojďme mrknout. „Bohužel, 
v tuto chvíli vám fyziku vypadnutí jezdce z auta opravdu ještě ukázat 
nemůžeme,“ culil se na nás ráno Janne Alanenpáá. 


FINOVÉ MAJÍ NEOBYČEJNOU ZÁSOBU ŠPIČKOVÝCH ZÁVODNÍCH 
- PILOTŮ. MOŽNÁ TO ČASEM BUDE PLATIT I O ZÁVODNÍCH HRÁCH 


vat bezpečnostní pásy, následkem čehož každou chvíli vyletí postava čelním 


p R O E E 


v JEDNÁNÍ M Www. BUGBEARGAMES, COMIFLATOUT.HTM 


„ % M. rou zač, 
nové? 
; zuje na moderní závodní 
a nyní dochází k zúročení 
Započatá dvojicí 


V 


ích 
Vyvrcholí jejich úvodní série 


Tough Trucks a Rally Trophy, 
ANO : : 


Ve finální verzi se tady 
někde bude válet 
Wpadnuvší. človíček. 


Tratě ve FlatOutu jsou zabahnění 

než pankáči z pražského Anděla. Projedete se 
po rozbitém asfaltu, udusaném písku i po 
kluzkém ledě. To vše ve třech hlavních loka- 
cích, které se zde vyskytují. Ty se dál dělí do 
patnácti tratí, z nichž každou lze projet třeni 
způsoby. Variabilita, zdá se, chybět nebude. 


Vuchází za c měsíce 
červenec 20042 


s 
0000 ZL m R ORDO N O OOAVNN V 
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VRAKY 

Vozidla ve FlatOutu jsou na hony vzdále- 
na tomu, co si ševelí v naleštěných babo- 
lepkách z Gran Turisma 4. Místní šunky 
drnčí, skřípou, ale hlavně jsou pořádně 
silné a určené k totálnímu roztřískání. 
Zpočátku je přístupno šest vehiklů, 
množství dalších se těší na odemknutí. 


Auta lze upgradovat přidáním čtyři- 
ceti různých dílů, počínaje novými 
převodovkami a konče machrovskými 
spoilery. Paráda. Víc nás ale zajímá 
přídavné nitro, které vaše auto 
nakopne dvojnásobnou rychlostí 
vpřed, pravděpodobně do nejbližšího 
i příkopu či rovnou do kmene stromu. 


DESTRUKCE 

Jedním z nejpřitažlivějších prvků FlatOutu 
je vysoce komplexní a realistický model 
poškození (kam se hrabe TOCA. Každé 


auto lze rozmlátit málem do posledního 
šroubku, přičemž všechny upadané kusy 
aut stále zůstávají na trati, a zvyšují tak 
nebezpečí pro ostatní jezdce. 


Měkoty mohou 
zvolit klidnější, ale 
delší odbočku. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation-c, 025 | 


pplejmi 


MÍSTO ČINU 
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Naštěstí to bylo poslední zklamání, kterého jsme se toho dne dočkali (večeři 


samozřejmě nepočítáme). Ty nejzajímavější detaily jsme se rozhodli pro 
lepší názornost zapracovat do velkého sereenshotu na dvoustránce. 

Pojďme dál k bodům, jež z obrázku už tak očividné nejsou. Hned 
vedle bouraček a destrukčního modelu se nám jako nejpřitažlivější jevilo 
množství a míra detailů, které můžete vidět na každé trati. Finští tvůrci Fla- 
tOutu tvrdí, že na každou trať umístili zhruba 2000 různých objektů, 

s nimiž lze v průběhu závodů nějakým způsobem interagovat. Podle naše- 
ho prvního dojmu je sice toto číslo pravděpodobně poněkud přehnané, ale 
každopádně o příležitost do něčeho nabourat a následně to zdemolovat 
rozhodně nouze nebyla. 

Nicméně i šílené polygonové orgie, jakými se v prvních chvílích HatOut 
zdá být, mají svůj řád. Nejpřímější cesta k úspěchu vede přes nezdary sou- 
peřů a je mnohem spolehlivější se o to aktivně postarat než doufat, že udě- 
lají chybu bez vašeho přičinění. Například v zatáčce ve smyku ťuknete zádí 
vozu do hromady dřeva volně uskladněného u cesty a klády nebo polena 
udělají v mžiku z trati peklo na zemi. Pokud jste v tu chvíli na čelní pozici, 
dokážete si jistě sami domyslet, co se odehraje v následujících vteřinách. 
Jedním slovem paráda. Tím to zdaleka nekončí. Máme tu třeba skokánky, 
které vás, při ideální kombinaci nájezdu a rychlosti, vymrští do zkratek. 
Podobně vhodně načasovaným skokem lze zapracovat i na dalších kompli- 
kacích pro soupeře, můžete jim třeba zatarasit cestu lžící velkého bagru. 

Solidní pokusy o inovaci můžeme vypozorovat i v početných minihrách, 
které tvoří důležitou součást nabídky FlatOutu. Vedle drobností pro zpestření 
se můžete těšit i na velkolepě pojaté destrukční derby nebo různé kaskadér- 
ské soutěže. Vynikajícím dojmem působila minihra, která nás asi zaujala ze 
všech nejvíce: máte za úkol rozpálit to na plný kotel a úmyslně narazit do 
pevné překážky tak, aby váš řidič doletěl co nejdále. Něco jako vrh koulí. 

Jediným zatím zřejmým nedostatkem hry je v této fázi vývoje ještě 
poněkud hrubě zpracované ovládání. Nicméně to je právě onen aspekt, na 
který se v současnosti lidé v Bugbearu plně soustřeďují. Budeme pečlivě 
sledovat, jak se jim podaří pokročit, a určitě se před vydáním finální verze 
ještě jednou k tématu FlatOut vrátíme. Pevně také věříme, že se mezitím 
najde v Česku distributor, který rozpozná potenciál titulu a včas jej uvede 
i na náš trh. Bl TC 


PODLE PRVNÍCH DOJMŮ se zdá, že by FlatOut mohl 


být jakýmsi hrubějším, napůl offroadovým Burnou- 
tem. Doladí-li se ovládání, máme zaděláno na 
slušný hit. 


PROGNÓZA 
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VYCHÁZÍ Zů DUů MĚSÍCE.. 


SKUTEČNĚ 


Tyhle pneumatiky si říkají o ma! 


Jj 


lér. 


Demoliční derby 
představuje jednu 
z přitažlivých vel- 
kých „miniher“, 


5 


Díky unikátnímu fyzikálnímu enginu, kte- 
rým FlatOut disponuje, je možné vyvádět 
grandiózní psí kusy. Nájezd do bezpečnost- 
ní zóny z pneumatik je to nejmenší, koli- 
dovat lze s řadou dalších objektů. A když se 
do toho zaplete více aut, určitě oceníte 
možnosti pěkně zpomaleného záznamu. 


Vypadá to jako 


romantika, ale je — 


1 to ukrutný souboj, 


GUMOVÉ GUMY 


VIVENDI | BLACK OPS | ( 
WWW.XFILES-THEGAME.COM 


X-FILES: 
RESIST OR SERVE 


NEJEN V RACOON CITY SE DĚJÍ HROZNĚ 
DIVNÉ VĚCI... 


CENEGA | 


„Když budu dělat mrtvýho, 
tak ta bába možná odejde.“ 


Na naše obrazovky se blíží zpracování hororově konspirač- 

ního seriálu, který dokázal mladým mužům vygumovat 

mozky tak dokonale, že před několika lety zvolili Gillian 
Anderson nejvíce sexy ženou na světě. Tedy ne že by to byla vylo- 
ženě šereda, ale přece jen nás mnohem více než ztvárnění hlavní 
hrdinky zajímá samotný příběh, koncept a hratelnost Resist Or 
Serve. Abychom předešli zbytečné panice v řadách dívek, pak 
vězte, že David Duchovny zde bude rovněž. 

Hlavním záměrem této hry je věrnost seriálovým reáliím, kon- 
krétně sedmé sezóně, která se točila zejména kolem nejrůznějších 
rituálních vražd a strašidelných městeček zamořených zombíky. Jak 
by se dalo předpokládat, Resist Or Serve staví na principech dávno 
známých ze série Resident Evil a bude se to snažit „zpestřit“ 
některými prvky viděnými v Silent Hillech. 

Ale i navzdory poměrně dost okoukané hratelnosti je zde pár 
docela příjemných věcí: příběh se vine sympaticky rozvětvenými 
cestičkami, jejichž výběr závisí na tom, zda si vyberete Muldera či 
Scullyovou. Pokud se rozhodnete pro něžnější polovinu agentské 
dvojice, dostanete se údajně i k nějaké té pitvě. Asi to tedy nebu- 
de taková zábava, jak by se mohlo na první pohled zdát, ale 
aspoň budeme mít jednu příjemnou jistotu — Resist Or Serve se 
totiž bude prodávat za výrazně sníženou cenu. Scullyová byla 
vždycky laciná holka. l TC 


Na samotě v lese se cítí 
neohroženě opravdu 
snad jen Mulder. 


PROGNÓZA 
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Drsný trénink pro 
nadšené zelenáče. 


Neměl zby- 
tečně vyču- 
hovat, 


SHELLSHOCK: NAM '67 


DRSNÁ, NATURALISTICKÁ, DIVOKÁ VIETNAMSKÁ AKCE 


Vrtulník jsme zapar- 
kovali někde tady. 


Na exkurzi do 
exotické divočiny 
nezbývají síly. 


: „Nejprve Onimusha 


a,teď tohle...“ 
7. 


Drogy, porno, nelegálně upravované zbraně, prostitutky 
a zase drogy. To se nedá jen tak přejít; to byla totiž jediná 
pozitiva v životě vojáka americké armády (tedy alespoň 
podle pacifistických hollywoodských filmařů). Dnes je americká 
armáda samozřejmě politicky korektním vývozcem demokracie 
a lidumilství do všech koutů světa. Samozřejmě. Ale ne vždy tomu 
tak bylo, což víc než názorně demonstruje čerstvě dorazivší preview 
verze válečné akce od Guerrilla Games (info pro naprosto nepravi- 
delné čtenáře: tvůrci superočekávané FPS Killzone). 

Krátkou návštěvou vojenského tábora, která v ShellShocku slou- 
ží jako distributor jednotlivých misí, jsme v OPS2 zjistili, jaké krutosti 
mají v Guerilla Games připraveny pro nové rekruty, čerstvé přírůst- 
ky, které přišly odpracovat to 'své' pro strejdu Sama. 

Váš smysl života se uprostřed válečného požáru, vedle snahy 
přežít za každou cenu, zúží na utrácení 'chitů' (náhražky peněz 
používané vojáky v poli) za zajímavější věci, než jsou leštidla na 
boty. Chce někdo prožít 'lásku na věcné časy'? K dispozici bude 
pestrá nabídka místních štětek. Ještě vám něco zbylo? Jestli najdete 
překupníka, budete si moci koupit narkotika (což takhle dát si 
speed?), která budete moci použít v průběhu mise na zbystření 
smyslů. 

Pochopitelným vedlejším účinkem pak bude 'střízlivění', 
během kterého se vůbec nebudete moci soustředit na 
probíhající boje. Netřeba připomínat, že pokud se 
vám to stane uprostřed přestřelky, budete mít coby 
třesoucí se troska obrovitánské problémy. 

Budete si moci také koupit peprné časáky na 
vyzdobení vlastního hnízdečka v bunkru (takové ty 
drobnosti, které dělají z vašeho smrdutého kutlochu 

opravdový domov) a dojde také i na prosperující kšeftová- 
ní s nelegálně modifikovanými zbraněmi. Náš zatím nej- 


Brontosaurus? 


A za mnou? s marmeládou. 


Trefa přímo do piksly 


moriřor 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
R | dk 


Nošení tohoto 
klobouku se 
doporučuje všem 
sebevrahům. 


Co je lepší než 
samopal? Kulomet, 


Příčiny války 
nemam a 


oblíbenější kousek? 
Asi takový granátomet 
s upilovanou hlavní, 
který sice není zrovna 
dvakrát uživatelsky příjem- 
ný, ale zato velmi účinný. 
Pochopitelně pokud se vám tyto deka- 
dentní věci nezdají, můžete je ignorovat a poslouchat místního roz- 
hlasového šaška, který hraje původní hitovky ze šedesátých let, 

Přímo v akci bylo evidentní, že nejdůležitější část hry se ještě 
musí dosti doladit (protivníci zatím zmateně běhají po dosti prázd- 
ných levelech). Přesto je jasně patrné, jak se autoři soustředili na 
realistické ztvárnění válečného pekla. Jámy s ostrými bodáky na 
dně vám provedou dokonalý piercing, zatímco různé bombové 
pasti, za pomoci speciálního grafického vynálezu Guerrilla Games 
zvaného 'porcování", rozhodí vaše končetiny a hlavu na všechny 
strany. Chuťovka. 

Kompletnější verze ShellShocku by měla být dle příslibu Eidosu 
k dispozici již velmi brzy. Doufáme v to. Válka, jak jste ji ještě ve 
videohrách nepoznali, která se však bezpochyby více podobá té 
opravdové, vypukne koncem června. IB PF 
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GUERILLA GAMES USILOVNĚ dokončují úrovně 

ShellShocku. Pokud chtějí, aby hráči jejich zpraco- 

vání války jako protiváhy kašírovaného Medal Of 

Honor vzali vážně, musí máknout. 
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Tenhle trávník 
by potřeboval 
trochu sestříhat. 
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Tady bychom vylodění "8 | : Servis tehdejších 
nedoporučovali, Fe | aerolinek nebyl 


0 9 j : zrovna komfortní. 
l (= p i 
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Nepřítel, kterého nevidíte, před- 
stavuje dvojnásobné nebezpečí. 


Jenom se dostat na místo určení | : » 
může být velký problém, h 
i e 
» o 


PIVOTAL SI PRO SVŮJ DALŠÍ KONFLIKT ZVOLILI VIETNAM. 
PŘÍŠTĚ TO ASI BUDE AMERICKÁ INVAZE NA KARLOVY VARY. 


Umláceni, zastřeleni, vyhození do vzduchu, ubodání, uto- 
i, upáleni a rozdrcení — za řadu herních let jste umřeli 

tisíckrát tisíci způsoby, ale ještě nikdy jste neskončili na dně 
jámy uprostřed deštného pralesa nabodnuti na ostré kůly. No, 
možná se vám to už stalo — ale nikdy to tam alespoň nesmrdělo po 
lidských výkalech — natož abyste to přežili a posléze zdechli na něja- 
kou příšernou infekci. Tentokrát si prostě užijete. Člověk má zkusit 
všechno, ne? 

Příležitost se blíží. Vietnam roku 1968 nebyl žádným dovolen- 
kovým rájem, spíše místem všech možných pekelných hrůz. A jed- 
nou z nich jste vy. Pokud jste hráli některou z Conflict: Desert Storm 
her, víte, jak to chodí — i když říct, že je to totéž, akorát v bledě zele- 
ném, by nebylo úplně fér. Stále sice ovládáte čtyřčlennou speciální 
jednotku, jinak se toho ale změnilo více než dost. Každý voják je 
trochu jiná persóna, byť zapadající mezi standardní klišé — drsný 
seržant, buran, newyorský floutek a zelenáč. Významnější než 
výstižná charakterizace postav je však jejich pud sebezáchovy, mno- 
hem silnější než u vojáků z Desert Storm, a propracovaná psychika. 
Když je pošlete do nějaké moc nebezpečné oblasti, tak jim totálně 

hrábne-Jak? Začnou řvát, nadávat nebo strachy vyklopí celý 

ník do prázdné džungle... Není to tu jen tak samoúčel- 
) to snad připomínalo nějakou profláknutou scénu 
kého filmu. Je to tu hlavně proto, aby vás to 


DŽUNGLE, JAK SE SLUŠÍ ě 


Pivotal Games se chlubí velmi realistickým prostředím 
= to je sice poměrně častý slib, nicméně doufáme 

v jeho splnění, zvláště po zklamání z nepříliš povede- 
ného zpracování džungle v posledním Medal Of 
Honor. Tady by měla vegetace reagovat na okolní 
výbuchy nebo i rotory vrtulníku, nemluvě o raketách 
či použití plamenometu, který má přesně takový 
efekt, jaký si asi představujete. Zatím ale nemáme 
žádné informace o použití náletů s napalmem nebo 
používání agent orange... 


k Vuchází za 4 měsíce 
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: Stealth Kill Bonus E 
Vzpomínka na 
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K O koa í 
Koní „Z MNE — == PSI-OPS: THE 
E Í m S ———— MINDGATE CONSPIRACY 
B án "ke hn PROMYŠLENÉ VYMYŠLENÁ TELEPATICKÁ 
Se vá n E E Myslel jsem KONSPIRACE 
NÝ © < W eje máš ty , 


Po vizuální stránce to na 
MGS3 nemá, tím se ale 
nenechejte odradit. 


Následek vašich pyroki- 
netických schopností. 


Vyberte si nějaké číslo v rozmezí jedna až deset, ale 
neříkejte to nahlas. Můžete si vybrat jakékoliv číslo 
z toho rozmezí, ale jen JEDNO. Až dopočítáme do TŘÍ, 
řekněte to nahlas: jedna, dvě, TŘI! 
Je to trojka, že jo? Ne? Sakra. ji přenechejme tyhle 
rádoby telepatické fígle profesionálním podvodníkům. S nad- 
= = přirozeně nadaným hrdinou Nickem Scryerem jsme se v Mind- 
s jde oo gate Conspiracy setkali již jednou (0PS2 424), brzy se ale 
——— - budeme moci mnohem detailněji seznámit s plnou škálou jeho 


donutilo zapojit více taktiky, která musí brát ohled nejen na vojen- Conflict: Vietnam nebu jen( žungli. Čt vk o OK jsou dvě z mimosmyslových 
skou strategii postupu, ale musí brát v potaz vojáky jako lidské de i do měst a vojenských táborů nep eká vás vychytávek, které máte k dispozici. Remote Viewing vám 
bytosti. A tato taktika se v důsledku výrazně liší podle toho, koho řady šikovných věciček, jako jsou tanky, obrněná vo umožní vyslat svou mysl na exkurzi skrze stěny do míst, které 
aktuálně ovládáte, přičemž podle informací ze SCi celá řada misí dlová děla. A po vzoru filmu Apokalypsa b s jste ještě fyzicky nenavštívili. Ideální na prozkoumání cest před 
bude viděna z pohledu toho nejméně zkušeného a nejvíce vystraše- i boje na strážných člunech (řeka versus břeh) či útoku z helik so kapes iR i ny 
pen zelenáče, : P Ale takhle zdálky neuvidíte padat hlavy a nohy a 3 inkoust pod ultrafialovým světlem. Velmi užitečné. 

Svým lidem tentokrát budete moci dávat o poznání složitější žádné zbraně — jen zblízka to je plnokrevný horor. To jsou sice prima taktické prvky, ale až telekineze, pyroke- 
příkazy, jako třeba vyléčit zraněného kolegu. Budete muset získávat © a ještě mnohem více vás čeká zhruba v září. neze, ovládání mysli či vysávání mysli je to pravé ořechové, což 
čas, budete muset přemýšlet o tom, jak krýt lékaře při práci, a občas 


a -NJ nejlépe demonstrujeme na následujícím příkladu. Máte před 
budete muset zneužít své muže jako návnadu. Jenom se modlete, monitor PlayStatio n.e P] sebou řadu elektřinou nabitých panelů a na jejich konci čtyři 
aby se někdo z vašich podřízených nepokusil o fragování.* f= 


oFiciáLní magazin-CZ stráže. Nick ovládne jednoho z nich a donutí ho zastřelit ty 
: : : ý i 4 statní, pak s ním vstoupí na ty panely, čímž jich několik zkra- 
Jak je dnes dobrým zvykem, granáty umí šikovně použít obě stra- | DRUHÝ DESERT STORM byl moc prima (byť ne úplně = 
JE. dnes dOVD SY ORP ADANE Ě dokonalý) a to zvyšuje naši důvěru v umění party od 


Těžká zbraň, to 
bude bolet! 


b : : tuje. Za použití telekineze pak Nick vyrve ze dna panel a pou- 
ny a klidně vám ten dáreček kopnou zpátky. Méně obvyklá je ovšem Pivotal Games. Conflict: Vietnam má být daleko pro- , žije jej jako skateboardové prkno, na kterém se přesune přes 
schopnost nepřátel stopovat vás dlouhé kilometry. Nejsou svázání jen pracovanější a slibuje i atraktivnější prostředí. i nebezpečné části podlahy. Zní to rozhodně dobře. Bl PF 

s určitou lokací, takže útěk do jiného sektoru málokdy vyřeší svízelnou 

situaci. K tomu si připočtěte všudypřítomné jámy s kůly, spousty min PROGNÓZA 

a 0sm dalších typů zákeřných vietcongských pastí. Vyjde vám jedno- 

značně, že běh v neznámém terénu se dosti často nevyplatí. 


„Je to hrozný. U nás, 
v Americe by tady 
byl výtah.“ 


Vrchní drsoň je 
taky machr přes 
mozek. 


Loď na řece jevidět, nepří- 
tel mezi stromy ře, 


a. šáte 


n 
To je vedro, až se mu 
Z toho helma rozpustila! 


*Tento běžný videoherní termín původně pochází z hantýrky amerických vojáků z Vietnamu. Stávalo se totiž, že vojín, který nesouhlasil 
zohlednou a riskantní taktikou svého nadřízeného, „omylem“ zmentation). - oFICIÁLNÍ magazín-cz PlayStation.c 029 
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THE PUNISHER 


-O SLOVO SE HLÁSÍ DALŠÍ ZÁZRAČNÝ HRDINA ZE STÁJE 
MARVEL. PUNISHERŮV SVĚT JE PLNY BOLESTÍ. 


Frank Castle je velice rozzlobený a není proč se mu divit. Sloužil 
ba své vlasti ve Vietnamu a pak jako příslušník nevvyorské policie. 

Jednoho dne se stal svědkem masakru své vlastní rodiny. A slo- 
vem rodina nemyslíme jen manželku a děti, ale také bratry, sestry, tety, 
strýce a rodiče. Dokonce i mazlíček rodiny, morče Tom, jednu koupil. 
Nepřežil nikdo kromě Franka, a protože se nacházíme v marvelovském 
příběhu, nenapadlo ho nic jiného než se nasoukat do fešného kostýmu, 
vybrat si legrační přezdívku a pustit se do superhrdinské války proti všemu 
zločinu, co trápí svět. Zrodil se The Punisher (doslova Vykonavatel trestu), 
temný, krutý a mocně vyzbrojený mstitel. 

V mnoha ohledech však 7he Punisher není typickým marvelovským 
příběhem. Frank není žádný mutant s bláznivými superschopnostmi 
a nesídlí v žádné podzemní pevnosti vyšperkované posledními výkřiky 
techniky. Coby samozvaný kat a odpadlík a díky konstantně ponuré nála- 
dě má mnohem blíž k Max Payneovi než k Spider-Manovi. 

0P52 přijal pozvání od amerického vývojáře Volition (nechtějte vidět 
ten zapadákov kdesi v IIlinois) a mohl se exkluzivně blíže seznámit s při- 
pravovaným titulem, jenž doprovodí stejnojmenný film. V patnácti krva- 
vých úrovních jsme strávili dost času, The Punisher bojoval proti italským 
mafiánům, ruským mafiánům, japonským mafiánům a všelijakým dalším 
organizovaným či chaotickým šmejdům. Při boji nepohrdl ničím, čím by 
mohl rozlousknout další grázlovskou lebku, a tak to šlo pořád dál. Na 
první pohled se nám zdálo, že The Punisherova pomsta bude sladší než 
donuty, kterými se bezpochyby coby nevvyorský polda cpal ve dne v noci. 

Později jsme však nabyli dojmu, že hra nabízí jen standardní a jinde 
odzkoušené situace. Jde o velmi tradiční third-person akci podobnou 
mnoha jiným hrám, jako jsou z poslední doby třeba Dead To Rights, 
kill.svvitch nebo Max Payne. To nemusí být nutně špatně, naopak občas 
není nad pořádnou a poctivě udělanou klasickou střílečku. Je však dosti 
brzo na to, abychom mohli říci, zda právě The Punisher bude takovou 
hrou. Dopadnout může velmi dobře, ale i velmi špatně, všechno bude 
záviset na tom, jak se jeho tvůrci porvou se zcela zásadními úkoly, které je 

Přestaňme si však dělat starosti a pojďme se podívat blíže a konkrét- 
něji na rozpracovanou hru. Příjemné bylo, že The Punisher nenabízí 
pouze střílecí akci. Díky silnému scénáři vás brzy začne zajímat i příběhový 
rámec, který, jak se zdá, skrývá velké tajemství. K jeho odhalení vám 
nestačí kopat mafiány do obličeje, sem tam budete muset taky někoho 
vyslýchat. Místo jemné psychologie však určitě rádi použijete poněkud 
brutálnější metody. Voliton nám předvedli takovou ukázku: dva padouši 
stojí zády k Frankovi. Když jednomu proženete kulku hlavou, druhý zved- 
ne ruce na znamení toho, že se chce vzdát. Chytíte ho pod krkem 
a odtáhnete k cirkulárce. Zde stačí tuknout do g a Frank vyhodí chlápka 
na stůl tak, že se jeho podrážky octnou těsně před hvízdající pilou. Jem- 
ným pohybem analogové páčky pak lze nešťastníka pomaličku tlačit na 
ostří a donutit jej, aby začal zpívat. Tak, a teď ho necháte jít? Ano, správ- 
ně. Krev se rozprskne na všechny strany — podle toho, jaká jste nátura, 
buď puknete smíchy, nebo vyklopíte večeři. 

Volition řadí tuto lahůdkovou nechutnost do kategorie „zvláštních 
příležitostí pro zabití“ a slibuje zhruba 70 podobných situací, kdy se 
naskytne příležitost vázaná čistě na prostředí, ve kterém se právě nachází- 
te. My jsme během hraní narazili například na bazén plný hladem umí- 
ajících piraň a fritovací hrnec velký akorát tak na hlavu. Dále se nám poš- 
těstilo roztřískat obličej jednoho mafióza o kraj kamenné fontány. Jedna 
úroveň se nachází v zoologické zahradě, kde můžete využít různé příleži- 
tosti, třeba výběh krokodýlů nilských či terárium šestimetrové anakondy. 
Rovněž úroveň v nočním klubu jakuzy skýtá díky sado-maso místnosti 
pro VIP hosty všelijaká potěšení. 

Pokud není zrovna nic šikovnějšího po ruce, vždycky se můžete spo- 
ehnout na jednu ze standardních a univerzálně fungujících výslechových 
metod. Jsou čtyři: hlavou lze mlátit o zem, můžete natlačit hlaveň zbraně 
padouchovi do oka, můžete ho nakopat do břicha, anebo se prostě spo- 
ehnete na staré dobré škrcení. Samozřejmě můžete dopadeného rovnou 
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zabít, ale to by nebylo příliš moudré. Jemným použitím analogu lze před 
skonem z padoucha ještě něco užitečného vyrazit. Vezměte si například 
techniku „hlaveň v oku“. Pokud vychýlíte páčku směrem dopředu jen 
trochu, chudáka pěkně vyděsíte, bude se kroutit, bude křičet jako holčič- 
ka a bude si myslet, že mu chcete vystřelit mozek, takže nakonec práskne 
i svoji mámu. Ovšem pokud páčkou pohnete prudce hned na začátku, 
nestihne říct ani muk a koberec můžete rovnou vyhodit na skládku. 

Grafici rozhodně nebyli zbytečně zdrženliví. Když někoho trefíte do 
hlavy, půlka mu zůstane viset na krku coby masitý cár a druhá se roz- 
pleskne na zeď. he Punisher dále nabízí desítky hrůzostrašných speciál- 
ních technik, které si můžete osvojit v průběhu děje. Probodnutí obličeje 
kudlou je to nejmírnější, co máte v zásobě. 

Jistě budete souhlasit, že 7he Punisher není typickým marvelovským 
produktem. Vůbec si nestěžujeme a jsme rádi, že se vývojářský tým roz- 
hodl zachytit černý humor a drsnou podstatu málo známých knih co 
možná nejvěrněji. 

Když však dojde na hratelnostní jádro, stále u nás převažuje dojem, 
že zatím jde o příliš přímočarou a standardní záležitost. Utěšuje nás však 
skutečnost, že mnoho nuancí zůstává skryto před novinářským zrakem 
a že celá řada věcí stále čeká na důkladný testing a případné zakompo- 
nování. Proto si budeme definitivní verdikt šetřit na dobu, kdy budeme 
mít solidní zkušenost s finální hrou. et NE 


ČETLI JSTE UŽ PUNISHERA? Jestli ano, budete zřejmě 
potěšeni touto přesnou sadistickou interpretací 


komiksu. Jestliže vám nic neříká, možná byste si 
mezitím mohli doplnit vzdělání. 


PROGNOZA 


FRANK CASTLE 

Neboli The Punisher, nejumíně- 
nější komiksový mstitel na světě. 
Žádná brutalita mu není cizí. 


INFORMATOR 

Příběh vyprávějí padouši, které 
občas musíte trošku potrápit. 
Taky máte dona takovýhle friták? 


Chycený nepřítel má 
cenu jako váš štít. 


Ťuky, ťuk! Koho to 
čerti nesou? BANG! 


Vuchází za 4 měsíce 
záříe00/ 
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TŘI V JEDNOM 


Frank 
všechny zloduchy do posledního kusu z povrchu zem- | 


ského, a to jakýmkoliv způsobem. Jede na vlastní pěst | 
a žádné zákony či instituce neuznává. 


VYŠETŘOVATEL 


Nevinné a bezbranné chrání třeba i vlastním tělem, ale stačí, abys- 
te se, byť nepatrně, provinili proti jeho morálnímu kodexu, a půjde 
po vás jako ohař. Horší než Javert... 


Jestli něco tajíte, Punisher to z vás spolehlivě vytluče, přičemž vás 
dramaticky odsoudí. Jeho výrok zní vždy: vinen. A trest zná pouze 
ší 1 


jediný. 


KAT 


a“ 


1 
r + ; 
+ SUPERANTIHRDINA 
i Poprvé se The Punisher objevil v The 


ně 44 
w 
f ři Ř k Amazing Spider-Man začátkem 70. let 
M : jako vedlejší postava. Později se vzmohl 
: : na vlastní sérii, která bez přerušení 
vycházela až do půle 90. let. V roce 2000 
byl projekt The Punisher oživen díky brit- 
2 : F : skému scenáristovi Garth Ennisovi 
Podstatou The Punishera je zabíjet zloduchy co nejexem- Ba - = a jeho dvornímu výtvarníkovi 
plárnějším způsobem. Nic pro slabé povahy. |- : 1 > 8 stevu Dillonovi (duo má na triku 
mimo jiné Preachera a Hellbo- 
ye). Hra přímo vychází právě 
z tohoto nejnovějšího 
zpracování, sdílí s nimi 
zejména neodolatel- 
< ný černý humor. 
“ M Na druhou stra- 
> den nu se slabým 
hollywoodským 
zpracováním, které právě míří do 
+ kin, nemá naštěstí žádnou pevnější 
vazbu. Nemluvě o příšerném Punisherovi 
s Dolphem Lundgrenem (1989). 


9 Dvě pistole, to je 


» základ. 
k] 


B“ 
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mornifor 


BLÍZKÉ SETRAM 


Aid o l 


CENEGA | 


ROCKSTAR GAMES | ROCKSTAR SAN DIEGO | 


WWW.ROCKSTARGAMES.COM/REDDEADREVOLVER 


Alta KÍ 


„RED DEAD REVOLVER 


DONALDE, SLEZTE Z TOHO LUSTRU ANEB 
UDELAME ZE SALOONU KULNICKU 


„Kromě koní se svezete i na jiných zvířatech,“ 

> řekl pán z Rockstaru. Jaká jiná zvířata? „To vám 
neprozradím,“ odpověděl. „Ale přemýšlejte, na 

jakých zvířatech se můžete vozit?“ Býci? Psi? Ženy? 

Red Dead Revolver zůstává nesmírně přitažlivý a tajem- 
ný, proto jsme se k němu ještě jednou vrátili. Původně 
jsme počítali s recenzí, jenže kvůli odkladu za hranice 
měsíce května jsme se dostali pouze k nekompletní verzi 
(scházely dva zásadní režimy), a tak raději volíme toto pre- 
view. Po důkladném vyzkoušení konstatujeme: RDR je 
dobrý. Je to čistokrevná střílečka podobná modelu 
kill.svvitch, ale mnohem lépe prezentovaná, s bondovskou 
pestrostí a jedinečnou atmosférou spaghetti westernů 
s Clintem Eastwoodem. A protože se do revolveru vejde šest 
patron, shrnujeme šest důvodů, čím nás RDR zaujal. = SP 


E 


Red Harlow (hlavní hrdina čili vy) neměl v životě štěstí. 
Banda místních hrdlořezů mu povraždila celou rodinu 

a on teď žije jenom pro pomstu. To je asi tak vše, ale co 
byste chtěli víc? Klasický western si vystačí s málem: 
pořádného chlapa v roli hrdiny, divoké městečko plné 
padouchů zasluhujících bídnou smrt a pár do ruky 
padnoucích bouchaček. Tak lze zhruba popsat všech 
dvacet úrovní hlavního příběhového režimu. Vedle Reda 
máme ovšem k dispozici dalších pět hratelných postav, 
které se snad postarají o větší pestrost akce. Nejlepší 
vlastností příběhu je jeho jednoduchost, nikde zbytečně 
nepřekáží vše prostupující atmosféře Divokého západu. 


monitor PlayStation;e 


RED DEAD REVOLVER vyzařuje péči a lásku, + 


kterou mu jeho tvůrci věnovali. Pronikavě 
originální hra konečně zavede PS2 hráče 

do kulis Divokého západu a učiní tak s grácií 
a sebejistotou. 


© 6 © |- 
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DRŽTE SI KLOBOUK 


Redův pohyb působí nesmírně 
stylově a pohledně. Podobně 
jako v mnoha jiných akčních 
hrách se i v RDR můžete za 
účelem minimalizace pravdě- 
podobnosti, že jednu koupíte, 
skrčit. Red se plíží v prachu 
skutečně krásně a nikdy si 
nezapomene pro jistotu držet 
klobouk, bez něhož by zřejmě 
nedokázal žít. Drobná ukázka 
perfektní animace pohybů. 


JÍZDA VLAKEM 


Padouši vás kropí z rotačního kulometu 
a vy kličkujete v dešti kulek na tryskem 
běžícím hřebci, přičemž se snažíte při- 
blížit se k rychle jedoucímu vlaku. Nyní 
nastala ta správná chvíle přeskočit z oře 
v říji na toho železného. Nic snadného, 
neboť pasažéry tvoří výhradně sebran- 
ka, která vám jde po krku. Hned po 
přestupu dochází k exemplární rvačce, 
ve které přežije jen ten, kdo dokáže 
zůstat oběma nohama ve vagónu. 


Nejen tato sekce vypadá jedinečně 

a naprosto nepodobně všemu, co jste 
dříve na PS2 hráli. Zejména fáze 
dohánění vlaku na koni je vytvořena 
zcela skvostně. Přeskakujete překážky 
a potoky v horečnaté snaze neztratit 
s lokomotivou kontakt. Jenom se 
modlete, aby se vám do cesty nepři- 
pletla nějaká sexy kobyla... Následná 


bitka ve vlaku je sice o něco kon- Veškerá výzbroj se přísně drží klasické- 


ho stylu: winchestrovky, revolvery, 
rotační kulomety, molotovy, dynamit... 
celkem třicet různých modelů, které 
výborně dotvoří vaši desperátskou 
image v pravé poledne i kdykoliv jindy. 
A když budete chtít někoho zabít poti- 
chu, vražte mu nůž mezi žebra, to 
funguje výborně. Tutéž radu lze dát 

i v případě, že vám dojde munice. 
Případně lze padouchům rozmlátit 
ciferník holými pěstmi či pažbou. 


STŘELBA OD PASU 


Lehce zmáčknout tlačítko, vychýlit ana- 
log potřebným směrem a „BANG, 
BANG!". Během mžiku se kníratý otra- 
pa mávající na vás pistolí válí v prachu 
a vlastní krvi. V přestřelkách hra často 
přechází do zpomaleného pohybu, aby 
vynikla elegance nefalšovaného wes- 
ternového ostrostřelce. Při akci je 
padouch rychle označen červenými ter- 
číky, které následně provrtáte kulkami. 

Suverénní střelecké umění však 
záleží na stavu vašeho ukazatele, který 
je napájen zabíjením grázlů. Výše 
popsaným způsobem lze označkovat 
až šest různých cílů současně (všech 
šest lze použít na jednoho padoucha 
a provrtat ho jako řešeto, nebo přesně 
trefit několik protivníků). Choreografie 
smrti jako od mistra Peckinpaha. 


Chickéří 
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GHOST MASTER 


NE KAŽDÁ DUCHAŘINA MUSÍ BÝT NUTNĚ 
VZHLED SURVIVAL HOROR 


>| Být duchem je trapas. Vypadáte blbě, když lidi skrz vás vidí na 


Vše, počínaje zašlými stránkami knihy, která slouží k výbě- 
ru kapitol v hlavní nabídce, až po třepotající se škrábance 
na zašlém archivním celuloidu videosekvencí, je podřízeno 
jedinému cíli: co nejstylověji replikovat romantickou před- 
stavu Divokého západu. Animace hlavních postav je 
naprosto přesná a detaily velice slušné. Potěšilo nás, že se 
tvůrci nenechali zbytečně zlákat módními trendy, takže 
například puška při zaměřování nezoomuje, ale cílová 
oblast se zvýrazní barevně, což jaksi vyjadřuje vaše sou- 
středění. Stačí strávit půlhodinu s Red Dead Revolver 

a budete mít pocit, že vám v zubech skřípe písek rozvířený 
horkým větrem. Bravo! 


druhou stranu místnosti. Vaše schopnosti jsou omezené na sha- 

zování popelníků ze stolu. Když si tohle uvědomíte, jistě pocho- 
píte, proč jsou duchové v Ghost Masteru většinou dost naštvaní. Přišli na 
to, že v jednotě je síla, a seskupili se do gangu, aby co nejvíc ztrpčili život 
obyčejným smrtelníkům. 

Vjádru jde o logickou hru, každá úroveň vyžaduje ovlivnit lidské 
bytosti nasazením vhodných duchů. „Hraví“ duchové působí na lidi 
fyzickými akcemi, zatímco „intelektuálové“ dokáží ovládat myšlenky. 
Úroveň je dokončena, jakmile se podaří splnit řadu drobných předepsa- 
ných úkolů: například musíte klást pasti nebo někoho tolik vyděsit, aby 
zavolal svému příteli (něco jako Martin Preiss). 

Ve zkušební PS2 verzi (hra původně vyšla asi před rokem na PC) jsme 
postrašili obyvatelky dívčího internátu (splněný sen každého správného 
puberťáka!) a k smrti vyděsili rodinu v jakémsi osamělém srubu upro- 
střed lesa, načež se z ničehonic zjevila velká červená bestie, která pro 
pár týdnů změnu vyděsila nás. Na první pohled působí Ghost Master poněkud zao- 

čeno, v počkat. stale. Animace duchů je velice primitivní a ovládání písíčkářsky strnulé. 
+ V Preview kódu Nejvíce obav však vzbuzuje jednotvárnost levelů, kde děláte pořád totéž. 

Deathmatch a sim : Nicméně koncepčně jde o zajímavý nápad, a pokud se tvůrcům podaří 
Ouickdraw, Budou ý NM překonat některé nejkřiklavější potíže, jistě si najde své publikum. l BR 


: „OSTRÁ PAL 
a linální verzi hry si budeme 


lavní 


vat 
k další výborné hře, 


Pro jednou nebudete strašeni, 
nýbrž budete sami strašit. 


Spousta ikonek a prázdné 
prostory — typičké:PC; 


Duch se jmenuje Boo. 
Jeho rodiče nebyli zrovna 
dvakrát nápadi 


n, a 


Drop Boo into the mortal roalm by prossinS the zm 
„ď“ 
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MÍSTO ČINU 


ÚSPĚŠNÁ KARIÉRA V SEVERNÍ KOREJI 
SAMOPALEM SE DÁ USKUTEČNIT JAKÝKOLIV SEN. 
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Kdo má dost peněz, 
může si dovolit pěkný 
ohňostroj. 


Tak tohle byl poněkud 
zoufalý pokus. 


Mercenaries tlačí na pilu technologických možností PlayStation 
2 takovým způsobem, že člověk každou chvíli čeká, kdy si 

černá mašinka postaví hlavu jako přepracovaný oslík a začne 
divoce blikat na znamení, že na tohle je přece jenom už příliš stará. 
Ono se to skutečně během prezentace u Activision stalo! Pánové v oble- 
cích se okamžitě začali omlouvat, vždyť jde o raný preview disk. Doběla 
rozžhavený disk, nutno poznamenat... 

Jak jsme před dvěma měsíci uvedli v rubrice TNT, Mercenaries jsou 
novou akční adventurou, která hodlá interpretovat válku ve stylu 
Grand Theft Auta, tedy jako hru, kde můžete dělat, co se vám zlíbí 
a jakýmikoliv prostředky se vám zlíbí. Hrdina se na začátku nachází 
v demilitarizované zóně mezi oběma korejskými státy (Bill Clinton ji 
kdysi popsal jako „nejděsivější místo na světě“) a je svědkem neúspěš- 
ného pokusu o svržení diktátorského režimu na severu. V důsledku fik- 
tivních, ale ne zcela nerealistických událostí nyní svádí o toto území boj 
modré přilby OSN se severokorejskou armádou, zatímco „smočit zobák“ 
hodlá také ruská mafie, která je připravena za patřičný obnos pomoci 
oběma stranám konfliktu. 

A na čí straně stojíte vy? Na ničí. Jste vlkem samotářem ve službách 
utajené vojenské organizace a vaším úkolem je zneškodnit dvaapadesát 
válečných zločinců — vyobrazených na balíčku karet, který nosíte v brašně, 
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Typicky korejská usedlost 
skrývá srdcovou trojku. 
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© Paráda; dokonce nechali 
klíčky v zapalování... 


Ovládání útočné helikop- 
téry nemá chybu. 
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Podobně jako v iráckém případě, odkud si Pandemic nepochybně 
ideu karet vypůjčili, platí, že srdcová dvojka je relativně méně význam- 
ná osoba, kterou bude snadné lapit, zatímco takový pikový král může 
být mozkem severokorejského jaderného programu, který ze své labo- 
ratoře bez armády strážců nevytáhne ani paty. Každá karta má i svou 
dolarovou hodnotu, která představuje vaši odměnu (a je dalším orien- 
tačním vodítkem při odhadování obtížnosti mise). Zdá se však, že 
nebudete moci přeskakovat karty podle libosti, že se budete muset 
velice otevřenou strukturu, kterou by měla garantovat celá řada vedlej- 
ších misí. Například budete moci (ale nemusíte) přijmout úkol na 
záchranu posádky sestřeleného „černého jestřába“. 


BOJOVNÍK ZA SVOBODU 


Stejně jako v GTA je svoboda vším. Vy sami se budete rozhodovat, kdo 
bude, v rámci možností, váš přítel a kdo nepřítel. Například podaří-li se 
vám úspěšně zajistit dodávku potravin pro uprchlíky, OSN z vás bude 
mít velkou radost. Jednak se budete cítit, jako že jste udělali dobrý 
skutek, a jednak se třeba dopracujete tak daleko, že budete smět přes 
satelit požádat světové velmoci o leteckou podporu. Můžete si ovšem 
zvolit jinou cestu. Rusové vám na černém trhu seženou, co budete 


Bezradný žoldák uvažuje 
o sebevraždě? Nebo má něco 
za lubem? 


BOMBA JE TAKY ŘEŠENÍ 
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WWX: RUMBLE ROSE 


NIC PRO FEMINISTKY, VŠE PRO SEXISTY. 


Sotva si lze představit víc vzrušující a provokující obrázek, 


I vrtulník se dá 
přepadnout holý- 
ma rukama. 


chtít, stačí jim tu a tam udělat nějakou tu laskavost. Když se budete 
kamarádit s Ivany, ani letecká dodávka terénního hummera přímo na 
bojiště nemusí být žádný problém. 

Těžký je ovšem život osamělého střelce bez finančních prostředků. 
Pak se budete muset zřejmě uchýlit k obyčejné zlodějině. Jistě si však 
dokážete představit, že přepadení sovětského tanku bude výrazně 
obtížnější než vykopnout nějakou domácí puťku z auta ve Vice City. Při 
bojích v Mercenaries hodně záleží na vynalézavosti. Proč se trápit s oby- 
čejným samopalem, když se můžete vyšplhat na tank, otevřít horní 
otvor a hodit dovnitř přiměřeně silný granát? Jste přece jen sami proti 
všem, tak si musíte opatřit pořádné brnění. Teď už stačí naladit radio- 
stanici s projevy soudruha Kima a jde se do akce... 


EFEKTNÍ ŽRANICE 


Celkem budete mít v Mercenaries k dispozici 20 různých vehiklů, a to 
nejen těch, co jezdí po zemi. Naším dosud nejoblíbenějším se stal 
vrtulník „Little Bird“ vyzbrojený raketami a kulomety. Jakmile naspoříte 
dostatečné množství zelených papírků, určitě si ho pořiďte. Jen s ním 
zřejmě dosáhnete na vyšší karetní hodnoty. 

Vedle skutečně úchvatné grafiky (ani trošku nepřeháníme!) a pří- 
jemného ovládání nás nejvíce zaujala možnost rozmlátit na kusy, 
cokoliv se vám zachce. Není budovy, kterou by nebylo možné srovnat 
se zemí. Potřebujete jen adekvátní palebnou sílu. A dokud neuvidíte 
efekty výbuchů a kouře na vlastní oči, stejně našemu chvalozpěvu 
neuvěříte. Jenže vy se budete muset chovat rozumně. Přece nevyhodí- 
te do povětří velký barák, abyste pak zjistili, že peníze za zabitého 
papaláše vám nepokryjí ani náklady na výbušniny, že? Brzy se těšte na 
podrobnější preview. Bl TC 


MERCENARIES SE JEVÍ jako dokonalá věc pro kluky, 
kteří si chtějí hrát na vojáky a přitom nesnášejí buzera- 
di, autority a uřvané důstojníky. Jestli tahle hra nebude 
superbomba, pak už nám nemusíte věřit ani slovo. 


PROGNÓZA 
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Topíte se v penězích? Tak si přivolejte na pomoc bombardér. 


Když potřebujete rozmlátit větší budovu, stačí 
zavolat hodným strýčkům z OSN a objednat 

si pořádný letecký úder. Pokud máte opravdu 
narvanou prkenici, klidně pošlou vaším směrem 
celou letku neviditelných FL17, které vyklopí svůj třaskavý 
náklad na vámi určené místo. Předtím se ale raději někam 
pořádně zahrabejte, tlaková vlna vypadá dost ošklivě... 


než jsou dvě rozparáděné kočičky v zuřivém objetí. Konami 

na nízké pudy často nesází, ale asi si řekli, že když už, tak 
se vším všudy. A tak máme poprvé vyhlídku na sexy videohru věno- 
vanou jen a pouze dívčím zápasům. Veškeré zábrany, ctnosti a poli- 
: tická korektnost musí stranou. 
První screenshoty (zveřejněné před dvěma čísly v rubrice 
TNT) nabídly pouze pohled na předzápasové ceremonie, kdy 
se děvčata kroutila kolem ringu. Tentokrát máme 
mnohem intimnější akční záběry. Slečny, které právě 
předvádějí akci pěkně tělo na tělo, jsou blond rančerka Dixie (le- 
mens (její superchvat: prsní průplesk) a Reiko Hinomoto, řízná 
Japonka specializující se na kopy a tzv. „německé tlumiče“, 
Co to je? Necháme se spolu s vámi překvapit. 
Přes pikantní náplň nezapomínejme, že vývojem WWKX jsou 
pověření Yuke's Entertainment, tvůrci SmackDownu a bez- 
esporu největší kapacity přes videoherní wrestling, což skýtá solidní 
záruku kvality. V nabídce prý bude komplexní kombo systém, poni- 
žující a zesměšňující pohyby a převlékání uprostřed zápasu! Il TC 
hle nahoru. Fakt by ti 
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„Zkus nosit vlasy tak- 


Pouze severokorejského vojáka 
neuplatíte. Anebo jo? 
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Vyhovuje vám 
tato velikost? 


Máme obavy, že toto 
je teprve začátek. 


Šoupněte dovnitř granát 
a zacpěte si uši. 


Musím. napsat.. 
i hhn. 


Bezpochyby velmi žhavá hra, ale jen na povrchu, nebo i uvnitř? 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ(TŘETÍHO DRUHU) 


MIDWAY | 


Pokud si nejste jisti, zda je Area 51 
> skladištěm mimozemské technolo- 
gie, nebo jen obyčejným testova- 
cím centrem nových letounů, je to celkem 
jedno. Základna americké armády v srdci 
Nevadské pouště se v první řadě stala středo- 
bodem všech konspiračních teorií, které mají co 
dělat s UFO, přistáním mimozemšťanů a výzkumy 
paranormálních jevů. Také jste se možná doslechli, že 
si tam dodnes vesele žije Elvis Presley a po večerech se pro- 
hání na koni. Jo a prý tam mají chov jednorožců. 
Kouzlo mýtu kolem Area 51 spočívá v tom, že nikdo z nás 
není v pozici, aby jej vyvrátil. Z tohoto pohledu tak může být 
interpretace firmy Midway klidně shodou okolností čirá prav- 
da. Může jít o rozsáhlý podzemní komplex táhnoucí se desítky 
kilometrů do všech stran, s místnostmi plnými spících mimo- 
zemšťanů. Uchováni jsou v obřích plexisklových baňkách 
naplněných svítícím slizem, odpočívají a trpělivě čekají, až 
někdo z dozorců udělá nějaký kopanec, aby znovu ožili 
a ovládli svět. Nebo zavolali domů. 


EKTOPLAZMA 


Možná už víte, že střílečka Area 51 se točí kolem příběhu 
Ethana Colea, experta na nebezpečné látky, který byl na 
základnu vyslán poté, co tam byl nahlášen únik smrtícího 
mutagenního viru. Díky šikovnému bezpečnostnímu systému 
byla základna okamžitě neprodyšně uzavřena, aby se nic 
nedostalo ven, což ovšem platí i pro celý tamní personál. 

No, a jak si sami můžete tipnout, to je ta příležitost, aby se spící 
ufoni vzbudili a uskutečnili svoje temné plány, které po desítky 
let telepaticky spřádali. Nejprve jsme tedy naše mimozemské bra- 
tránky skryli na pouštní základně, abychom je uchránili před 
vnějším světem, a teď je Ethan se svým týmem musí vyhladit. Jaká 
to ironie. 

Je na čase zmínit, že i když to zní jako tuctová variace na Akta X 
nebo Zónu soumraku, Area 51 je docela jiné kafe. Poslední dobou 


INEVITABLE ENTERTAINMENT | 


AREA 51 


NEJTAJNĚJŠÍ ZÁKLADNA NA SVĚTĚ. 
AŽ NATO, ŽE O NÍ KAŽDÝ VÍ. 


Vychází za 5 měsíců 


říjen C004 
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Z patnácti druhů zbra- 


mimozemského pův, je řada 
všichni pějí ódy na technickou z TTTOTM 
dokonalost Killzone a mezitím tento 
titul od Midwaye potichoučku spěje 
k podobně vysoké laťce! Modely postav jsou 
naprosto úžasné — v jedné sekvenci, kde v obřím hangáru bojuje- 
me s přesilou ufonů, jsme se obrátili na našeho spoluagenta 
a nevěřícně koukali na jeho detailní obličej viditelný za reflexním 
průzorem. Area 51 dokonce konkuruje Killzone i po stránce vzdá- | 
lenosti, kam až dohlédnete, interaktivity prostředí a parádních | 
světelných efektů. Rovněž slušně boduje i po stránce rychlosti gra- | 
fiky. I kdyby na obrazovce všechno bouchalo jako při silvestrov- 
ském ohňostroji, nenastane žádné zpomalení, cukání či něco 
podobného. To samé zatím bohužel o Killzone říct nemůžeme. | 

Jedinou vážnější výtku máme vůči ne zrovna dotaženému 
chování nepřátel a nepochopitelně zářivé paletě barev. Červená 
vypadá jako na německých lyžařských bundách z roku 1988, jasně 
fialová, růžová a reflexní zelená... Podle nás by realističtější škála 
působila mnohem silněji. Překvapivě ani design monster nepůsobí 
nijak úchvatně. Proč překvapivě? Protože je měl na starost supers- 
lavný Stan Winston, muž zodpovědný za řadu slavných filmových 
příšerek, od ET přes Predátora až po dinosaury z Jurských parků. 
Zdá se, že od roku 1982, kdy vytvořil tu šílenost ve Věci, vyschla 
jeho studnice nápadů. 

Doufejme, že tyto minusy nevytlačí Areu 51 z čelního místa 
v seznamu nejlepších stříleček letošního roku. Vypadá to na fakt 
super věc. 8 GW 
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NENÍ TO SICE PROJEKT rozměrů Killzone, ale pokud 
odhlédnete od lehce klišovité podoby ufonů, může ři: 

se Area 51 měřit s očekávanou peckou od Sony mini- na 
málně po stránce technické. há 
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Náhodně vygenero- 
vané monstrum 

z dílny Stana Winsto- 
na, vzor 188B. 


Boje lidí s mimozemšťa- 
ny se můžete zúčastnit 
i jako pouhý divák. 
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I daleké objekty jsou 
vidět krásně detailně. 
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kdyby spolykal tři kila 
plutonia. 
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SMASH COURT TENNIS 
PRO TOURNAMENT 


NAMCO SI POTICHU V KOUTKU UKULO V 
NEJGENIÁLNĚJŠÍ TENIS PRO PS2, < 


„Pusť to, vole! Je to out!“ 5 * 5 kčšů 
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Umělá inteligence opo- 
nentů se rychle učí * 
vašemu stylu a rozhod- 
ně neopakuje stejnou +- 
chyn— 


Frajeřinka, nebo 
zoufalý pokus 
zachránit míč. : 


Ke konci tu 


Nosíme v sobě tajemství, které teď musí ven. Počínaje srpnem 
> minulého roku každý den minimálně dvakrát za šichtu padla 
z jedné či druhé strany výzva, kterou nešlo odmítnout: „Dáme 
Soul Calibur“ Bojovka od Namca byla nejoblíbenějším (vlastně jediným) 
lékem na předuzávěrkový, uzávěrkový a pouzávěrkový stres, předmětem 
sáhodlouhých diskusí u oběda a celosezónních sázek. Jeho vláda jednou 
musela skončit a je ironií osudu (či jasným důkazem jejich génia?), že to musí 
být opět hra od Namca. A stejně jako když se přejíte slaných tyčinek, potře- 
bujete rychle do pusy něco sladkého, po dekadentní pestrosti Sou! Caliburu 2 
| nastupuje na uvolněný trůn střídmá elegance bílého sportu. Omluvte nás, 
É | jestli příliš obtěžujeme příhodami z pracovního prostředí, ale se Smash Cour- 
| tem právě v této chvíli redakce 0PS2 
vstává a usíná. A nejen ona, našel se 


i 
4 2 EE), inějaký ten přeběhlík z levelu. 
Mm, Když dorazi preview disk do poš- 
Z tovní schránky, žádné velké vzrušení se 


nekonalo. Růžově potisknutý kotouč 
putoval do šuplíku s nálepkou „nižší priorita" 
a trpělivě čekal na svou příležitost. Nikdo si 
7 nadšením nenavlékal potítka ani nezahajoval pracovní 
<% proces rozavičkou, Čas plynul, ticho před bouří. Copak někdo 

moh tušit, že vykouzlí takovouhle bombu? Zjistili jsme to asi po týdnu (máte 
pravdu, jsme rozmazlení budižkničemové, kterým se po stolech válí tolik her, 
že si jich už ani neváží) a všechno se rázem změnilo... 

První díl Pro Tournamentu pro PlayStation 2 vyšel na světlo boží zhruba 
před dvěma lety. Byl velice slušný a rovněž dosti návykový, ale měl tu smůlu, 
že byl zastíněn o chlup lepším Vírtua Tennisem 2, moc dlouho se na výsluní 


exkluze 
praystatiolkí 


| profesionálku při práci je 
vždy velice inspirující. 
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budete použi jagg č S Může sát, že se 
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neohřál a odešel ocejchován 7/10. Čím je vlastně druhý 
jl : moci vyjádřit, ale pokusíme se. Určitě to není zdvojnásobe- 
ním počtu licencovaných hvězd z 8 na 16, to je sice příjem- 
ná, ale pouze kvantitativní změna. Sestava samozřejmě reflektuje 
změny, které se mezitím udály v žebříčcích. Mezi muži najdeme napří- 
klad Hewitta, Ferrera, Haase či Henmana. Mezi ženami Justine Henin, Serenu 
Williams a Slovenku Danielu Hantuchovou. Poněkud významnější novinku 
však představuje možnost vyrobit si v poměrně komplexním editoru tenistu 
(nebo tenistku) zcela nového a pojmenovat jej třeba vlastním jménem. Vše- 
možná nastavení se zdaleka netýkají jen barvy trička a typu účesu. Zvolit lze 
itakové věci, jako je třeba pozice na příjmu, a libovolně upravovat nuance 
herního stylu tak, aby vám co nejlépe vyhovoval. Takto vytvořeného tenistu 
Ize nasadit do kteréhokoliv režimu z bohaté nabídky Pro Tournamentu 2, 
můžete s ním plnit zábavné tréninkové úkoly, hrát exhibiční utkání či rovnou 
vyrazit za grandslamovou slávou. Zkušenosti se proměňují v body, jež inves- 
tujete do vylepšování statistik svého hráče, a je samozřejmé, že si ho z hlubin 
paměťové karty můžete kdykoliv vyvolat i v prestižních multiplayerových 
utkáních podobných těm, která praktikujeme v redakci. Čili každý máme 
jednoho svého mazlíčka, kterého po nocích honíme po kurtech, pečujeme 
o něj s láskou, abychom ho ráno vylepšeného a v plné parádě mohli před- 
vést v souboji proti konkurenci. 

A že jsou to tuhá utkání, mnohdy končící nervy drásajícími tie breaky! 
Přestože veškeré pauzy, sbírání míčků a vítězné či poraženecké animace 
odmačkáváme, když na sebe narazí dva řádně odhodlaní a dostatečně 
vyrovnaní redaktorští borci, délka jednoho setu se klidně přiblíží půlhodině, 
Což snese srovnání s reálným tenisem. Pod pláštěm jednoduchého ovládání 
se skrývá nesmírně komplexní a značně autentická simulace tenisu. To první 
zajistí potřebnou intuitivnost, to druhé hloubku a inteligenci, která v důsled- 
ku přináší obdivuhodnou trvanlivost. Podrobnější hodnocení pocitu ze hry si 
ušetříme až do recenze (v příštím čísle), rozlučme se zatím s Pro Tournamen- 
tem 2 stím, že dosud žádný videoherní tenis se nedostal tak blízko tomu 
reálnému. Je to jako Pro Evo a fotbal. ** FDS 
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OBLÍBENOU LAHŮDKOU NA WIMBLEDONU jsou jaho- 
dy se šlehačkou. Motiv jsme zvolil proto, že si myslí- 
me, že Pro Tourmament 2 si přesně takový luxus 
zasluhuje. 


morniřof 


NOVÉ OBRÁZKY 


VYDAVATEL VIVENDI UNIVERSAL | VÝVOJ SWORDFISH | DISTRIBUTOR CENEGA | WEB HTTP://COLDWINTER.COM 


STUDENÁ ZIMA? PODLE OBRÁZKŮ 
© SEZDÁ, ŽE BUDE SPÍŠ VEDRO. 


Během následujících dvou dekád uvrhnou katastro- 
| fické změny počasí svět do jaderných válek 

a nekončícího hladomoru. Což je bezva. Dále je 
předvídáno, že kolem roku 2020 bude většina Evropy při- 
pomínat ledové sibiřské pustiny. Teď necitujeme z příběhu 
hry Cold Winter, ale z názorů některých vědců a ekologů, 
kteří nejsou moc slyšet. Příznivci konspiračních teorií se 
domnívají, že mají pravdu, ale že je umlčují vlády mocnos- 
tí, především Bushova Amerika. Kdyby některé z budoucích 
čísel OPS2 náhodou vyšlo se zpožděním, tak asi proto, že 
jsme si byli pořizovat zásoby zbraní, fazolí a hodně tlustých 
ponožek. 

Avšak proč si to čekání na apokalypsu nezpříjemnit hra- 
ním tak povedené střílečky, jakou se stále zdá být Cold Win- 
ter, že? Její zápletka se točí kolem tajných vládních agentů, 
přeběhlých agentů a tak složitého spiknutí, že i kdyby vět- 
šina herních postav měla mluvit pravdu a nic než pravdu, 
stejně byste nevěděli, na čí straně vlastně jsou. Ale to není 
až tak podstatné. Důležitější jsou tyto nové obrázky, které 
jsme pro vás získali a které by klidně mohly nést razítko 
"Nejlépe vypadající střílečka na PS2". E TC 
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COLD WINTER vypadá na černého FPS koně roku. 
Příští měsíc vám zprostředkujeme zážitky z hratelné 
verze a podrobně se budeme věnovat drsném systé- 
mu poškozování. 


PROGNÓZA 


V oranžové lyžařské 
bundě nemůže být řeč 
2.0 KAmunážíí 


Kdyby/obrázky mohly. 
mluvit; tento by říkal: 
„Ratata, ať žijou mým- 
burská děvčata! 
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Vuchází za b měsíců 
listopad 2002 


čínský 
nový rok 


Pohybi 
(až nv Pod tradi se ceremonie 
Cold wi máte být pop, dy coby hrdina 
| 


Jak se vám líbí efekt 
stříkající krve? 


Mistrovská škola fra- 
gování. 


s 
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„JAKO NA ZAVOLANOU, 
DOŠEL MI PAPÍR...“ 


V Cold Winter vás nenechají 

ani vy... 

Cold Winter klade důraz na věrnost 
a slibuje zobrazovat smrt v realis- 
tické až naturalistické podobě. 
Tahle scéna nám nebezpečně při- 
pomíná Travoltův potupný skon 

v Pulp Fiction. Všimněte si okamži- 
té změny popisku ze 'STRÁŽ' 

na "MRTVÁ STRÁŽ!. 


Dead Guard 
x Star CNN 


Aspoň že jsme ho 
gentlemansky nechali 
dokončit, co měl roz- 
pracované. 


Ho Grenade 


= 
n 
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SOUTĚŽ 


FOTBALOVÉ EURO 
JE ZA DVERMI! 


HRAJ A VYHRAJ JEDNU Z CEN 


V CELKOVÉ HODNOTÉ 40 000 KČ 


SOUTĚŽNÍ OTÁZKA: 
Jak se jmenuje současný trenér České fotbalové reprezentace? 
a) Jozef Jarabinský 
b) Karel Brůckner 
c) Jozef Chovanec 


CENY: 

I - 3. kopačky Nike 

4. - 8. fotbalový set Nike 
9. - I3. fotbalový míč Nike 
I4. - 3O. drobný dárek 


Správnou odpověď nám spolu se svou 
adresou zašlete do 31. 5. 2004 prostřednictvím: 


1) SMS zprávu na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL NIKE*x* Jmeno prijmeni adresa mesto psc 
Slovo VOGEL oddělte od příznaku NIKE mezerou. 
Příznak NIKE, řešení úkolu (písmeno správné odpovědi) a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou. 
Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč. 

SMS službu poskutuje společnost NetkKit, s. r. o. 

Infolinka: +420 284 820 470 


©) e-mailové adresu: nike©vogel.cz 
3) poštu na adresu: Vogel Burda Communications s. r. o, marketing, Na Florenci I9, IO OO Praha I, heslo NIKE 
Výsledku soutěže najdete v OPS? č. 29 a na stránkách 


UUIULODSC.CZ nikefootball.com 


JEZDÍTE NEBEZPEČNĚ, NEVYHAZUJETE 
BUNKRY A INSTALUJETE SI OHNA, PŘES 


KTERÁ NENÍ SKORO VŮBEC NIC VIDĚT. 


NFS Underground: Mazda 
RX-8. Tady ji máte. 


Veškeré součástky a nad- 
standardní výbavu lze použít 
na jakýkoliv vůz. 


nými auťáky a bude vám jasné, že tady budete mít šanci 
ukázat, co ve vás je. Místo toho, abyste si vybírali závody 
a testy z položek v menu (a následně čekali, než se 
natáhnou), zatočíte za roh a už stojíte na startu. Nebojte 
se, když se vám nebude chtít, můžete ještě vycouvat. 
Black Box se tváří uraženě, když jejich město nazýváte 
„městem". Oni tvrdí, že výstižnější by bylo označení 
„okres“. Město je prý málo jak z hlediska velikosti, tak co 
do rozmanitosti. Na ověření tohoto smělého prohlášení si 
ještě budeme muset počkat, ale faktem je, že různé části, 
ehm, města jsou skutečně velice odlišné a logicky kladou 
i odlišné nároky na závodníky. Obchodní centrum, neboli 
Downtown, to je hustá síť pravoúhle se křižujících, neony 
prozářených ulic. Výborně se hodí pro hektické okruhové 
závody, dlouhé dragy a testy smyků. Jinde, v průmyslové 
oblasti, uplatníte vysokou rychlost, a to díky širokým 
rovinkám a dlouhým mírným zatáčkám, které byly (v reál- 
ných městech) plánovitě vybudovány kolem továrních 
bloků tak, aby co nejefektivněji propojily důležité uzly. 
Tady budou závody vypadat dosti odlišně. 0 serpentinách 
lemujících okolní pahorky si jistě uděláte nejlepší před- 
stavu sami. Jelikož jsou s každou oblastí spojeny závody 
určitého charakteru, můžete se snadno věnovat delší 
dobu jen tomu, co chcete, přičemž je důležité vědět, že 
většina města je k dispozici hned od začátku hry. Ode- 
mknout je třeba jen pár speciálních částí. Jinými slovy, 
pokud objevíte závod a cítíte se na něj, můžete se ho také 
zúčastnit. Tvůrci se pokusili minimálně uplatňovat zvůli 
v umělém zamykání čehokoli, což si mohli dovolit jen díky 
promyšlenému finančnímu systému. 0 tom ale později. 
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P oucha 
Udělali byste tohle svému 
plechovému miláčkovi? 


Dáte-li od začátku hráči vstupenku do celého města, nevy- 
hnete se srovnání s GTA. Někteří z vás si již jistě představují 
přejíždění chodců a sní o bonusové helikoptéře, se kterou by 
se na noční život mohli podívat z ptačí perspektivy. To by 
ovšem bylo hluboké nedorozumění. Je sice pravda, že 
Underground 2 se dotýká tématu životního stylu za hranou 
zákona, ale zůstává stoprocentně hrou o automobilech 

a závodění především. Téma ilegálních nočních jízd zůstává. 
Zkrátka jezdíte rychleji, než dovolují pravidla, jezdíte nebez- 
pečně, nevyhazujete blinkry a instalujete si okna, přes která 
není skoro vůbec nic vidět. Ale jinak je proti GTA tahle věc 
úplný svatoušek. Jeden by čekal, že budete za tuning odvá- 
dět DPH. 

A propos tuning. Nabídka nových dílů, kterými svá auta 
můžete přikrášlit/vylepšit, je nyní pochopitelně širší, ale 
důležitější změna spočívá v systému jejich distribuce., Díly 
byly v prvním Undergroundu odemykány v balících (něco 
jako výhodná menu ve fast foodu), čili spolu s potřebnými 
věcmi jste tu a tam koupili i nějakou zbytečnost. Nově vám 
chtějí tvůrci umožnit vybírat si vše podle vlastního uvážení. 
Jakmile si pořídíte určitou součástku — například akcelerační 
nitro systém nebo nové tlumiče — můžete ho dál vylepšovat. 
Netřeba s každým dalším nákupem zahodit to staré. A pro- 
tože tuning je pro někoho obrovská zábava a pro jiného 
nuda, Black Box slibuje, že Underground 2 bude možné 
dohrát, aniž byste udělali na voze jedinou změnu. Pokud 
jste se obávali, že k základní orientaci budete muset nastu- 
dovat dvousetstránkový manuál, můžete hodit starosti za 
hlavu. Ne, tohle si nechce hrát na Gran 
Turismo. Ale tu možnost poskytuje: 
ber, nebo nech být. 

Další zásadní změnou týkající se 
tuningu je zrušení veškerých licencí 
(všechny díly byly v jedničce "reálné" 
a měly licencované názvy). Místo toho 
tu máte široký výběr čistě fiktivních 


součástek. Proč? Předně většina reálných dílů je dělána spe- 
cificky pro určitý typ vozu a bylo by nesmyslné, kdyby je bylo 
možné montovat na libovolný vůz. Navíc, tak to alespoň vidí 
vývojáři, na televizní obrazovce stejně sotva rozeznáte subtil- 
ní rozdíly mezi různými značkovými díly. To můžeme potvr- 
dit z vlastní zkušenosti, my jsme si ty krámy ani pořádně 
neprohlíželi. 

Black Box tedy pracují na nové sadě součástek a upgra- 
dů, které budou vypadat ve hře mnoherň atraktivněji (rozu- 
měj přehnaně) a které bude možné montovat na jakýkoli 
vůz. Různé díly navíc bude možné libovolně kombinovat. 
Detaily zatím nejsou příliš známé, ale tušíme, že bude 
možné jednoduchým systémem odmontovat celý komplet 
součástek a přesunout ho na jiný vůz, což vám určitě zjed- 
noduší rozhodování, zda vlastně vůbec auta měnit. 

Díky tomu, že díly lze používat opakovaně, vzrůstá jejich 
užitková hodnota. Fakt je, že v prvním dílu si člověk občas 
připadal ve vleku řetězce úprav, nad kterými vlastně neměl 
žádnou reálnou kontrolu. Proto se celý proces časem promě- 
nil v poněkud mechanické odmačkávání položek v menu. 
Pro dvojku tvůrci slibují výrazně zábavnější systém, který 
vám dovolí uplatnit kreativitu a experimentálního ducha. 
Peníze tentokrát budete utrácet s větší chutí. S penězi souvisí 
další drobnost. Dříve byla určitá úroveň upgradů zamčena do 
okamžiku, kdy jste splnili předepsané závody bez ohledu na 
to, zda jste si je mohli dovolit nebo ne. Ve dvojce bude 
všechno čistě otázkou peněz. Koupit si můžete od začátku, 
co chcete. Pokud na to máte. 

Dobrý hráč tuto svobodu využije spíš než ten průměrný. 
Může si už po několika závodech koupit první turbo, ale 
místo toho bude šetřit dál na ještě lepší a v důsledku se 
můžete rychleji dostat dopředu. Můžete se klidně specializo- 
vat pouze na upgrady, které zlepší výkonnost vozu, a kašlat 
na vzhled. Nebo obráceně. Nebo mezi tím najít rovnováhu. 

Jedinou výjimku tvoří ty absolutně nejlepší součástky, 
které si nebudete moci koupit hned na začátku. To z prosté- 
ho důvodu, že nebudete schopni objevit obchod, ve kterém 
by je prodávali. Pamatujete v NFSU na obrazovku tuningu? 


n 


D 
UNDERGROUND 2 


NEED POR SPEE 


STOPAŘČIN PRŮVODCE UNDERGROUNDEM 2 


Všechna fakta v kostce pro lidi, kteří se neumí soustředit na dlouhé texty 


| m 0 0 3 8 O K S 8 = =- =- = = = = PENÍZE M : I SVĚTLA I MĚSTO I ULICE AUTA OBLÉ TVARY RYCHLOST 
Můžete si je vydělat Underground se ode- Můžete se v něm Je jich nepočítaně. Dvojnásobný počet Vypuštění licencova- I Když už se hra jme- 
a nemusíte ani cho- © | hrával kompletně || pohybovat zcela | Část hry strávíte I plně upgradovatel- | ných součástek I nuje tak, jak se jme- 
dit do nudných v noci a i tentokrát volně, přejíždět od jejich průzkumem, ať ných vozů, vše od vytvořilo prostor pro nuje, rychlost zůstá- 
kanclů v centru | vás budou ozařovat jednoho konce už hledáním I drahé exotiky po designové výstřelky. | vá prvořadým před- 
města. Finanční I jen umělá světla. n k druhému bez I obchůdků se sou- n oblíbence tuningo- I Spoilery, křídla mětem zájmu. Její 
stránka hry tentokrát Obloha se však bude nejmenších překá- částkami a tuningo- vých šílenců. A také a další kusy nově potřeba, dá se říci, 
sází na otevřenost. I dynamicky proměňo- | | žek. Dostanete se I vých dílen, či ve | spousta vozů, které | pasují na všechny 1 díl od dílu vzrůstá. 
Vše je možné koupit vat v závislosti na dokonce za jeho hra- snaze objevit další lze charakterizovat modely, což automa- Nicméně rychlost 
od začátku, ale nej- | čase, jezdit budete I nice do okolních a další příležitosti I jako „něco mezi“, I ticky znamená mno- || nemůže vzrůstat do 
dřív musíte najít pří- od soumraku do I kopců. 1 závodění. I například tato Mazda i hem větší výběr. nekonečna, a tak 
slušný obchod a pak — | úsvitu. RX-8. musí růst alespoň 
na to mít. | | ten „pocit“. A na 
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Město, které vidíte, láká 
k návštěvě. Vy k němu 
můžete klidně dojet. < L. 


Podle palem tipujeme pří- 
jemné subtropické klima. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 043 


DVA KOHOUTI... 


Jak to tak letos vypadá, NFS Underground 2 si nemůže dělat zálusk na všechny podobně orien- 
tované závodníky. Má náskok, ale konkurenční Juiced vyjde o dva měsíce dřív. Podle našich 
předpokladů se schyluje k matce bitev mezi tuningovými arkádami EA a Acclaimu... 


JUICED © [NFSUNDERGROUND 2 
září listopad 


AUTA AUTA 

Skyline, Evo VIII, Impreza NSX, MX-5, Civic, k tomu Evo VIII, RX-8 a 350Z potvrzeny. Skyline, 
méně obvyklé modely od Volkswagenu, Fiatu Imperza, MX-5, Civic očekávány. 

a Renaultu a také „svalouši“ od Pontiacu, Holdenu, Navíc řada nepotvrzených. 

Dodgu a Chevroletu. 


POČET AUT POČET AUT 
50+ 40+ 


POŠKOZENÍ POŠKOZENÍ 
Silně realistické grafické znázornění destrukce. Silně realistické grafické znázornění destrukce 
vysoce pravděpodobné. 


TUNING TUNING 
„Stovky“ licencovaných součástek karosérie, šasi „Stovky“ nelicencovaných součástek karosérie, 
a motoru plus nátěry, neony a dekalky. šasi a motoru plus nátěry, neony a dekalky. 


VOLNOST VOLNOST 


Peníze a respekt — o nic jiného vám nejde. Závody se Peníze a respekt — o nic jiného vám nejde. 
odehrávají v obrovském městě. Závody se odehrávají v obrovském městě. 


TMA TMA 
Závody se konají v noci i ve dne. Závody se konají pouze v noci. 
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Věčná noc: v tunelu je více 
světla než venku. 


+ Váš vůz se pohyboval jakýmsi nekonečným tunelem 
a vy jste si vybírali ze složitého menu různých položek. 
Nyní si v souladu s novou filozofií hry budete pro upgra- 
de jezdit do tuningových dílen a obchodů roztroušených 
po městě. Některé tyto podniky jsou umístěny v mís- 
tech, která asi sotva objevíte vlastními silami. Někdo vás 
zřejmě bude muset navést. Zdá se nám to, ve světě čile 
komunikujícím přes internet poněkud problematické 
řešení, ale necháme se překvapit. Pokud v tom však 
nebude nějaký hodně chytře vymyšlený háček, předpo- 
kládáme, že mapa všech tajných lokací se objeví na 
netu asi tak do tří hodin po zahájení prodeje. 


no commenT 


Elitnější dílny a vysoce specializované obchody se sou- 
střeďují na ty nejcennější součástky. A některé z nich 
se mohou nacházet v oblastech, které jsou dočasně 
nedostupné, podobně jako to dělá GTA — rozbité 
mosty apod. Tady se však pouštíme na tenký led spe- 
kulací. Když jsme se přímo zeptali lidí z Black Boxu, 
nebyli ochotni dávat žádné komentáře. Možná že je 

v tom něco víc. To něco však rozhodně prozatím 
zůstane tajemstvím. 

Pojďme dál. Mezi dalšími novinkami nás zajímal 
výčet nových režimů. V současnosti se prý testuje pět 
režimů, z čehož tvůrci hodlají zakomponovat tři nejzá- 
bavnější. Z pochopitelných důvodů i zde byli Black Box 
málo komunikativní (definitivní rozhodnutí ještě 
nepadlo), ale s použitím několika zákeřností, které 
jsme se naučili na kurzu investigativní žurnalistiky, 
jsme nakonec částečně uspěli. Především všechny 
módy mají být jak offlinové, tak síťové. Jednou z prav- 
děpodobných novinek má být „Sound“, soutěž o to, 
míme dost dobře představit, ale nevadí. Nicméně 
z toho plyne, že mezi upgrady se zřejmě objeví auto 
hi-fi, od chrastítka z tržnice po megawattová monstra, 
která rozduní celé ulice. 

Jinou oblastí, na které se zrovna usilovně pracuje, 
je posuzování výkonů, tedy jakési „subjektivní“ hod- 
nocení, které se v jedničce objevilo například v sou- 
vislosti se smykovými testy. Technický výkon je měři- 
telný exaktně v časových jednotkách, ale co umělecký 
dojem? Jde o to, aby člověk vnitřně s hodnocením 
neviditelného porotce souhlasil. Dobře to bylo zvlád- 


Fakt je, že v noci vynikne 
krása lesklého nátěru. 


Jednoho dne, synu, ti tohle 
všechno bude ležet u nohou. 
% 


nuté například v Tony Hawkovi, kde člověk sám věděl, jestli byl Z 


jeho výkon na medaili, ještě dřív, než se objevila tabulka. V prv- 
ním dílu Undergroundu to bylo vyřešeno celkem uspokojivě, ale 


kde jde o „respekt“, to má jistě smysl. Systém musí vyváženě 
brát v úvahu jak měřitelný výkon, tak eleganci provedení. 

Když už jsme u dovedností, měli bychom zmínit, že 
v Undergroundu 2 budete mít vedle celé řady dalších svobod 
i svobodu soustředit se na typ závodu, který vám nejvíce vyho- 
vuje. V otevřeném městě plném příležitostí to ani nepřekvapu- 
je. Můžete se klidně věnovat jen jednomu či dvěma typům 
závodů a ostatní částečně ignorovat. Nemusíte být všeumě- 
lem jako Ferda mravenec, pravě naopak, když si zvolíte 
dráhu řekněme specialisty přes dragové závody a budete 
v nich opravdu dobří, může se vám to výrazně vyplatit. 
Dostanete se tak ke speciálním upradům, závodům 


a automobilům, které by jinak byly nedosaži- 

telné. Ovšem nemůžete se na ostatní typy 

závodů vykašlat úplně, odkroutit si nějaké to 

základní minimum bude muset prostě každý. 
Nehledě na to, jak moc si věříte, dříve nebo 

později se dostanete do situace, kdy uděláte 

z vozu sekanou. V dřívější hře zůstalo i po vel- 

kém karambolu všechno netknuté, nablýska- 

né. Jenže my hráči máme radši, když lítají 

třísky a když se plechy kroutí jako harmoni- 

ka. Jako když zkřížíte katastrofu Hinden- 

burgu s potopením Titanicu. Naštěstí 

bude mít Underground 2 téměř určitě 

realistický model poškození. Bolestivé 

následky bouraček spolu s ještě sil- 

nějším pocitem rychlosti (na kterém 

se taky v Black Boxu hodně maká) 

učiní z jízdy vzrušující záležitost. Ale to 

se dostáváme k dalšímu tématu, na 

které jsou vývojáři hákliví (občas jsme 

si kladli otázku, proč nás vlastně 

k sobě zvali? ©). Pokud jde o zná- 

zornění rychlosti, byli ochotni zmí- 

nit se pouze o propracovanějším 

efektu světelné stopy, zvláštních 

odrazech a „turbulenci“ spolu 

s častějším použitím úzkých 

koridorů a uliček, jejichž 

boky kolem vás sviští. 


Koho by nepotěšila informace, že 
počet vozů v Undergroundu 2 
stoupne na zhruba dvojnáso- 
bek. Počínaje sedany přes 
řadově vyrábené sporťáky až 
po velice luxusní supervozy 
lze samozřejmě vše upravo- 
vat a upgradovat až do úpl- 
ného zblbnutí. Přesné slože- 
ní seznamu 40 vozů na startu 
zůstává dalším z řady rozrůsta- 
jících se tajemství tohoto článku, 
na screenshotech si však můžete 
povšimnout Mazdy RX-8, nezbyt- 
ného Mitsubishi Evo VIII a Nissanu 
3502. Posledně zmíněný šťavnatý kousek se 
zřejmě objeví ve speciální verzi jako oblíbený 
vůz hlavní postavy. 
Jednou z mála věcí, které projdou jen nepatrným 
doladěním, bude ovládací model. Ani zkušení NFS 
veteráni si toho možná nevšimnou, jak nepatrné 
ono doladění bude. Fyzika zůstává prakticky nezmě- 
něna, ale základní nastavení tlumení bylo v reakci na 
názory hráčů malinko změkčeno, což by mělo trochu 
usnadnit zatáčení a plynulejší smyky. Sama skutečnost, že 
vývojáři hovoří pouze o drobných až titěrných změnách ovlá- 
dání, dokládá skutečnost, že hráči byli s modelem prvního 
Undergroundu v zásadě spokojeni. Zato mnoho výtek šlo na vrub 
opakovaček, které jsou kompletně nové a mnohem krásnější. 
V zásadě podobně jako řada povedených her i Underground 2 
naplňuje známé rčení „nespravuj to, co není rozbité“. Přestože 
tvůrci sáhli k několika podstatným, fundamentálním změnám, 
nakonec docházíme k závěru, že v jádru zůstává pokračováním 
v pravém slova smyslu, tedy prodloužením herního prožitku. 
Prodeje prvního dílu jsou jasným důkazem, že se mimořádně 
podařil a že se Electronic Arts geniálně trefili do vkusu a splnili 
to, co dnešní hráči od závodních her očekávají. Nabídka druhé- 
ho dílu je logická: větší, delší, pohlednější závody s více 
vozy, režimy, upgrady a tratěmi. A navrch to nejdůležitější: 
mnohem větší volnost. Zdá se nám, jako kdyby se EA 
pokusili napodobit systém vynikající hry SSX 3 v městském 
prostředí. A rozhodně nepřipustí, aby z toho nebyl 
obrovský úspěch. 


Screenshoty mají pouze 
informativní charakter. 

Ty pravé, z herní perspektivy, 
přineseme v příštím čísle. 
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Při měsíčku do lesíčka Dante by perského 
na čekanou... ri ě 


prince hrav 
rozpůlilovedvís 
„mal 


+p(r: LOUIS PATTISON [PŘEKLAD LUKÁŠ (oDR) 


DÍLU SE DANTE 
VE VELKÉM 


Kamera často zabírá Danta 
z větší blízkosti. Aby ne, 
takového fešáka... 


! Dante odhalil mužnou hruď 
v a fanynky omdlévají! 


DY 74 


si každý, kdo viděl celou trilogii 
Matrix, přečetl všechno od Stephena 
Kinga nebo nakoupil kompletní dis- 
kografii Jakuba Smolíka, pochopil 
P ooplé zákonů zábavního prů- 
my: , že se někomu kdysi dávno něco Nepřátelé vypadají 
povedlo, rozhodně neznamená, že stejně kva- n Sub 
litní bude i další pokračování. Konzolové hry 
ale překvapivě často tenhle princip ignorují. 
Hráči jsou totiž divná sorta lidí, které většinou 
stačí ke štěstí pár dalších levelů, něco nových 
zbraní nebo výstřednější oblečení a lepší moti- - ý 
on capture poprsí hlavní hrdinky. Pravda, $ „ 
i tady se najdou výjimky, kdy "to" prostě / 
nevyšlo... 

Ano, tušíte správně, řeč je o sérii Devil 


Cry. První díl, to byl mistrovský kousek kr 


PS2: gotický thriller, ve kterém jste hráli“za “ v 

Danta, napůl člověka a napšl ikon Jura jl VŠEChY prachy 
uměl střílet i sekat meče nže coSe nesta- Devil May Cry 3 začíná... někde úplně 

lo — přišel druhý díl a te padl snad ve - „ jinde, je zpr sd skončila; v tiché 


všech rech. Ne že by to byl n opa kanceláři“ kde něžně cvrliká elektronický 
em ale uchní čekali HRUá ne j zvonek telefonu. Z malé a ké najednou 
le'neforemný mix sta ý j 

a zma ch alitu. | stalo se, „ 


vyjde Dante, který si suší vlasy. 


itici a recenzenti 


varovně zvedli prst a fon, prohodí s volajícím pár slov 
hlásili“ „Vidíš, hráči, j o"pořád říkali. a pak opět zavěsí. Když zvedne zrak od tele- 
Nekupuj slepě druhý díl jenom kvůli slavnému — fonu, spatří tajémnou postavu, jak vchází do 
jménu. Počkej na Věrdikt naší inkvizice, jinak místnosti. „Jste B dk aodánho 
itovat!“ temného rytíře Spardy?“-ptá se neznámý. 
e metišti her- © „Jestli hledáte záchod, je vzadu,“ odpovídá 


s evidentním nezájmem Dante. Cizinec se 
něnechá odradit a položí na stůl obálku. — 
„Pozvánka pro vás!“ A pak to všechno začne. 
Dante rychle převrhne stůl a do vzduchu 
* „vyletí krabice od pizzy. Právě včas, aby provi- 
-8 zorní překážka na chvíli zastavila skupinku 
* monster, která se před Dantem znenadání 
objevila. Rychlý přesun k jukeboxu, skvělá 
hudba a potom směska těch nejšílenějších 
akrobatickýchétriků proložená házením biliá- 
rových koulí a jinými lahůdkami. 
© Konečně to někomu z capcomáků došlo. 
Dante je jeden z nejslavnějších příšerobijců 
na konzolích, tak proč se držet při zemi. Jen 
ať ukáže, co dovede! 


Ahoj, 

se tu v pekle do 

jenom nám včera 

připálili oběd. 
L 


/ 
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NEMOCNICE NA KRAJI MĚSTA 
PO DVACETI LETECH 


První Nemocnice byla skvělá. Starý 
dobrák Sova, glosátor Štrosmajer, 
prchlivý Blažej, neschopný (vach. 
Novodobá patlanina ale nesahá sta- 
rým dílům ani po kotníky, a dokud 
někdo nenaklonuje Dietla, musíme 
si na pořádný seriál nechat zajít 


chuť. 


SEGA SATURN 


Sega Mega Drive byl bomba, ale Sega 
Saturn? Kdyby tahle konzole za něco 
stála, tak si teď nečtete OPS2, ale 0552. 
PlayStation zkrátka poslal konzole Segy 


do důchodu. 


Když se 
vedaří 


MICHAL DAVID 


Michal David a ostatně celé Kroky 
Františka Janečka, to byl historický 
fenomén, na kterém vyrůstala celá 
jedna generace. Bohužel jeho 
comeback se uskutečnil opět na 
scéně populární hudby - 
vrátil coby zombík v Resident Evilu, 


udělal by líp. 


a 


Hattori Hanzo. 


M Někde nám tu 


něco probíjí. 


v 


£Lelní filnoní škola Sluneční v si hrají zb 


Tohle nedělal + 


-. 


048 Pla 


ela s obrysem pekelníka. 
Příběh Devil May Cry 3 se odehrává mnohem Romantika všedníh 


dříve než události jedničky a dvojky. Dante ještě dne. * 
ani zdaleka není ostřílený démonobijec, M 

a dokonce ani netuší, jakými nadpřirozenými 
schopnostmi ho rodinný původ obdařil. To ale a 
neznamená, že by se člověk u DMG3 nudil, spíš 
naopak. Z velké části za to hra vděčí člověku 
jménem Ryuhei Kitamura. Našinci sice tohle 
jméno nic neřekne (ostatně který Japonec by 
znal třeba Zdeňka Trošku), ale v zemi vycházejí- 
cího slunce patří Kitamura k renomovaným 
režisérům, kteří rozvíjejí původní metody Johna 
Woo a vytvářejí zcela novou generaci akčních 
filmů. A právě Kitamura-san má na svědomí 
režii všech kinematických sekvencí v DMG3. ; 
Představitelé Capcomu se navíc dušují, že Dan- Kromě bojové tc 
tovy triky neuvidíme jenom v několika meziscé- i samotnou jvětší změnu přine 
nách, ale budou i v „hratelné“ části hry. Produ- možnost ude jaká zbraň. Boje 
cent celé série, Tsuyoshi Tanaka, k tomu navíc ó jší „s větším 
dodává, že originální animace doplní také č ický v ran manév- 


hle gotiku v Praze 
nenajdete. 


M . 


niky vývojáři inovovali 


netradiční pohledy kamer, aby býl výsledný 1 ay Cry 
dojem co nejlepší, Samozřejmé bude potřeba a technického okroku v le si, že 
i notná míra zručrosti sa a hráče — příšeru dvakrát seknete | v pravé rů a 
zvládnutí šermířských komb a zběsilé střílení do skočíte salto, při kterém © ndáte meč do 
všech stran zůstane i iadále klíčem k úspěchu. tevačky, abyste nakonec něbožáka osekali 

Důraz DMC3 rn podtrhuje i další podobně, jako to'dělají Řekové s gyrosem. Chtěli | 
originální prvek, Který Tanaka al jednoduše jste evoluci? Tak tady ji n "M 


„style system“ „Stručně ř řečeno jde © systém 


specializací, kdy se hráč věnuje jenom určitým K 
bojovým eínkám Získáné body zkšenosti Pu Z 
pak přiřadí oblíbenémujstylu, aby ho mohl © v ř l a není konec. Na 


e Dante není jedi- 


konalosti. Výbě 
ádí erý brnká na stru- 


Vývojáři zatím i čtyři specializace k- ; la dle všeho velmi 
lecký G ještě jednoho 
ster (akrobat ve s : tříček se jaksi 
Guard, specialist j beze zbrá lý. MOC zlý. 


Vidíte tu řdků vpravo? © 
Že by Dantova nová m láz jd 


: : Ve hře se podíváme 
i- i do reálného světa. 
eb JINÍ 


ion.e oFiciáLní magazín-cz 


a naučit se je kontrolovat. Zároveň odhalí první 
strašlivá tajemství světa démonů. Oproti minu- 
lým dílům půjde o příjemné osvěžení - tady 
vám nikdo nic nenaservíruje na stříbrném pod- 
nosu, všechno si budete muset pořádně 
„odpracovat“. Odměnou vám bude také skvělý 
vizuální zážitek. Dokonce i levely v „normál- 
ním“ (tedy pokud se tak dá říkat místu plnému 
šílenců) lidském světe vypadají skvěle. DMC3 
využívá zbrusu nový engine, který klade obrov- 
ský důraz na drobné detaily. Předměty se dají 
zničit, hra světla a stínu vypadá velmi realisticky 
a zpracování deště — to je jak z nejlepších 
představ Honzy „Slunce v duši“ Zákopčaníka. 
Grafici s designéry zkrátka chtěli, aby skutečný 
svět působil stejně dobře jako paralelní vesmír 
na druhé straně dimenzionální brány. 


ještě nám tu někdo chybí. Jsou to nepřá 
ť lé, oben émoničtí gruntové sice vypadají 
© < pěkně, ale to pravé terno přijde až s bossy. Měli 
jsme možnost vidět Dantův souboj s gigantic- 
kým trojhlavým Cerberem. Na pfvní pohled 
M érmonstrum, a tovještě nestačil pou- 


ůj ledový dech, se kterým by mohl z fleku 

hlavní roli v reklamě na žvýkačky Winterf- 
Tanaka navíc přípomíná, že každý boss 7 
bude mít svůj unikátní model chování. Dante 


8 nejprve musí najít jeho slabiny, aby měl v sou- 
voje ně ou šanci. p 
n 
bě 
„, 


3 
f 


. 


stu. Bude 
by spláchla hořkou 
na spekulace příliš 

ci věříme, že se v Cap- 
perimentovat s najín 
storů a vrátili se 


+ M 


zaSZylové uhání 


Vyberte si svůj způsob boje! 


přednost obratnosti před hrubou silou, takový Bruce Lee střihnutý 


Z 


V DMC3si můžete Danta vycvičit podle svého. Na začátku hry musíte vybrat specializaci a rozhodně 
tenhle výběr nepodceňujte. Milovníci akčního střílení budou mít rádi Gunslingera. Trickster dává 


Guard? Možná to bude královský komoří, který po letech u dvora vydá bulvární knížku a za hono- 
rář odjede na Bahamy, kde po zbytek života chytá s Viktorem Koženým ryby. Paráda, tohle berem! 


Já sí nás k večeří 


Setkání s pekelným monstrem bude bolet... 


První boss, kterého Capcom odhalil, je tenhle troj- 
hlavý macík. Pěkné zvířátko, že? 


Z ničeho nic vyfoukne obrovský oblak mrazivého 
vzduchu, který Dantovi připraví horké chvilky. 


Tak co teď? Dát se na útěk? Ale no tak, k čemu nám 
tu Danta navádíte... 


Nejen hrubou silou živ je 
člověk. Pro polodémony 
platí to samé. 


Dante nám omládnul. 
Vypadá tak trochu 
zajíčkovsky... 

Umou Thurman. Ale co Royal 
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second sight 


Výplach 
Mozku: 


Free Radical Design stvořili v TimeSplitters 2 nejlepší střílečku 
pro PlayStation 2. Její příběh by se však vešel na samolepku 
paměťové karty. Second Sight bude naopak prošpikován 
inteligentním scénářem — mozek si tentokrát rozhodně 
vezměte s sebou... 


*uchovej 
suchu 8 


w 


„Jste-li obdařeni těmito schopnostmi, nastává 

zajímavé dilema: použijete je pro dobré, nebo 

zlé účely?“ Otázka nás zastihla nepřipravené. 

David Doak, spoluzakladatel Free Radical Design, 

se darebácky zubí a my zápolíme s inteligentní 
odpovědí, která by neohrozila pověst 0PS2. Jaké štěstí, že 
nikdo z vývojářského týmu Second Sightu není schopen 
číst myšlenky. Jinak by viděli kufr plný pětistovek, garáž 
narvanou samými lamborghini a ferrari a — což by bylo 
asi nejtrapnější — kouzelně se rozepínající těsnou blůzu 
přítomné sekretářky pyšnící se párem obrovitánských 
darů od boha. Jinými slovy, použili bychom je pro velice 

řízemní, povrchní — tedy zlé — účel 


Bouře v hlavě 


Podivínský vědec John Vattic je schopen rozpoutat mentální akce všeho druhu. Dnes se živí vystupováním na narozeninových večírcích... 
T" 


TELEKINEZE NEVIDITELNOST PSYCHICKÝ ÚTOK PROJEKCE UZDRAVOVÁNÍ 


Manipulace s předměty na dálku pouhou © Pokud jste při iniciaci této schopnosti Pouhou silou myšlenky lze vyslat směrem | Vattic je schopen vytvářet nehmotnou pro- V Second Sightu nenaleznete jedinou 
silou mysli představuje nejvšestrannější mimo zorné pole nepřátel, Vattic se pro k nepřátelům ničivou energii. Každou jekci sebe sama, kterou lze následně ovlá- lékárničku ani jakýkoliv hojivý power- 
schopnost. Lze ji použít k útokům i řešení © ně stane neviditelným (změní se jejich z mentálních schopností lze časem dat a vysílat ji na průzkum neznámých up. Proč také, když je Vattic schopen 
puzzlů. Například můžete pohnout ručička- subjektivní vnímání). Tak lze proklouznout © vylepšovat. V tomto případě zesílí dosah — a nebezpečných oblastí. Projekce je navíc použít svou duševní energii k uzdravení 
mi na nástěnných hodinách — strážci si těžce hlídanými oblastmi. Pro vaši ori- a účinnost psychické vlny, která v důsled- © schopna zapnout různé spínače těla? Psychická energie regeneruje 
budou myslet, že jim skončila šichta. entaci je na obrazovce vidět skvěle ku nejen zabíjí, ale ničí i neživé předměty. © a procházet laserovým zabezpečovacím v průběhu času, občas se tedy budete 
Indikace: Překáží vám nepřítel v postupu? © rozmáznutou průhlednou postavu. Indikace: Pokud někdo stojí na kraji systémem bez povšimnutí. Později budete © muset schovat a čekat. 
Vyzdvihněte ho do výšky a pak na něj Indikace: Prostředek se výtečně hodí pro © propasti (nebo u okna), lze jej touto schopni ovládnout nepřátele. Indikace: Použít podle potřeby při 
přestaňte myslet. nenápadné přiblížení se zezadu. Zabít pak energií snadno srazit. Indikace: K čemu je dobrá uklízečka? jakémkoliv zranění. 

můžete zcela konvenčně. Ovládněte ji a zkuste jejím prostřednictvím 


odvést pozornost strážců. 


Náš hrdina má skvělé nápady. Zde používá 
levitující orientační tabuli coby štít. 


Vattic se trochu 
odvázal v místním 
Electro Worldu. 


Nejsilnějším rysem Second Sightu jsou extravagantní mentální 
schopnosti hlavního hrdiny. Dostanete je do vínku a můžete se pustit 
do průzkumu prostředí a experimentování. Fascinující příběh, 
vyprávěný prostřednictvím stručných a výstižných videí, je plný záhad 
a silně působí jako motivační faktor. K němu se ovšem dostaneme 
později, začněme tím nejdůležitějším a nejpřitažlivějším: 
mimosmyslovými schopnostmi, díky nimž máte například možnost 
zdvihnout nepřítele vysoko do vzduchu a prohodit ho řvoucího 
(zavřeným) oknem. Odložte si, čeká vás předoperační vyšetření. : Kamarády máte, „Můžete brát rukojmí, 

Každá nová hra z extrémně přesyceného ranku stealth akcí slibuje P ale pouze ve alěmaení to pro psy- 
mnohočetné způsoby postupu. Nakonec se však většinou bohužel : vzpomínkách. ? : n u 
ukáže, že možnosti jsou pouze dvě, buď budete střílet jako Rambo, > 
nebo se plazit kolem rohů, sem tam něco mezi, nic originálního se 
v žánru neudálo už pěkných pár let. | Second Sight slibuje nové, 
netušené možnosti. V jeho případě však máme dobré důvody mu ale- 
spoň částečně věřit. Příklad: chodbu střeží dva vojáci. Můžete se s nimi 
a následně se spolehnout na vlastní uzdravovací schopnost. Nebo se 
můžete zneviditelnit a proklouznout mezi strážci nepovšimnuti. Nebo —©— 537 neměl vzniknout dojem, že mezi nimi nějak 
můžete použít telekinezi, vyzdvihnout jednoho z nepřátel a mrštit jím Muzete ovládnout mysl přepínáte. Například telekineticky vyzdvihnete 
o zeď — ten druhý nejspíš propadne panice a zamkne se na záchodě. - -u © nějaký objekt do vzduchu a rovnou do něj 
Dále můžete ovládnout mysl jednoho z vojáků a vyvolat mezi nimi jednoho z vojáků a vyvolat můžete vyprázdnit zásobník. To samozřejmě 
přestřelku, aniž byste si špinili ruce, Ani jedna z těchto možností není = " = M M FRY skýtá další varianty postupu. Můžete třeba s 
„správnější“, všechny jsou rovnocenné, mají stejnou váhu a vedou ke mezi nimi prestrřelku, aniz silou mysli zvednout sud s výbušninou, pře- PŘEDM, E ČER 
sunout ho do blízkosti šokovaných nepřátel = 


+ “ s . m W - LI 

stejnému sc Záleží pouze na vás, čemu dáte ken byste si Špinili ruce. Pr overal ( . 
Psycho killer, gu'est gue c'est? První minuty se Second Sightem určitě +" 
Na místě je samozřejmě obava. Jak donutit hráče, aby širokou paletu ; strávíte dálkovou manipulací s objekty (televizory, kancelářské židle, mrtvé opice). 

možností a svobodu skutečně využili? „V žádném případě nehodláme Jednak abyste si to osvojili, jednak proto, že to je neobvyklé a zábavné. Když nám 

hráče vést za ručičku,“ prohlásil pevně Doak. „Hra bude mít maxi- Free Radical Design poprvé vysvětlovali ovládací systém, zdálo se to být složitější 

málně otevřený design a bude lidi povzbuzovat ke zkoušení stále než pilotáž nadzvukové stíhačky, ale — s joypadem v rukou — se věc překvapivě 

nových věcí. Jako hráč se rozhodně nemusíte bát experimentovat, ukázala být jaksi pohodlná a intuitivní. Také aby ne, vyladění interakce 

sankce za neúspěch nebudou přehnaně tvrdé, naopak se těšíte, až si s postavou stálo na prvním místě seznamu úkolů, které vývojářský tým hned na 

budete moci nějakou z neobvyklých schopností vyzkoušet.“ začátku obdržel. Second Sight svoje kořeny nepopře, nabízí stejně příjemný, 

Mimosmyslové schopnosti jsou v akci ztvárněny mimořádně přitažlivě technicky bezchybný a na detaily bohatý prožitek jako TimeSplitters 2. Avšak pod 

právě proto, aby lákaly k vyzkoušení a častému používání. Ovládací U povrchem enginových podobností se skrývá koncepčně velmi odlišná a svébytná 

model v sobě integruje tradiční akční hru (střelba) s psy- —— 


- e hra, která klade mnohem větší důraz na rozvahu a hráčskou kreativitu. 
F Jediné, zač byly oba díly TimeSplitters kritizovány, byl příběhový single- 
player. V druhém dílu tvůrci sice důraz na scénář posílili, ale stále šlo 


chickými útoky a úkony, aby vše působilo jako jeden celek. 
Při přechodu z fyzického módu do mentálního a naopak by 
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second sight 


on Psychické superschopnosti. 
Existují doopravdy, nebo ne? 


Nás se neptejte, my to nevíme. Podle citu se však 
kloníme ke skeptikům... 


LŽIVÍ ILUZIONISTÉ 
Kouzelník Derren Brown 
předvedl v britské televizi číslo zvané 
Ruská ruleta, zamířil si na spánek 
a cvak! V přímém přenosu. Tvrdil, že pohyb bubnu 
je schopen ovlivnit pouhou myšlenkou. Později nov- 
ináři vyšťourali, že show byla ve skutečnosti před- 
Psychický útok způsobí dočas- točená a náboj slepý. 
nou deformaci prostoru, což 
vypadá dost dobře. A ZÁZRAČNÉ DĚTI 
| Kdybyste měli fakt mimořádný mozek, použili 
k byste svoje psychické schopnosti k něčemu 
grandióznímu, co by změnilo naši představu 
o světě, vědě a víře, nebo byste si jen hráli 
s příborem své babičky? 


Vzpomínkové úrovně 
50:8 dilo + „se blíží klasické 
- střílečce, 


STRAŠIDELNÍ RUSOVÉ 
Natalia Demkina je šestnác- 

k tiletá dívka, která o sobě 
prohlašuje, že je schopna 
vidět rentgenové vlny, 

a odhalit tak skryté zdravotní 
potíže lidí. Takže pánové se 
žlučníkovými kameny nalevo, 
ti s rakovinou slinivky napravo. 
Srdečné pozdravy do Ruska! 


Podivuhodná věda 


Představujeme Second Sight ve formě mozku složeného z filmů a her, které 
tak či onak s jeho tématy souvisejí... : 
Film 


OZTRÁTA PAMĚTIKO 


» : 
ae A 


Průstřel krku nikdo 
nevydýchá. 


BOURNE © l 


- V 
AGENT BEZ MINULOSTI R 
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Astrální Vatticova 
projekce se vydává 
na malý výlet. 
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second sight 


Z bláta do louže: poté, co / . 

uniknete z nemocnice, navštívíte Nezt acejte h 

ústav pro choromyslné. = : : ; = 
Téměř polovina Second Sightu se odehraje ve vaší 
mysli. Jak je to možné? 


„Chtěli jsme příběh, který události odhaluje retrospektivně v průběhu 
hry,“ vysvětluje ředitel Free Radical Designu, David Doak, „přirozeně 
jsme sáhli k flashbackům, zábleskům vzpomínek, ale zjistili jsme, že 
to, co funguje ve filmu, není moc vhodné pro hry.“ Jak to tedy 
vyřešili? Jednoduše, Vy svoje vzpomínky nejen vidíte, vy v nich 
přímo hrajete. Jak se Vatticovi postupně vrací vzpomínky, odhalujete 
pozadí tajné mise Winter Ice, a jelikož tyto události proběhly ještě 
před pokusy na hrdinovi, nemůžete využívat žádné zvláštní schop- 
nosti. Zato s sebou máte skupinu strážců, kteří mají na starosti vaši 
ochranu. V jedné působivé sekvenci se stanete účastníky postupu 
nebezpečným ostřelovaným polem, kdy je třeba dokonce uplatnit 
praktiky týmové akce. Také se setkáte s Jayne Wilde, hlavní ženskou 
postavou, která je pravým opakem racionálně založeného Vattica, 
bezmezně věří všemu „spirituálnímu“. 


v obraze. 


"+ 


"je o upozaděnou a nepříliš důležitou složku. vm v p F ua 
Možná i proto tato vynikající FPS jednou- © Pribeh se stal zasadním pilířem 
načně prohrála konkurenční boj na pultech 


obchodů s Medal 0f Honor: Frontline. Free projektu a byl napsán a doladěn 


Radical Design se, zdá se, poučili a v Second 


ALA w w Lá : : U r 
Sightu to hodlají napravit. Příběh se stal driv nez všechno ostatní. k pomkokýodkan5e (1 


Taky jste si mysleli, že spory se mají 
zásadním pilířem projektu a byl napsán S S KC 00000 řešit (a úniverzitrých disputacích?. 
a doladěn dřív, než se přistoupilo k designování samotné hry či 
jakémukoliv programování. Jde o typickou konspirační sci-fi: John Vatticbyse © 
Vattic, samolibý vědec typově podobný Dr. Malcolmovi z Jurského k ryliřůáí at © 
parku, tak trochu neochotně cestuje na Sibiř, aby se účastnil tajného 
projektu Winter Ice zaměřeného na výzkum psychických fenoménů. 
V pozadí se však odehrává něco hodně nekalého a v důsledku 
překotných událostí se Vattic na začátku hry probouzí z kómatu na 
lůžku v pochmurné vojenské nemocnici. 

Zjišťuje, že má oholenou hlavu, že se mu někdo hrabal v mozku 
a že mu na těle zůstaly stopy po krutých pokusech. Na druhou stranu 
v sobě brzy objevuje dříve netušené mentální schopnosti, které se pos- 
tupně učí používat ve svůj prospěch. Postupem ve hře si vlastně 
skládáte události, které si Vattic nepamatuje. Víte jen, že se chcete 
dostat ven, a zjistíte, že můžete zachránit několik dalších obětí, 
Vyprávěcí schéma nechce být objevné, sází na osvědčenou lineární 
metodu chronologicky řazených flashbacků, které se vynořují z hlubin 
zapomnění, aby odhalily pozadí celého spiknutí. 

Jak to dopadne, zatím nevíme, a i kdyby, určitě bychom to neprozra- 
zovali. Překvapila nás informace, že počátky projektu Second Sight leží 
ještě před realizací prvních TimeSplitters. Free Radical Design to zmínili 
zřejmě proto, aby předešli obvinění z opisování od podobně pojaté hry 
Psi-Ops od Midway. Ptáme se, zda je existence konkurenčního titulu 
trošku neštve. „Nepřekvapilo nás to, je to dobrý a nosný nápad,“ reaguje 
Doak, opět s šibalským úsměvem na rtech. „Že se potkáme na pultech 
novinek, to je čirá náhoda.“ No, a ještě bychom měli zmínit jednu zají- 

mavost. Jasně si vzpomínáme, že před odchodem nás 
zavedli do horního patra, abychom se krátce podívali na dostání pouze. 


: R : : i de k 
TimeSplitters 3. Dál už je ale jenom mlha... ksaoně Sidápis od září 2004. * 
na 


: jít 
*podařílo se VŠ“ Eo 
kajný vzkaz? 
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pro těbé připravily tup o teléfony 
N-Gage $ Hrow FRA a o dalších 100 čen p 


© - Po dokončení jedné která má deset kol, 
získáš dárky od OPS2. 

- Celkovým vítězem se Sela (©18l o [olXe (oi By2 01073 

polosoldaraee10oosového výsledku v jedné hře. 

Každá hra obsahuje 10 (Olo 4 


Odpovědi na otázkyloho eleltoBaa"Ralej[e[CiiaTe 
UVA ua telefonu odešli SMS zprávu ve tvaru < > 
na tel. číslo O6 (např. VOGEL BRUMLA), a obdržíš 1. otázku, např.: 


Deen zi on-line hry? © a) SimCity, b) Ouakelll, c) Ultima Online. Ť | VA cí 
Odpovíš d raj 


Odpovíš-li správně, dostaneš odpověď např.: OPS2 GAME 1: 


Spravna odpoved, postupujes do 2. levelu. Mas 95 bodu. 
Po špatné odpovědi je ro do ee-ael 


hyodlo 9) o atc ROE T9e ostaneš zprávu o počtu dosažených bodů ve hře a o svém umístění. 
Memo 8kal jsi 1250 bodu a jsi prubezne na 25. miste. 
Odesli VOGEL na 9000106 a hraj znovu. 


© Zoo rano obvěď získáváš 100 bodů. Dosažené body záleží na rychlosti, jakou odpovíš! 
3349910 jsi můžeš průběžně kontrolovat na webových stránkách www.OPS2.cz. ai 


Čény: do turnaje N-Gage čufp 


2x N-Gage s hrou FIFA 2004 
5x peněženka N-Gage 
50x klíčenka N-Gage 
Trička Level 
Klíčenky Level -G AGE 


NOKIA 


o 


THE GETAWAY 2 


$ NA TŮV 


„„Napochodovat do válečné zóny s brokovnicí v prackách, 

vykopnout dveře dealerského doupěte s plným vědomím, 

že za nimi číhají ozbrojené gorily, a s úsměvem na tváři 
moznámit: „Jménem zákona...“ My na to teda nemáme. 


Děláme si legraci, samozřejmě že na to máme, 


TEXT: TIM CLARK [PŘEKLAD: FARID STARMAN] M 


(kamarádi mu říkají Mitch), jeho první mise: velí zásahové 
na to,má. Vykopávání dveří, to je naše jednotce, která má za úkol čistě vedeným zásahem v drogové 
a iv reálu (třeba laboratoři ukončit vleklou válku mezi dvěma londýnskými 
Mistreenshoty a previ verzi TheGeta= gangy a zneškodnit jejich bossy. Lokalizovat manufakturu 

měl člověk upejpat v bezpečí virtuál“ nebylo moc těžké (na zdi je sprejem nastříkaný nápis FUCK 
t OFF DEALER SCUM). Uvnitř ale přestává legrace, nejdřív musíte 
potichu zpacifikovat bdělou ochranku, pak spolu s kolegy 
jdete chodbou, rozsvítíte baterky, odjistíte samopaly a při- 
»pravíte se na hodně tuhý odpor. Pártáky z přepadovky 
te k ničemu složitě Vybízet, jakmile zazní výstřely, 
do toho. Vidíte, jak jednomu ze strážců provrtalá 
čelo. Jiného zezadu odzbrojí kolega a kolenem ho 


a rozích. Dále je tř 
ený so 


ardů na střechu, právě tam se poprvé 
cí systém. Přelézáte zídky, 
| párkrát také musíte 


p ' 
frontaci naštěstí můžeme toto toto | 
potvrdit. Jistě, zůstáváme. 


i úd 


MAŠ NA TO? 
THE GETAWAY 2 


Eddieho mise 
kladou větší díli 
na stealth prvky. 


"je a bylo by nelogické, kdyby se měl nějak výrazně měnit plán 


města. Ale stále tu zbývá dost prostoru k rozvoji hry, jež nechce 
být pouhým datadiskem. Spoustu času trávíte v interiérech, kde si 
jistě povšimnete výrazně komplexnějšího a promyšlenějšího level 
designu. Jednou z takovýchto budov je tělocvična v chudinském 
East Endu. Jelikož jde o bývalý kostel, má krásně vysoká okna, 
kterými proniká intenzivní sluneční svit a prozařuje místo kouzel- 
nou atmosférou. Viděli jsme také střihovou meziscénu s účastí 
druhé hlavní postavy, Eddieho 0'Connora (rodilý Londýňan, profe- 
sionální vyhazovač a amatérský boxer), při tréninku v ringu. Do 
příběhu, který bude opět vyprávěn z několika alternativních per- 
spektiv, poprvé zasáhne coby účastník přepadení banky. © 
„Eddie je rapl,“ vysvětluje hlavní designér Chun Wah Kong. 
„Vjeho epizodách proto můžete očekávat hodně soubojů na pěsti, 
rvaček a zápasů všeho druhu, přičemž je schopen soupeře chytit za 
krk a mrštit jím o stěnu.“ Kong má přitom zlý pohled a pokračuje: 
„Můj nejoblíbenější pohyb je, když někoho chytí a shodí ze stře- 
chy.“ (Poznámka: rozhodujeme se, že nepřijmeme jeho pozvání na 
drink na terase kanceláří Sony). Důraz na fyzický kontakt při sou- 
bojích by podle Konga měl vést k nižšímu počtu mrtvých, ale The 
Getaway 2 v žádném případě nemíní být méně brutální. Dojde 
samozřejmě i na střelbu, díky novým typům zbraní, které se mezi- 


PERESTROJKA 
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BÝVALÝ KOSTEL MÁ KRÁSNĚ VYSOKÁ 
OKNA, KTERÝMI PRONIKÁ INTENZIVNÍ 
SLUNEČNÍ SVIT A PROZAŘUJE MÍSTO 
KOUZELNOU ATMOSFÉROU. 


Pohled na Londýn 
z této perspektivy 
v prvním dílu 
citelně chyběl. 


tím rozšířily v londýnském podsvětí, o nebude ni nouze. Výše zmí- 
něná tělocvična poslouží jako scéna pro pamětihodný masakr, kde 
proti sobě nastoupí hrdlořezové dvou znepřátelených gangů. 


ČELEM KE KRITICE 


Právě při přestřelkách se v plné nádheře projeví velice akurátní 
fyzikální model enginu. Zkuste se například v tělocvičně trefit do 
naskládaných matrací a uvidíte působivě odlétávající cáry, přičemž 
pruhy světla se zahltí částečkami prachu. Abyste minimalizovali 
divilní oběti (samozřejmě když hrajete za poldu), vyplatí se postu- 
povat méně okázale a spolehnout se na plížení v kombinaci 
s ostřelovací puškou. Toto konkrétně zatím nemůžeme z vlastní 
zkušenosti potvrdit, neboť raná verze hry to zatím neimplemento- 
vala, avšak i z teorie bylo zřejmé, že se Sony Studio London ze 
všech sil snaží vyjít vstříc všem vážným kritickým poznámkám, 
které směřovaly k prvnímu dílu. Kong trpí žaludečními vředy 
a dává to plně za vinu prvnímu 7he Getaway („Žádný koření 
a žádnej chlast? Doktore, nechte mě umřít.“). Proto jsme trošku 
nervózní, když se ho máme zeptat na nedostatky předchozí hry. 
„Upřímně řečeno, hlavní výtka směřovala k obtížnému ovládá- 
ní postav, v těsném závěsu pak následovala kritika nedokonalého 
kamerového systému, to byly dvě nejzásadnější věci.“ Kong udělá 
krátkou pomlku a pak ještě přiznává: „Fajn, oukej, zaměřování bylo 
taky ne úplně v pořádku.“ To máme dost práce, co? Místo toho, aby 
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Sitozehí židle pěkně 


adenidriširovalo realistický 
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Přestřelka v tělocvičně 
na nás zapůsobila 
mocným dojmem. 
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JEDNA STOPA 


jež | 


tvůrci opravovali nedostatky v rámci předchozího systému, vytvořili 
úplně nový, pěkně od začátku. Kamera a ovládání se opírají o zcela 
nový kód, nemají s The Getaway 1 naprosto nic společného. 

A výsledek jasně ukazuje, že to stálo za námahu. Pohyb obou hlav- 
ních postav je mnohem přirozenější a plynulejší. Ze stoje až k běhu 
přejdou celou škálou mezistupňů, aniž by přitom cokoli působilo 
rušivě. Také zaměřování bylo zbaveno řady nedostatků, automatika 
funguje přirozeněji a hlavně mnohem spolehlivěji, dovoluje vám 
pohybovat se snadno do stran, aniž by hrozily zmatky známé z prv- 
ního dílu. Minimálně drobná ukázka, kterou jsme si mohli vlastno- 
ručně vyzkoušet, vyvolávala pozitivní dojem. 

Nejdůležitější část, která nám zatím schází do mozaiky, jsou 
automobilové sekce, jež budou opět tvořit zhruba polovinu hry. 
Lidé ze Sony nám žádnou takovou ukázku bohužel nepředvedli. 
Ovšem vzhledem k tomu, že v prvním dílu bylo řízení aut rozhod- 
ně dosti povedenější a méně kritizované než chodicí mise, není 
důvod se domnívat, že by The Getaway 2 měl mít právě s tímto 
výraznější problémy. Studio London slibuje pro automobilovou 
akci obrovský skok v kvalitě. Shrnout se to snaží pod souslovím 


The Getaway 2 pevně 
směřuje k nálepce 18+. 


f 


V 


| 


Světelný efekt svítilny si tvůrci 


ET A vypůjčili od cambridgeských 


kolegů (Ghosthunter). 
„chytré řízení“. Například policejní vozy se do vás -SSE 
málokdy pustí hlava nehlava, příslušníci mají také Á 
pud sebezáchovy a už se nebudou chovat jako kami- SLADKA SAMANTHA 
kadze. Zvláště když se do honičky připletou další 


mafiáni, budou policisté mnohem obezřetnější a sou- 
časně rafinovanější. Mezi další změny patří: 


7 Po každé větší havárce můžete spatřit sanitku spěchající na 
místo neštěstí. 

77 Pokud policisté vědí, v jakém typu auta právě prcháte, budou 
namátkově zastavovat další řidiče ve stejném modelu. 

77 Vjedné misi budete pronásledovat dodávku, přičemž 
na vás budou pálit za jízdy z otevřených zadních dveří. 

77 A vy můžete palbu opětovat. 


UTAJENÁ 

Ano, to je jedna z novinek, můžete POSTAVA! 
střílet z okénka ukradeného sportáku, 
pohodlně a efektně. Navíc totéž můžete 
činit ze sedla luxusního silničního moto- 
cyklu. Stačí stlačit levé nebo pravé postran- 
ní tlačítko, aby se změnil pohled kamery 
korespondujícím směrem, a pak už střílíte 
jedna radost. Jistě vám to něco připomíná. 

Po několika hodinách masáže jsme skon- 
čili s pocitem, že šance The Getaway 2 na 
zopakování úspěchu jsou víc než slušné. 

Lidé ze Studia London na nás působili velice 
sebejistě a optimisticky, jeden by čekal, že 
po pětiletém martýriu s prvním dílem budou 
k práci přistupovat s nechutí, ale tak to roz- 
hodně nevypadalo. Střípky, jež nám byly 
předvedeny, ukazují na výrazný technologic- 
ký pokrok. Doufejme, že tvůrci budou mít 
dost času a energie, aby dodali špičkovou 
hratelnost. Brzy se budeme moci 

přesvědčit a vy s námi. © 
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PRÁVĚ V PRODEJI 


NEJPRODÁVANĚJŠÍ HERNÍ ČASOPIS NA NAŠEM TRHU! 


113:DVD ZDARMA STRATEGIE ETHERLORDS V ČEŠTINĚ 
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JOINT OPERATIONS 

PAINKILLER 
PERIMETER 

A 3 RISE OF NATIONS: THRONE © PATRIOTS 
SCHIZM 2 

SOLDNER: SECRET WARS 

TOCA RACE DRIVER 2 

WARLORDS BATTLECRY III A DALŠÍ... 


WWW. LEVEL.CZ 


VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. 0., NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA T, tel.: +420 225 018 944, fax: +420 225 018 900 


OPSe hledá 
superstar 


Stydíte se za svůj hlas? Nevěšte 
hlavu. Hned zítra může být 
všechno jinak. 


Událostí číslo jedna tohoto čísla není 
překvapivě odložený Driv3r, posu- 
nutý Splinter Cell 2 či opět trochu 
poddimenzovaný první Syphon Filter 
pro PS2, ale dvojice party her Sing- 
star a Karaoke Stage, které jako 
první vyžívají mikrofon coby novou 
periferii. Řeč bude samozřejmě 

o skutečném zpěvu, a jak se jistě 
někteří z vás sami přesvědčí, stejně 
jako můžete s taneční podložkou 
zhubnout, tak můžete i s mikrofo- 
nem a pravidelným tréninkem 
výrazně vylepšit své pěvecké schop- 
nosti a cit pro hudbu. Ze začátku 
jsme se trochu styděli, ale jakmile se 
nám poprvé podařilo zazpívat Pretty 
Woman, aniž bychom si museli po 
každém refrénu dávat pauzu, chodili 
jsme omotaní šňůrou od mikrofonu 
i spát. Drakengard nás docela zkla- 
mal, i když jsme tentokrát od sesku- 
pení Sguare-Enix neočekávali žád- 
nou revoluční pecku. GT pozitivní 
fanatici jistě přivítají kvalitní ochut- 
návku z očekávaného 674, Gran 
Turismo 4 Prologue a rozhodně se 
nevyplatí přehlédnout ani hororový 
Suffering či slušně akční Transfor- 
mers. Pro tahové stratégy pak máme 
skutečnou lahůdku v podobě hry 
Disgaea: Hour Of Darkness, jež jen 
díky slabé grafice, kterou tentokrát 
již nelze tolerovat, nezískala devít- 
kové hodnocení. A co bude příště? 
Těšte se, z E3 určitě přivezeme 
spoustu materiálů. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PlayStation.© 


PlayStation,© 


PlayStation,č 


N. FILTER: 
THE OMEGA STRAIN 


NENÍ TERORISMUS JAKO BIOTERORISMUS.„BRČÁLOVĚ ZELENÁ OMEGA 
ROZEHRÁVÁ NEBEZPEČNOU PARTIČKU, KTERÁ VŠAK NEDÝCHÁ A ČNÍM 
STEALTH SKVOSTŮM, JAKO JE MGS2, ANI NÁ ZÁTYLEK. 


DRAKENGARD 
Ochočit si můžete kdeco, trhat za uzdu na 30metrovém drakovi se 
vám však nepodaří každý den. 


GTL4: PROLOGUE 
Ne, tohle ještě není plná verze, ale kdo z vás by si dovolil odolat 
tomuto minipředkrmu? 


UEFA EURO 2004 
Víte, jak dopadne česká jedenáctka na Euru v Portugalsku? 
My ne, ale můžeme si dát malou předehru. 


THE SUFFERING 
Tato hra je opravdu utrpení. Kromě příšer v ní potkáte jen pár 
bláznů nebo lidí, kteří budou za pár minut prdět do hlíny. 


SINGSTAR 
Čekali jsme docela dlouho a vyplatilo se. 
Prozkoumejte svůj pěvecký talent a změní se vám život. 


KARAOKE STAGE 

Zdatná konkurence přináší další odvaz, jen v trochu jiném prove- 
dení a s jinými písničkami. 

TRANSFORMERS 

Robot, angličák, robot, angličák, robot, angličák, robot, angličák, 
robot, angličák, robot. 


VAN HELSING 
8 Lovci upírů jdou poslední dobou do módy. 
Tenhle má navíc ještě plstěný klobouk. 


DISGAEA: HOUR OF DARKNESS 


M Stejně jako Final Fantasy Tactics patří i Disgaea do zlatého fondu 
strategických her. 


FIGHT NIGHT 2004 
E Na ostrovech populární sport nemá v našich kopcích na růžích 
ustláno. 


CY GIRLS : 
Zvláštní pokus Konami udělat něco zvláštního a extravagantního 
s hezkýma slípkama. 
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M Je věru podivné, že tak 
čistokrevná střílečka je 
občas srovnávána s Metal 
Gear Solidem. 
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EUEN ZE 


„» 
“ Dokonce i v tomhle oran- kají k podrobnému 
žovém kostýmu dokáže náš zkoumání. 
hrdina s krycím jménem 
Kobra vypadat tvrďácky. 


Pa s 


> jé . m 
- s 24/84 


THE OMEGA STRAIN 


Syphon Filter bez Gabea Logana?! A online?! 


PlayStation. 


VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ SONY BEND 
DISTRIBUTOR SONY CZECH 


H 

1 (1 - 4 ONLINE) 

NA PULTECH 1 ČERVEN 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
VWWW.PLAYSTATION.CO.UK 
60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1999 KČ 


JE REKAPITULACE 
Čtvrtá hra z bio-špionáž- 
ní akční série, která při- 

náší rozlehlejší mise, 

více zbraní a nový — 
onlineový — mód pro víc 
hráčů, který je základem 


m celé hry. |-| 


WENenE C0 nenese 
« Rátrě 


eroristi jsou svině, to je známá věc. 

A ještě k tomu jsou dost nešikovní. Jen 

si to vezměte, pořád chtějí řídit letadla, 

a když je k tomu konečně někdo pustí, 
tak to nezvládnou a narazí do prvního baráku, 
který se namane. Oni vlastně ani nepotřebují 
letadla, úplně si vystačí s výbušninou — kaž- 
dou chvíli se dočtete, že některý z nich 
nešťastnou náhodou bouchnul v autobuse 
plném lidí. Jsou to smolaři. A teď si přestavte, 
že by se takovýmhle nešikům dostala do ruky 
biologická zbraň. Jakou ti by s ní dokázali 
udělat neplechu. Není proto divu, že je vláda 
chce všechny postřílet. Koneckonců je to vlast- 
ně v jejich zájmu - ještě by nešťastnou náho- 
dou někoho zabili a pak by je to mrzelo, takže 
se proti nim vyšle speciální jednotka. A jelikož 
tohle spadá pod projekt Syphon Filter, můžete 
se vsadit, že do boje opět nastoupí Gabe 
Logan. Můžete se vsadit — a můžete taky 
pěkně přijít o všechny vsazený peníze. 

Ano, pokud už se těšíte na to, jak zase 
vklouznete do kůže Gabe Logana, tak se těšíte 
zbytečně. Přichází malá změna. Tentokrát je 
Logan tabu. Tentokrát si můžete sestavit svého 
vlastního hrdinu, vymodelovat ho k obrazu 
svému... nebo spíš k obrazu někoho, kdo vypadá 
podstatně líp než vy. Ona je to v podstatě 
nezbytnost, dát hráčům možnost vytvořit si svou 


BYL JEDNOU - 
JEDEN VIRUS... © 


Syphon Filter. Velká herní série, 
která se točí kolem něčeho tak 
malého, jako jsou mikroby. Tady 
máte takového malého průvodce 
tímhle mikrobiotickým světem. 


řá 


ženskou/mužskou osobnost. Je to totiž HLAVNĚ 
onlineovka, a kdyby po place pobíhaly čtyři 
úplně stejně vyhlížející postavy, bylo by to to, 
čemu se u soudu říká „zmatečné“. 

A tak se najednou nabízí pohled na herní- 
ho matadora, jak si dává dohromady svého 
hrdinu s nadšením čtyřleté holčičky, která 
obléká svou první panenku Barbie. Barva očí, 


kůže, vlasů, tetování, to všechno tvoří vaši novou 


GABE SE NA TO NEVYKAŠLAL 
ANI NEUMŘEL ČI NEODEŠEL 
DO BOLIVIE PĚSTOVAT 
ŘEDKVIČKY. 


identitu. A počkejte po pár úspěšných misích, až se 


vám otevřou další možnosti a budete si moci tvr- 


dáckou image doplnit brýlemi lenonkami nebo 


podivnými plnovousy. Prostě máte tu hru, na kte- 


rou pasuje to profláknuté motto z akčních filmů 
„Tentokrát je to osobní“ jako šité na míru. 
(Pokud vás mrzí absence Gabea Logana, tak 


neroňte slzy. Gabe se na to nevykašlal ani neumřel 


či neodešel do Bolivie pěstovat ředkvičky. V téhle 


hře vám dělá šéfa a občas na něj během hry nara- 
zíte, aby vám dal pár rad do života. Je to sice slabá 


náhražka, ale aspoň něco.) 


FILTROVÁNÍ 


Tohle je už — moment, musím vytáhnout svou prstní a 
kalkulačku — druhá... třetí... čtvrtá, ano Čtvrtá hra 
v pořadí. To může znamenat cokoliv. Hlavně cokoliv 


špatného. Většinou se hra v téhle chvíli mění na 


bezbarvý xerox osvědčeného nápadu a udělá další 


velký krok v propadu do 


Jen pro případ, že by vás obří exploze oslepila, tak 
vězte, že jste právě dosáhli dalšího checkpointu. 


o), <= 


SYPHON FILTER: 


SYPHON FILTER 

Taťka žánru. Poprvé se octnete v neprůstřel- 
né vestě Gabriela Logana, hlavního agenta 
protiteroristické organizace zvané prostě The 
Agency. Se svou partnerkou Xiang Lingovou 
překazil Gabe plány teroristy Ericha Rohmera, 
který chtěl vypustit programovatelný virus 
(jménem Syphon Filter) ve Washingtonu. Při 
pátrání se ukázalo, že v celém plánu měli 
prsty i zrádci z Gabovy vlastní organizace. 


SYPHON FILTER 2 

Gabe Logan sice zvítězil, ale ohrožení ze strany 
viru nezmizelo. Naopak přibralo na síle. A aby 
bylo ještě hůř, jsou Gabe a Xiang označení za 
zrádce a pronásledováni vlastními lidmi. Xiang 
je navíc nakažená virem, a pokud má přežít, 
musí Gabe včas získat protijed, Objevuje se 
také šéfka teroristů Mara Aramová, která, jak 
se zdá, kupodivu pomáhá Gabeovi. Nebo to 
jenom hraje? A kdo je její tajemný šéf? 


SYPHON FILTER 3 


Následuje hned po monumentálním finále 
SF2. Hlavní hrdinové z The Agency probírají 
konspirační teorie a první mise, kterých se 
účastnili. Oni jsou nostalgičtí, my máme co 
hrát — a to jak za Gabea, tak za Xiang. Ale 
můžeme si užít i bývalou členku Agency Tere- 
su Lipanovou a experta na biologii Lawrence 
Mujira. Všechny čtyři už odborníci znají ze 
starších dílů Syphonu... a s nimi i Maru Ara- 
movou, která se tady také vrací. 
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SNĚHOVÉ KOULE 
V PEKLE 


Jednotlivé levely v Syphon Filte- 
ru: The Omega Strain jsou roz- 
hodně velké. Ne, to je slabé 
slovo. Jsou obrovské. A původní 
úkol má ve zvyku se komplikovat 
a nabalovat do dalších podúkolů, 
které mají za následek spoustu 
dřiny a dost často vaši smrt. 
Takže to, co začíná jako brnkačka, 
se dost často rozroste do šíleného 
boje proti obrovské přesile. Jako 
příklad vám tady ukážeme jednu 
sněhem zavátou misi v místě 
zvaném Bílá věž. 


E Použití 


4 p MET 


> + 

a 
1 Na začátku to vypadalo všechno tak jednoduše. 
Nikým neviděný přistát na padáku na území Bělo- 
ruska a odprásknout čečenského generála, který 
kšeftuje s virem. Pohodička, jste doma včas na 
Večerníček. Ovšem pak je váš vrtulník sestřelen.měli 
prsty i zrádci z Gabovy vlastní organizace. 


dění je vychytané. Pohled skrz ně není úplně čistý 


a pohybující se protivníci se vám chvílemi jeví jako šmouhy. 


CO JE CO? 


1 W. Ale poslouchejte, nejste Gabe 
Logan. Jste svůj vlastní originální hrdina, 
vytvořený podle vlastních představ. 
Může to být muž, žena i hermafrodit (ale 
to si musíte jen domýšlet) a časem ho 
můžete vybavovat dalšími věcmi, které 
se vám postupně otevírají. 


2 Zbraně. Počet nábojů a zásobníků se vám 
vždycky ukazuje. Můžete nést až tři střelné 
zbraně a pak něco na souboj na blízko, jako 
je třeba nůž nebo elektrický omračovač. 


3 Zaměřovací kruh. Mění barvy podle 
toho, jak moc jistá vaše rána je. Není to 
zase tak moc důležité, ale když je čas, 
můžete pár kulek ušetřit na horší časy. 
Pak je tu ještě osobní zaměřování, díky 
kterému se můžete pokusit o ránu přímo 
na komoru. 


4 Váš stav. Modrá čára vyjadřuje neprů- 
střelnost vaší neprůstřelné vesty. Když už 
je na hadry, začne vám ubývat čára 


Analýza náhodně vybraného screenshotu. 


života, což je to červené pod tím. Bacha, 
i když nacházíte nové neprůstřelné vesty, 
tak na lékárničku nenarazíte. 


5 Zdroj světla. Jako speciální agent jste 
vybaven zbrusu novou technickou vymože- 
ností, které vědci říkají "baterka". Tou si 
můžete svítit na cestu - ovšem časem nara- 
zíte i na brýle pro noční vidění, kterými 

k sobě nepřitáhnete tak velkou pozornost. 


6 Měřič nebezpečí. Čím blíž jste riziku, že se 
místo vašeho úkrytu provalí a nekamarádští 
vojáci vyvolají poplach, tím větší a vyšší je 
rudá čára. V misích postavených na plížení 
by se měřák neměl ani pohnout, ale větši- 
nou je to buřt, stejně to kolem vás bouchá 
jak na Středním východě. 


T Radar. Hodně užitečný. Čtverečky vám 
ukazují vaše cíle (červené — současné, bílé 
- budoucí, šedé — hotové), žluté trojúhel- 


červení jsou ti, kteří už vám šlapou na paty. 
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2 Takže teď začínáte misi daleko od svého spadlého 


je nevraživý pohled. A hned vám jako první úkol přibude 
najít místo dopadu... a tam se kouknout, co z vašich věcí 
ještě místní obyvatelné nerozkladli. To by šlo, jen kdyby 
Vám v cestě nestálo tolik nepřátelských vojáků. 


v tomhle případě nestalo. Tvůrci čtvrtého Syphon 
Filteru se totiž rozhodli udělat radikální úkrok 
stranou a udělat něco dost jiného. Udělat ze 
čtvrtého dílu své série onlineovku. 

Zatímco u předcházejících her byly jednot- 
livé levely v podstatě jednosměrné a řítili jste 
se na příběhové vlně kupředu, tady vás vypustí 
na píseček a dělejte si tu, co chcete. Nejsou 
skoro žádné bariéry, je tu spoustu prolejzaček, 
zkratek a schovávaček a vy si tam v podstatě 
můžete běhat, jak chcete. Samozřejmě tu máte 
úkoly, které musíte splnit a které vám částečně 
vymezují pořadí, v němž byste měli svět pro- 
cházet, ale jestli se jimi budete řídit, to je vět- 
šinou čistě na vás. 

K tomu patří trochu zvláštní herní systém, 
který je založen na vaší nesmrtelnosti. Smrt tady 
není konečná, je to jen nepatrná překážka na 
vaší trase, zanedbatelnější než kamínek v botě, 
který si musíte vyklepat. Když vás soupeři 
sejmou, jenom se odsunete o kus zpátky na nej- 
bližší záchytný bod — ovšem ti, které jste zabili, 
už zůstanou mrtví (někdy, ale o tom až dál) a to, 
co jste udělali, už zůstane uděláno. Má to ovšem 
jednu nevýhodu. Zůstane uděláno i to, co jste 
zkonili. Takže pokud padnete přitom, když jste 
se neúspěšně snažili chránit agenta spřátelené 
organizace, tak vy se proberete, ale on ne a už 
máte jeden herní úkol nesplněný. A vzhledem 
k tomu, že je každý herní level opravdu pořádně 
rozlehlý a dá vám zabrat, než se jím prostřílíte, 
budete zatraceně uvažovat, jestli to všechno res- 
tartovat a začínat znovu. 


= 


Mary eerarur 
EOUIPMENT SETUP: ný Čm 


Agent 
journoj 
pisonnM) [PYTHONJ 


01 


X salace 


Tohle není zrovna 
hrdinská póza. Běháte, 
jako byste si právě zne- 
čistili trenýrky. 


3 opak set „ 3Ale nebojte se, bude to ještě horší. Když už tak 
vrtulníku a jste ozbrojen jen něčím o trochu silnějším, než jgete kolem místního rozvodu plynu, elektrického 


úly = 


Z eo 
A 


4 Samozřejmě to znamená, že 
rozv( Í tím naštvete spoustu lidí... 

trafa, mobilního ozbrojeného trucku a protiletadlové ataky že se tam budete muset 
věže, tak proč to všechno nezničit? Přece je nene- 


: ť ještě jednou vracet, protože 
cháte jen tak zbůhdarma ležet. 


(4ku najdete až ve svém 


spadlém vrtulníku. Jasný? 


Trochu mrzuté je, že stejně tak, jako prová- 
díte zázračné zmrtvýchvstání vy, ho zvládají 
i vaši protivníci. Někdy je sice stačí sejmout 
a máte klid, ale na některých místech se téměř 
nepřetržitě objevují a vyskakují znova a znova. 
A vzhledem k tomu, že jste sice věčný, ale vaše 
munice ne, doporučujeme nesnažit se o totální 
genocidu, ale spíš střílet jen ty, co vás opravdu 
štvou, a ostatní nechat plavat. Někde to ale 
nejde. Jsou situace, ze kterých cítíte, že byly 
vystavěné tak, aby tři lidé kryli tomu čtvrtému 
záda. Ve chvíli, kdy se snažíte přeručkovat po 
vodovodní rouře, zatímco to do vás ze čtyř stran 
praží nezničitelní poskokové zla, se vás zmocňu- 
je silný pocit, že to tvůrci trochu nedomysleli. 

Je tu vůbec pár věcí, které trochu zaskřípou. 
Třeba neobratný způsob přehazování zbraní, kte- 
rými listujete směrovým tlačítkem — a pouze jed- 
ním směrem. Když se pokusíte zacouvat na dru- 
hou stranu, zapnete baterku nebo si nasadíte 
brýle pro noční vidění, což je sice hezké, ale 
uprostřed přestřelky vás to zrovna nepotěší. Stej- 
ně tak neexistuje možnost automatického přeho- 
zení zbraní, když vám dojdou náboje — občas si 


Připravte se na to, že to' kolem vás bude pořád 
bouchat a explodovat. Někdy stačí málo a hned 
vykolejí a vyhoří celý vlak. 


ho 
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MAP 


Interaktivní mapa — pomůc- 
ka do každé domácnosti. Díky 
ní víte, kam máte jít a co tam 
udělat. Taky vám odhalí víc 
různých tras. 
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v žáru boje všimnete, že vám pistole cvaká 
naprázdno, teprve když už v sobě máte víc olova 
než jablka na stromech u dálnice. O otravném 
točení se kolem předmětu, který máte použít, 

a hledání toho přesného místa, ze kterého to 
můžete udělat, radši ani nebudu mluvit. 


SNUPANÍ ON-LAJNY 

Máte k dispozici devět monumentálních levelů. 

Při onlineovém hraní se na nich vyřádíte, pokud 

hrajete Han Solo, tak minimálně hodinu na jed- 

nom strávíte určitě. Abyste se v nich neztratili, 

máte tu mapu, která vám přesně ukáže, kde co 

je a kde se skrývají cíle vaší 

cesty. Bohužel i když jsou mise 

pro jednoho docela solidní, je 

na nich poznat, že hlavní síla 

hry je především v onlineo- 

vém hraní. Prostředí je trochu 

prázdné a herní plochy jsou 

spíš propletené arény, ve kte- 

rých po sobě se svými přáteli a ostatními můžete 

střílet. Občas taky při sólovce narazíte na místa, 

která jsou uzavřená, a dál se dostanete jen za 

pomoci parťáka. Taková návnada na onlineovou 

hru vás vzhledem k tomu, že není moc velká 

šance, že byste se k ní někdy dostali spíš naštve. 
Syphon Filter je možná geniální a převratná 

hra — ovšem obávám se, že než se k nám ve vět- 

ším měřítku dostane onlineová technika, bude už 

dávno zkamenělinou, která odpočívá v Národním 

muzeu hned vedle trilobita. A ve verzi pro jedno- 

ho je to jen lepší nadprůměr. I Jiří Pavlovský 
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Zvuk Hlavně střelba — co taky jiného? 
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-Dva protivníci 
mmmirkaždý na jiné straně 

obrazovky. Jak je 

sejmout oba najednou? 


Dobrá akční hra, jejíž lepší polovička 
leží na půdě onlineovek — takže si ji 
zatím asi málokdo vychutná. Konečně se nám dostal do ruky granátomet! A to je důvod k pořádné oslavě, 
nejlépe takové, při které budeme vyhazovat různé věci do povětří. No jasně! 


" Zastřelili chlápka ze SWATu. 
Neměl sem lézt. Tahle práce 
není pro bábovky. 


ra 
(Checkpoint] 


*ž 


Machine off - Two left 


Není to jenom o střílení. Taky musíte 
občas zachránit rukojmí, někam se nená- 
padně vkrást, chránit někomu záda... 


Masson: Move to the south entrance. 
Someone 15 In here, but they are not local 


Cops. ý 
(A)ar op Body 


Objective failed, Injured SWAT officer 


NeECENZE 


„CHCI BÝT JAKO GABE...“ 


Onlineová hra není jen přívažek k verzi pro jedno- 
ho hráče. A tady jsou důvody, proč to tak není... 


Onlineovky si i na PlayStationu získávají čím dál sil- 
nější pozici. Proto se ke hře často přibalí nějaké ty 
mapy, kde si hráči můžou dosytosti zastřílet, a to 

v hojném kolektivu. V novém Syphon Filteru je to 
trochu jinak. 


Hra nabízí celkem solidní onlineový zážitek, který se 
dokonale snoubí se skvělou offlineovou a singleplay- 
erovou gamesou. Jedno doplňuje druhé — tenhle 
vztah rozhodně není disharmonický. Všech devět 
základních misí v Omega Strainu můžete hrát jak jako 
sólovky, tak ve spolupráci s dalšími třemi hráči v kůži 
žoldáků Agency. Úkoly, mapy a hratelnost zůstává 
stejná, ať si vyberete, co si vyberete, a váš pokrok se 
zapisuje do vašeho profilu, který pak putuje všude 

s vámi. Získáváte lepší zbraně a zkušenosti a ceny. 
Jestliže se vyposilujete na hrách a pak vstoupíte do 
onlineové gamesy, tak vaši kolegové už podle vašeho 
baretu, čerstvého maskování a kotlet poznají, že jste 
ostřílený veterán, Jejich obdiv máte zaručený. 


A pak jsou tu další důvody, proč hrát nejdřív singlo- 
vou verzi. Především v onlineové verzi se dostanete 
jenom k levelům, které jste už hráli a dohráli sólo. 
A covíc, jestli opravdu chcete být užitečným členem 
syphonfilterového týmu, je důležité, abyste měli 
mapu v malíčku a úkoly v ukazováčku. Když hrajete 
online, tak je důležité umět se správně rozhodnout. 
Pokud chcete něco víc, než jen přežívat, je dobré, 
když tým rozdělí úkoly mezi své členy, nebo si 

v nebezpečných částech navzájem kryjí záda. 


Ale ze všeho nejlepší je to, že jsou ve hrách místa, ve 
kterých se ukrývají různé bonusové speciality a úkoly 
a do nichž se dostanete jen s pomocí svých parťáků. 
Potřebujete někoho, kdo by vám podal pomocnou 
ruku... nebo třeba nohu. Tahle místa vidíte, i když 
hrajete sólo, a trochu vás to štve, když vám hra hlásí, 
že tam se bez kolegy nedostanete. Takže jste celí nadr- 
žení, jen se připojit na síť a prozkoumat, co se tam dál 
skrývá. V jednom levelu můžete kupříkladu zničit tank 
dřív, než vás začne nepříjemně prudit. Uděláte to tak, 
že vysadíte parťáka pod most a ten ho vyhodí do 
povětří. Jinde se vám zase nad hlavou houpá lákavá 
výbavička. Stačí jen mírná pomoc od přátel a už je vaše 
a můžete vyrazit zpátky na misi a ještě ji stihnout 

v rekordním limitu. Tomu se říká kooperace. 
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HEUEAE 


Tohle jsme dělali 
na táborech taky. 
Jen jsme k tomu 
potřebovali sirku 
a oheň a šel z jiné 
části těla. 


PlayStation.c aždý má k zabíjení jiný přístup. Někdo má ke 


svým obětem osobní vztah, převádí je přes řeku 
Styx jednoho po druhém a každou mrtvolu si 
pořádně vychutná. Někdo si zase říká, že záleží 
jen na počtu a čím víc, tím líp. Tihle lidé se pak stávají 
buď arabskými teroristy, nebo začínají hrát Drakengard. 
V Drakengardu se s tím totiž nemažete. Nebojujete 
s jednotlivci ani s desítkami padouchů. Ne, to je pro 
másla. Vy své protivníky počítáte rovnou ve stovkách. 
Troufám si tvrdit, že během jednoho levelu rozsekáte na 
kusy kolem tisícovky lidských bytostí! A kdybyste je jen 
rozsekali, vy je taky budete upalovat! (o na to obránci 
lidských práv? Co na to ženevská konvence? Že mlčí? 
Tak v tom případě si můžeme zahrát akční řezanici 
Drakengard, vedle které vypadají jako nízkotučné máslo 
i takové věci jako Chaos legion či Dynasty Warriors. 


ŽIVOT NA DRAKA 


Caim nemá draky rád. Jeden z nich mu v dětství sežral 

rodinu a takovéhle věci nesmáznete mávnutím ruky... 

ani mávnutím jinou části těla. Tahle ztráta Caima natolik 

poznamenala, že se z něj stal uzavřený a chladný člověk, 

jehož životním cílem je zmasakrovat co nejvíc obřích ješ- 

těrů. Jediný, ke komu Caim aspoň něco cítí, je jeho sest- 
š lákavým jménem Furiae. 

Jenže je zle. Království je v ohrožení a zoufalá situa- 
ce žádá zoufalé řešení. Pokud chce Caim zachránit svou 
zemi a jako bonus i svou sestru, musí uzavřít pakt 
s dáblem - respektive s drakem. A jako by nestačilo, že 
se mu z takové spolupráce zvedá kufr (díky čemuž ušetří 
na letištích za nosiče), má tahle dohoda navíc ještě 
jednu cenu. Caim sice získá telepatické spojení s drakem, 


V NOUZI POZNAS 
PŘÍTELE 

Je pro vás samotné akce příliš 
hustá? Chtěl by si váš hrdina na 
chvíli odpočinout? Není problém. 
Pokud některé mise splníte 
hodně rychle, můžete si ode- 
mknout nějaké spojence. Ti pak 
nastoupí a Caim si může dát šlo- 
fíka. 


LEONARD 


bratrů, Má hůl, která ovšem neslouží jen k ťukání 
o chodník. Spíš s ní ťuká do hlav svých nepřátel. 
A pořádně tvrdě. 
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Slepý kněz-válečník, který si dává vinu za smrt svých 


Vzdušné bitvy patří 
k nejlepším částem hty. 
Taky proto, že nejsou « 
tak rozvleklé. 


ale na druhou stranu přijde o hlas. Od teď až do konce 
hry za něj bude mluvit obří šupinatec. Ztráta hlasu 
docela zamrzí. Nejenže se Caim nemůže účastnit soutěže 
Fantasy Království Hledá Superstar, ale navíc se kolem 
jeho sestry motá člověk, který hlas má a dokáže ho 

i docela dobře používat. 

Tenhle podivný a mírně incestní citový trojúhelník je 
však ve skutečnosti čistě podružný. Důležité je, že slu- 
žebníci temného impéria (zvaného prostě Impérium), 
mají plán (patrně nazvaný Plán), který spočívá ve zniče- 
ní magických pečetí a následné rekonstrukci celého světa 
pomocí masivního kouzla, a Caim je jediný, kdo může 
ochránit bohyni, čili svou sestru. Nezbývá než vzít meč 
do pracek a vzhůru na ně. „Kdož sú boží bojovníci...“ 


CESTA DO HLUBIN 
DRAČÍ DUŠE 


První level je utrpení. Ani mučení svaté inkvi- 
zice nemůže být horší. Prostě jen pobíháte 
po obrovské pláni a sekáte do různých 
ozbrojených pitomců. Vaši soupeři mají sílu 
igelitového pytlíku, a tudíž vám jejich likvi- 
dace připomíná spíš sekání trávníku než 
rovný boj. Jsou různě rozházení po mapě, 
vy se snažíte zlikvidovat všechny (protože 4 
ještě netušíte, že jejich bojový styl spo- 4 
čívá v tom, že stojí jako dřevo, 

dokud k nim nepřijdete a neza- 

bijete je), takže pobíháte 

jako zdivočelá krysa 

a snažíte se najít kaž- 

dého opuštěného 


* 
vý 
ky, 
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ARIOCH 


Pološílená elfka, která pátrá po svých ztracených dětech. 
S tím jí moc nepomůžete, ale na druhou stranu může 
alespoň ona pomoci vám. Přece bychom nenechali její 
mohutný meč zahálet. 


SEERE 

Dobrý jméno, co? Myslím, že inspiruje spoustu nastá- 
vajících matek. Ovšem tenhle kluk dokáže vyvolat ze 
země kamenné golemy, kteří si to pak jdou ručně 
vyřídit se všemi, co se posmívali jeho jménu. 


žoldáka. Zdá se vám, že tahle úmorná šichta nikdy 
neskončí, že do konce světa budete takhle vyklusávat 
a sekat a sekat a sekat. 

V té chvíli máte chuť hru vypnout a jít do krámu uškr- 
tit prodavače, že vám něco podobného prodal. To by ale 
byla chyba. Nejenže by vás za to zavřeli a vy byste pak 
strávili zbytek života ve vězení, kde by vám potetovaný 
plešoun říkal Boženko, ale přišli byste i o zjištění, že ta hra 
zase není tak úplně špatná. Když překonáte prvních deset 
minut, začne se situace zlepšovat. Zaprvé zjistíte, že 
nemusíte kolem sebe jen sekat mečem. Váš hrdina umí 
i kouzlit a dokáže své protivníky osmahnout plameny 
pekelnými (nebo něčím jiným, záleží na zbrani — k dispo- 
zici máte kromě meče i dýku, sekeru, píku i kladivo 
a s nimi i blesky, zemětřesení, led a podobné hříčky příro- 
dy). A za chvíli se dostanete na takovou úroveň, že doká- 
žete smáznout celou tlupu protivníků jediným kouzlem. 

Druhým kladem je, že si můžete osedlat i draka. Pro 
něj jsou samozřejmě vyhrazené speciální mise, ve kte- 
rých poletujete nad krajinou a sestřelujete podivně 
vyhlížející balóny a jiné létající předměty (i když jsme 
netušili, že draci mají zaměřování a naváděné střely), ale 
můžete ho využít i v klasických pozemních misích, kdy 
poletujete nad nepřátelskými armádami a hrajete si na 


- Když už je nemůžete 
zabít, tak proč pro ně 
neuspořádat nějakou 
pěknou světelnou show.. 


+% 


budete pokoušet vypít na ex, skončíte na otravu nudou 
a nezachrání vás ani příběh a typicky japonsky dokonalé 
animované sekvence. Levely mají sice čím dál vychyta- 
nější kulisy (byť většinou je to stejně hlavně placatá 
poušť a spousta nepřátel v ní), ale je to v podstatě pořád 
to samé a za chvíli vás prorubávání se davy vojáků může 
přestat bavit. Zato je ideální používat tuhle hru jako 
prostředek k odreagování frustrace z nějaké hororové 
nebo stealthové hry, kde se musíte pořád plížit a scho- 
vávat. El Jiří Pavlovský 
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radar v pravém horním 
rohu, tak každá tečka 
znázorňuje jednu 
nepřátelskou jednotku. 


LETNÍ PRÁZDNINY 
Zasekli jste se v nějaké obzvláště tuhé misi? Nic se 
neděje. Sbalte si batoh a vydejte se do módu Free 
Expedition. Můžete získat nové zážitky a body 
zkušeností. 


The V 


+ Wastelands 
W der 


PW A 


Kam se vydat? Stačí se podívat na mapu a píchnout 
špendlíkem nebo šipkou. 


Zachránit vesnici, jo? No, dobře, pokud se přitom 
můžeme opalovat a pít daikiri... 


E Caim není žádný : 
žabař, ale ve spojení — To jsme mohli čekat. Zase jenom jeden dlouhý a neko- 
s drakem je ničivější než nečný bohapustý masakr. A navíc ani žádná kočka na 

| i 0 atomová puma kombi- 


napalmové nálety. („Sláva nazdar náletu, nezmokli 
jsme, už jsme tu“.) Pravda, do místností a podzemních 
kobek se vám drak už nevejde a někdy je rychlejší 
z draka seskočit a dobít toho jednoho kličkujícího mizeru 
vlastnoručně — ale pro první čistku a rychlou přepravu je 
drak neocenitelný pomocník. 

Letecké i pěší levely se pravidelně střídají, s každým 
z nich získáváte body, které vylepšují vaši postavu, nové 
zbraně (u kterých stejně rychle zjistíte, že jsou buď úplně 
nanic, nebo moc pomalé, takže se pokorně vrátíte 
k meči) a posléze i nové draky. Taky později narazíte na 
protivníky, na které prostě magie nefunguje a naopak 
vám ji vrátí zpátky jako pošta dopis bez musíte klasickou 
chladnou zbraní. Naštěstí to není problém, pravidlo igeli- 
tového pytlíku funguje pořád. A kdybyste přece jen nara- 
zili na silnějšího bijce, můžete se vrátit do už prozkouma- 
ných levelů, dát si je znova a vyposilovat si svého borce 
na přijatelnou úroveň. Během hraní jsme ale neměli 
pocit, že by to bylo nutné — zvlášť když si vzpomenete, 
jak jsou jednotlivé levely rozlehlé a zalidněné a že jejich 
čištění je chvílemi tak zábavné jako předvánoční úklid. 

Drakengard není hra, ke které byste si sedli 
a nevstali od ní, dokud není celá dohraná (jako se nám 
stalo třeba u druhého Maxima). Je to čistá adrenalinová 
řežba, která chutná nejvíc po malých dávkách. Když se ji 


Akční řežba kombinovaná s létací 
střílečkou, ale hlavně díky rozlehlosti 
jednotlivých levelů se rychle stává 

monotónní a únavnou. 


obzoru. Budeme si stěžovat u cestovní kanceláře, 


novaná s Michalem 
Davidem. 
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Nádherný, ale k ničemu. 
240Z má totiž velmi velké 
rozestupy mezi rychlostní- 


mi stupni. 
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Že by se tvůrci inspiro- 
vali u NFSU? No dobře, 
uznáváme, že tenhle vtip 
se nám moc nepovedl. 


Pilotní singl ke čtvrtému albu ápeh) Polyphony Digital 
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E REKAPITULACE 
Série Gran Turisrno je tak 
proslavená, že jakákoliv 
rekapitulace je prakticky 

naprosto zbytečná. Připo- 
meňme tedy jen, že GT 4: 
Prologue je již historicky dru- 
hým „něčím malým 
kzakousnutí“ pod hlavičkou 
této závodní řady. Zatímco 
ale GT 3: Concept vyšel až po 
řadovém GT 3, a byl tak pří- 
jemným zákusečkem, Prolo- 
gue je chuť podporujícím 
předkmem. © 


W- 


éměř Make se stává skutečností +Po týd- 

nech lamentování nad tím, že Japončíci se už 

prohánějí alespoň po několikáiňálo tratích 

z Gran Turisma 4 a že my můžeme tak maxi- 
málně dál oprašovat volanty, se můžeme zaradovat, 
jelikož Gran Turismo 4: Prologue se kvapem-blíží 
i k evropskému kontinentu. Takže prozatím tedy třikrát 
hurá. Poznámka: autor této recenze si raději předem 
vyhrazuje právo k používání poněkud nestandardního 
Výraziva. 

Hned v úvodu je ale potřeba upozornit všechny tři 
čtenáře, kteří zatím o Prologue nic neslyšeli ani nečet- 
li, že se rozhodně nejedná o plnohodnotnou hru, ale 
pouze o jakési drobky předhozené hladovým závod- 
ním masánr, aby aspoň na chvíli přestaly kušnit 
a prudit, ideálně do doby, než vyjde ostré GT 4. 

V našich preview jsme zmiňovali i slova samotného 
velkovezíra Kazunori Yamauchiho, že v případě Prolo- 
gue půjde jen o jakousi přípravku na plnou verzi. 
Takovou autoškolu spojenou s jízdami zručnosti. 

A světe, div se, to se taky stalo. 


JE TO KRÁTKÉ 


Hlavní účel tohoto titulu je tedy jasný: připravit hráče 
na příchod nového milníku virtuálního závodění, a ač 
je zdejší nabídka poměrně chudá, věřte, že menší tré- 
nink se do budoucna určitě bude hodit. Zkoušet si 
totiž všechny herní mechanismy na modelových situa- 
cích s osamoceným autem určitě není tak frustrující, 
jako to velmi pravděpodobně bude v případě, že se 

s GT 4 seznámíte až v závodech v plné verzi. Hlavním 
režimem tedy je School Mode, který v první fázi obsa- 
huje 25 úkolů koncipovaných víceméně naprosto 
přesně jako licenční zkoušky v předchozích dílech 
(takže klasika podmínky na zlato, stříbro a bronz), 
které jsou rozvrženy jakoby do čtyř vyučovacích hodin. 
Mezi nimi jsou pak přirozeně tři přestávky na kafčo, 

v jejichž rámci ale máte rovněž zadány úkoly, ty se 
však snaží hutnou atmosféru jezdecké školy odlehčit 
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tím, že oproti *regulérnímu vyučaváni“se nesnažíte * 


jět naprosto, čistě a dů p sotova ani 
“ Závanem pro dichohé Jálů hie dpak všechny je * 


porazit. Asi ale nebude Velkým překvápením zmínka, 
že i v těchto případech jsou kužely rozmístěny tak 
šikovně, že pro lepší hodnocení 
budete muset jet jako Alain Prost 
v nejlepších letech. Po úspěšném 
absolvování všech těchto výuko- 
vých lekcí se vám odkryje druhá 


MÁME-LI NĚJAK BEZPROSTŘEDNĚ 
SHRNOUT NAŠE POCITY, PAK 


obrazovka s novými úkoly, kde sice MUSÍME TUHLE HRU OZNAČIT ZA 


již začíná docela přituhovat, ale 
přesto celá tato peripetie zabere 
mírně zkušenějším (a hlavně pak 
adaptabilnějším — viz dále) závodníkům tak zhruba 
jeden příjemně strávený víkend. A to je taky v podsta- 
tě jediný důvod onoho „šokujícího“ hodnocení 

v závěrečné tabulce. 


JE TO TĚŽKÉ 


Ano, víme, natahujeme tento text jako husa špagetu 
a ktomu hlavnímu se pořád ne a ne 
dostat. Takže jdeme na to. Zmínka 

0 adaptabilitě rozhodně nebyla 
náhodná. Vzhledem k tomu, že 
sami tvůrci prohlašují, že v Prolo- 
gue je již implementován kom- 
pletní fyzikální model GT 4, s 
a vzhledem k tomu, že násle- 

dující tvrzení je pravda prav- 

doucí, zodpovědně prohla- 

šujeme, že se GT 4 řídí 

úplně jinak než cokoliv, co 

jsme zatím na konzolích 

viděli. Jak? Máme-li nějak 
bezprostředně shrnout naše 

pocity, pak musíme tuhle hru 

označit za brutální prasárnu. Obtíž- 

nost šla jednoznačně nahoru ruku v ruce 


BRUTÁLNÍ PRASÁRNU. 


aa 


těm našim? 


DELAJI SI 
SRANDU? 

No jasně, každý se určitě jako my 
těší, že hnedle po spuštění hry 
nasedne do pořádného nissanu 
Skyline a rozpálí to frajersky ulice- 
mi. Nicméně autoři nám chtějí 
namluvit, že snem každého pořád- 
ného závodníka a největší výzvou 
je projíždět se v nákupních taškách, 
které kupují zazobaní manažeři 
svým fiflenám. Tak co vybereme my 


NISSAN MICRA 
Roztomiloučce kulaťoučký drobeček je 
pro výše zmíněné dámičky jako stvoře- 


S propracovaností fyzikálního enginu, a to takovým 
způsobem, že jsme.místy podléhali pocitu, že by 
nebylo od věci jít si některé věci natrénovat nejdřív 

s reálnými auty. Nechce se nám moc přemýšlet, jak to 
popsat, protože to je tak fantastický pocit, že se prostě 
musí zažít. A nejde tady ani tako plnění úkolů, na 
ten bronz to nějak doklepete vždycky a na odemknutí 
nového auta bronz stačí, ale hra je tak nechutně... jak 
to říci hezky česky... prostě massive challenging, že 
budete mnohý z testů drtit tak dlouho, dokud to zlato 
nezajedete. Budete stahovat desetinku po desetince, 
mlátit do volantu (tuto periferii pro tuhleshru silně 
doporučujeme), zapínat/vypínat ghost car, prostě 
budete touto hrou naplno žít. Dokáže vás vtáhnout 
tak, že upadnete do soustředěného transu a jako sku- 
tečný pilot závodního vozu se budete koncentrovat jen 
a jen na jízdu, z replayů odhalovat chybičky, a když se 
nebude dařit, rozhodně vaše nadávky neuslyší celý 
panelák. Ne. Budete v mozku chroustat všechna tele- 
metrická data, která u Polyphony naměřili a převedli 
do hry, a k tomu si budete říkat něco ve smyslu: „Do 
hajzlu, tak kolik toho plynu tam mám krucifix dát, 
abych neztratil rychlost a ani se neroztočil ve smyku?“ 
Dokonce jsme v této souvislosti přišli na unikátní 
objev: zatímco na PC scéně nestíhá vývoj softwaru 
držet krok s hardwarovými komponenty, G7 4 je tak 
propracovanou hrou, že se pro ni zdá málo i její 
„dvorní“ volant Driving Force Pro. V některých 
momentech jsme se totiž naprosto podvědomě snažili 
našlápnout na pedálech chybějící spojku a v expono- 
vaných úsecích si tak trochu přitúrovat otáčky, aby- 
chom nemuseli podřazovat. S tím totiž souvisí i jedna 
menší jakože chybka. Při automatickém řazení mají 
vozy tendenci podřazovat velice brzy, což ale nazna- 
čuje jasný trend: Chceš realismus? Šaltpáka je hned 
vedle volantu. Mimochodem největším náhulem 


TOYOTA BB 
Dle odborné veřejnosti se má jednat o jedno 
3 z nejpřitažlivějších aut za poslední roky. 

ný: vejde se do něj kabelka i s mobilem. © Jsme rádi, že jsme tohoto křížence dodávky 
sledničkou na vlastní oči ještě nezahlédli. 


SUZUKI ALTOWORKS 


Na českých amatérských rallye lze vidět 

lecjaké modely, ale že bychom se s rallye 
zákonitostmi v Prologue museli seznamo- © zepředu. Pohled z boku by totiž leckdo 
vat zrovna v tomhle ... mno, nevíme, no. 


T) 
a 085K 


Á "Prologue 


MITSUBISHI COLT 
Tak tohle auto je tak srandovní, že jsme 
se i smilovali a ukazujeme ho pouze 


nemusel unést. 


Takhle umíme jezdit i v reálu. Fakt. Ať se 


oproti poslednímu dílu shledáváme jednoznačně ral- 
lye jízdy. To, co bylo minule víceméně jen příjemným 
zpestřením, se nyní stává naprosto plnohodnotnou 
složkou hry se stejným důrazem na realismus jako 
závody na asfaltu. Takže pokud nebudete umět citlivě 
a bleskurychle ovládat plyn, brzdu šlapat jako magoři 
uprostřed ostrého zatáčení a na plyn za zatáčkami 
házet cihly, pak prostě nabušenou imprezzu na trati 
neudržíte, ani kdybyste se třikrát denně modlili. 

Ve světle těchto skutečností již asi ani nemá cenu 
mluvit o grafice, která ale i přes to všechno patří do 
síně slávy PS2 her. Jediným zaznamenaným záporem 
tak je pouze zatím poněkud diskutabilní umělá inteli- 
gence soupeřů v režimu Arcade, kterou ale v tomto 
případě částečně omlouvá celková koncepce Prologue, 
a její důkladný rozbor bude na místě až v plné verzi. 
Taktéž již nyní, poté co jsme podlehli krásám této hry, 
považujeme za víceméně zbytečné zmiňovat přítom- 
nost jen několika málo okruhů (jako parádní teaser 
jsou však přítomny New York, Grand Canyon i italské 
městečko) a "jen" pár desítek aut, která jsou jakýmsi 
průřezem stovek kusů ve vozovém parku plné hry. 
Tahle hra nechce ohromit kvantitou, pouze decentně, 
ale naprosto jednoznačně naznačuje, že auta již brzy 
budou vypadat jinak ... * Michael Mlynář 
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A Tvaniivost [EVE 


Tuto hru je potřeba brát v prvé řadě 
jako parádní příslib věcí budoucích. 

i Jinak přesně sedí ohrané „nejdřív je 
to těžké, potom je to krátké.“ 


propadnem do Bavorského Německa. 


BONUSOVÝ DISK 


Tvůrci Prologue se rozhodli odměnit evropské hráče 
za zpožděné vydání bonusovým diskem, na němž 
jsou poměrně dosti zajímavé materiály. 


Jsou zde dvě krátká videa: jedním je trýznící trailer, který 
vám udělá chutě na ostrou verzi G7 4, a druhý dává 
nahlédnout, jak tvůrci sbírali potřebná data a nahrávali 
zvuky. 


Dokument Making 0f A Driver je pro hardcore motoristy 
fetišem tvrdším než pro leckterého úchyláka porno 

s Marcelou Březinovou. Skvělé záběry skutečných aut, 

u kterých se navíc motá vskutku převelice šikézní 0 řek- 
něme pit babe. 


A nakonec je tady celá galerie obrázků a artworků, 
jejichž detailní průzkum zabere nějakou tu hodinku. 
No jo, ale jak se jim vůbec podařilo nafotit tamtu číču? 
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EGENZE 


Beckham, že obe- 
hrál obránce? To je asi 
nějaký žert... 


en jednou za čtyři roky se v jedné zemi setkají 
ti nejlepší fotbalisté starého kontinentu, aby 


je změřili své síly na jednom z nejprestižnějších 
(; a“ k turnajů vůbec. Všichni zapomenou na své 
j " ) . malicherné půtky v milionářské Lize mistrů a pod- 
a vd . stoupí souboje pod barvami svých národů. Fanouš- 
p ci z celé Evropy zaplaví dějiště šampionátu a na 
Éuro2 jejich oddanosti se přiživí nejen pořadatelé a pro- 


PORTUGAL vozovatelé místních hotelů a hospod, ale i kanadští 
herní vývojáři z EA Sports. Ti pěkně z dálky sledují 
bláznivé Evropany honící se za kulatým nesmyslem, 
aby jejich tělesně neduživým příznivcům poté 
předhodili možnost zahrát si na mistrovství alespoň 
prostřednictvím PS2. A protože již za pár týdnů 
začne ve slunném Portugalsku „Vive o 2004“, není 
velkým překvapením, že to na nás autoři populární 
FIFA série zkoušejí znovu. Opět nakoupili licenci na 
všechny hráče, dresy a stadióny, opět vzali mírně 
upravený engine z posledního ročníku FIFY, opět 
přidali pár nových bez-toho-nemůžete-žít vlast- 
ností a my jim na to opět skočíme... 


FIFA 2004,5? 

Letos je ovšem situace přece jenom trochu jiná. 
Jednak je tu konkurenční Pro Evolution Soccer, 
který poslední díly FIFA ságy s přehledem zadupal 
do země, a jednak byl vývojem Eura 2004 pověřen 
tým, jehož členové se na hlavní fotbalové sérii od 
EA nepodílejí, a tudíž nejsou zatížení zaběhnutými 
postupy. Obojí se na hře projevuje více, než by se 
mohlo na první pohled zdát, a pod blyštivou 
nálepkou oficiální licence lze po pár hodinách 
hraní objevit nečekaná překvapení. Euro 2004 při- 
pomíná namísto přechodu mezi dvěma FIFA hrami 
jakési odbočení od hlavního směru, který shodou 
okolností kupodivu vede ke znatelně lepší hratel- 
nosti a zábavě. Autoři se dokonce nebáli přidat do 
hry několik prvků známých dodnes především 

z PES3, což je na jinak poměrně konzervativní EA 
Sports takřka neuvěřitelný výkon. 

Během prvních pár desítek minut si ale žád- 
ných zásadních změn nevšimnete. Euro 2004 je 
klasická licencovaná záležitost, která svou oficiál- 
nost dává najevo na každém kroku po herním 
menu. Vše je zpracováno s maximální pečlivostí 
tak, aby to co nejvíce odpovídalo realitě, a to 
včetně portugalských stadiónů, reklam, obličejů 
hráčů, míčů atd. Při trochu podrobnějším zkou- 
mání sice narazíte na pár nepřesností (české dresy 
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Doufejme, že to 
hoši zvládnou líp než 
ti s hokejkami. 


PlayStation, 


vypadají trochu jinak) či nedodělků (kompletní 
holandská reprezentace vydržela bezejmenná 

i v review verzi), nicméně nejde o nic nepřekona- 
telně rušivého. Hlavním lákadlem celé hry je ale 
pochopitelně samotný mód evropského šampio- 
nátu, na čemž nic nemění ani nabídka vedlejších 
možností typu trénink, fantasy mód (sestavení all- 
star týmu), turnajový mód a dalších. Velkým pře- 
kvapením, které jsme avizovali již v preview 

v minulém čísle, je možnost projití kompletní 
kvalifikace na mistrovství, což lze považovat za 
skvělý krok vzhledem k variabilitě a trvanlivosti 
hry. Přece jenom vyhrát Euro s takovou Maltou 
nebo Lucemburskem je již skutečná výzva i pro 
nejotrlejší fotbalové fanatiky. 


s. 
BRUCKNER NA HRAD! 
Fanatici si ale užijí i při procházení statistik, 
sestav a dalších podobných záležitostí. Díky 
menšímu množství týmů si totiž autoři mohli 
s těmito faktory skutečně pohrát a prakticky 
v každém významnějším mančaftu máte na 
výběr z více než třicítky potencionálních repre- 
zentantů, které můžete podle aktuální formy 
povolávat k zápasům, popřípadě je s úspěchem 
B Tak jak si ty naše čutálisty dneska rozestavíme? 


B Ještě 9 minut, 
a padla. 


ignorovat. Manažerské možnosti jsou v Euru 

2004 vůbec překvapivě široké a je velká škoda, 

že jsou uplatněny právě ve hře, která zpracovává 

jeden jediný turnaj. Perfekt- 7 > 
ZOE VYHRAT EURO S TAKOVÝM 
sledování morálky jednotli- u 

E MUZSTVEM, JAKO JE MALTA 
mla Gaza, ký z 
tabulce dozvíte, který z vašich NEBO LUCEM BU RSKO JE JIZ 
svěřenců má formu, který dal MÁ v 

v posledním ligovém zápase SKUTEČNÁ VÝZVA. 

gól a který naopak zavinil prohru svého týmu. 

Tyto události pak přímo ovlivňují hráčův výkon 

na hřišti, takže není radno je ignorovat. 

KOUZLO HRY 

Atraktivita fotbalové hry se ale přece jenom posu- 

zuje hlavně podle atmosféry a hratelnosti samot- 

ných zápasů. Euro 2004 v tomto směru neslibo- 

valo žádnou velkou změnu oproti FIFA 2004, a to 

větší překvapení proto představuje. Autoři totiž 

jednak značně vylepšili ovládání hráčů, které je 

o něco jednodušší a intuitivnější, než jsme byli 

u fotbalů od EA Sports zvyklí, a zároveň dokázali 


R 


PN 
z ena 
ETEY PTL NENÍ OL př 


Nejdelší zeď, jakou lze 
na hřišti z hráčů postavit. 


do hry integrovat i několik prvků, jež známe zatím 
jen z konkurenčního PES. V kůži Zidaneho, Nedvě- 
da a dalších hvězd si můžete zkoušet i takové 
libůstky, jako naznačení střely, pouštění přihrávek, 
loby přes brankáře a pod. — tedy věci, které nám 
dosud FIFA série nenabídla. Zároveň tu ale zůstá- 
vají i některé nápady, jako například minulý rok 
opěvovaná funkce off-the-ball, díky které můžete 
lépe cílit přihrávky na spoluhráče, a zcela ve stylu 
FIFY se nesou i standardní situace, což rozhodně 
nelze považovat za klad. Rohové kopy se díky pře- 
hnané invenci autorů změnily na přetlačovanou 
dvou hráčů ve vápně a zahrávání přímých volných 
kopů je díky hromadě hýbajících se ukazatelů více 
záležitostí slečny Štěstěny než samotného hráče. 


PENALTOVÝ ROZSTŘEL 


Euro 2004 je překvapivě dobrá hra, kterou srážejí 
jen drobné chybky v hratelnosti a jepičí trvanlivost 
námětu. Je možná škoda, že hra, která k sobě při- 


výbava j 


v celkové hodnotě 1000 eur na zápasy ČR — Německo a ČR — Nizozemsko 


že digitální vi jí vynikající j ó í každý jdeo alespoň trochu zajímá. 
To, že digitální videokamery poskytují vynikající kvalitu nahrávek, ví každý, kdo se ovi ch 
Mnozí, nel přednosti digitálního videa lákají, se však obávají příliš vysokých cen těchto kamer. Pro ně je dobrou 
zprávou nová generace karner JVC, tradičního japonského výrobce. Nová řada GR-D obsahuje modely, jejichž 
je odstupňována tak, aby pokryla nároky i finanční možnosti jakéhokoliv videoamdtéra. Přitom 
už se základními modely n m i , ) ko 
pořizování digitálních fotografií na paměťovou kartu, kromě digitálního výstupu i vstup, rozhraní USB pro přímou 
komunikaci s počítačem apod 


„komunikaci s počoem oP) || 


Kolik modelů obsahuje 
nová řada digitálních 
kamer GR-D od firmy JVC? 


NEGE! LZE 


JAK DOPADNÉ EURO? 


Chcete vědět jak dopadneme na Euru? Čtěte. 


Nedvěd je poslední 
dobou trochu z formy. 
Uvidíme na Euru. 


HOLANDSKO — ČR 3:2 (1:0) 

Po prvním poločase a gólech Kollera Neuvěřitelně nervózní zápas rozhodl 

a Rosického vypadal zápas jako jasná nešťastný vlastní gól brankáře Petra 
záležitost, ovšem po přestávce Litevci sní- Čecha, který si do sítě srazil centr proti- 
žili Astafjevsem a naši se museli stracho- © hráče. Naši hráli velmi dobře, ale o body 
vat o výsledek do poslední minuty. je připravily především velké chyby 

V nastaveném čase pak skóroval ještě v obraně, do které holandští útočníci 
jednou Koller. pronikali bez větších potíží. 


ČR — LITVA 3:1 (2:0) 


Góóól. Už je to 
jenom 1:3. 


(E 


ITÁLIE — ČR 1:2 PP (PENALTY 3:4) 
Velmi opatrný zápas, ve kterém šlo Italové hráli velmi důslednou defenzivu 
0 všechno oběma týmům. Náš první gól a situaci českého týmu pak navíc zkom- 
vstřelil po přihrávce Baroše Koller a v zápětí plikovalo i vyloučení Grygery koncem 
zvýšil ránou z hranice velkého vápna Pavel prvního poločasu. Po normální hrací 
Nedvěd. Němci dokázali už jen snížit, nic- — době byl díky gólům Poborského a Vieri- 
méně díky zaváhání Holanďanů přesto ho stav 1:1 a po prodloužení došlo na 
postoupili. penaltový rozstřel. 


“« ČR - NĚMECKO 2:1 (0:0) 
1 


9) 
16 
(4 


blížila technické zpracování i licenční zázemí FIFA 
série a geniálně vyváženou hratelnost PES, skončí 
na podzim v zaprášených regálech s budgetovými 
edicemi. Pokud se nicméně rozhodujete o koupi 
Eura 2004 ještě před portugalským šampionátem, 
popřípadě během něj, nemáte jinou možnost, jak 
ukázat Brůicknerovým hochům, kudy k titulu. Tedy 
alespoň do té doby, než nezačne licencované fot- 
baly vyrábět také Konami. I Martin Bach 
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ŠPANĚLSKO — ČR 0:3 (0:2) 

Turnajově nepříliš vyspělé Španělsko pře- © Velké finále bylo založeno hlavně na 
kvapilo již postupem přes domácí Portu- © defenzivě, Již ve dvacáté minutě ale skóro- 
galsko a semifinále pak vůbec nezvládlo. © Val po rohu Galásek a ani po velkých šan- 
Dvěma rychlými góly v první čtvrthodině © cích Henryho a Zidana nedokázali Francou- 
rozložili Španěly Baroš a Rosický a hvězda- zi najít na tento gól odpověď. Česko se 

mi nabitý tým se již nezmohl na odpověď. © stalo mistrem Evropy ve fotbale! 


Sympatický pokus EA Sports o vybo- 
čení ze zajetých trendů FIFA her. 
Škoda tak očividného komerčního 
záměru. 


fe= Sovrěž os „VSTUPENEK 


The Perfect Experience — 


Pošlete SMS se správnou odpovědí na otázku a vyhrajte 5x 2 vstupenky 


fotbalového ME v Portugalsku + 10 fotbalových balonů. 


atočíte video špičkové kvality, vyšší modely pak nabízejí navíc další funkce, jako je např. i 


Pošlete SMS zprávu do 2. 6. 2004 na číslo 9000106 v následujícím tvaru: 
VOGEL JVC*x* Jmeno prijmeni adresa město psc 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku JVC mezerou. Příznak JVC, řešení úkolu 
(písmeno správné odpovědi) a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou. 
Čena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč. 

SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 

Infolinka: +420 284 820 470 

Odpověď najdeš na 

Výsledky najdeš od 3. 6. 2004 na Výhro nezohrnuje 
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VÝVOJ SURREAL SOFTWARE 
DISTRIBUTOR (ENEGA 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 14 KVĚTEN 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWW.THESUFFE- 
RING.MIDWAY.COM 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 2099 KČ 


REKAPITULACE 
Suffering kombinuje 
krvavě lepkavý masak- 
rální styl Silent Hillu 
s rychlospádovou 
a pořádně nadupanou 
střílečkou a akční hrou 
a ktomu přihazuje otáz- 
ku: „Je váš hrdina 
nevinná oběť, nebo 
bestiální vrah?“ 


lápek, který má kotlety jako Elvis 
Presley, skončil v báni za docela pro- 
zaický a malicherný zločin. Za vraždu 
manželky a dvou dětí. Prkotina. 

A navíc, co je komu po tom? Byla to jeho manželka 
a jeho děti, tak proč by si je nezabil, když měl 
zrovna náladu a čas. Jen ho trochu znervózňuje, že 
si na okamžik zločinu vůbec nepamatuje. Má okno 
(taky z něj vyhodil jedno dítě), jen mu občas na 
hladinu paměti vyplouvají střípky vzpomínek jako 
trosky po staré námořní katastrofě. To ale soudce 
nezajímá. Rozsudek byl vynesen a datum popravy 
už je dané. Zbývá jen čekat. 

Av té chvíli se to zvrtne. Pokud bylo předtím 
vězení na ostrově Carnate peklo v přeneseném 
slova smyslu, teď si přestalo hrát na nějaké meta- 
fory a rozjelo to pěkně doslovně. Něco se vynořilo 
z temnoty a během chvilky je většina vašich spolu- 
vězňů i bachařů mrtvá a jediný, kdo přežil, jste 
samozřejmě vy. Entita, která vypustila na svět 
všechny ty stvůry, které se kolem vás hemží, ve vás 
evidentně našla zalíbení. Máte u ní velkou 
budoucnost, tedy pokud vás něco rychle nezabije. 

Vrážíte na cestu temnými kobkami, vězeňský- 
mi dvory, přes pohřebiště, jeskyně, doly až na 
pobřeží vězeňského ostrova. V každé ruce revolver, 
protože, i když jsou kolem vás samé stvůry pekel, 
olovo na ně funguje lépe než kříže a svěcená voda. 


LORD OF SUFFE-RINGS 
Už název žánru „survival horor“ naznačuje, že 
hlavním účelem bude přežít a že to bude hrůza. 
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néž kopanec mezi nohy. E 


Ovšem nebojte se. Pokud máte ještě nervy vykle- 
pané mohutnými kladivy se jmény Project Zero či 
Forbidden Siren, tak návštěvu Sufferingu ani neza- 
znamenáte. Příšery většinou vypadají spíš bizarně 
než děsivě. A kromě toho bát se můžete něčeho, 
co se skrývá ve tmě, ale ne toho, co se na vás valí 
ze všech stran jako halda švábů na dvanáctistup- 
ňové pivo. Stačí pár dobrých ran a je po nich, tak 
co se bát. Jde spíš o akci a rychlou reakci než 

o atmosféru. 

To ovšem neznamená, že byste u Sufferingu 
trpěli nudou. Pořád se něco děje, pořád kolem vás 
někdo umírá a příšery jsou extrémně vyhnusené 
a jakoby z noční můry H. R. Gigera poté, co se pře- 
jedl zkaženým bramborovým salátem. Na druhou 
stranu je jich zase docela málo (kolem deseti 
druhů), takže je za chvíli začnete znát lépe než 
členy vlastní rodiny. Žádná z nich není nějak pře- 
vratně silná, a tak se 
můžete zaseknout jen 
u některého z větších 
bossů, ale i to jen do 
chvíle, než objevíte trik, 
který na něj zabírá. Ano, 
chvílemi taky musíte 
použít mozek, ale 
nebojte se, jenom velmi decentně. Většinu času 
budete spíš mozky vystřelovat. 

I když je Suffering ryzí akce, přesto se tvůrci 
aspoň trochu snažili vybudovat atmosféru. Ze zdí 
kolem se vynořují flashbacky nejen z krvavé histo- 
rie vězení, ale i z vaší minulosti. Slyšíte své mrtvé 
děti, jak na vás volají a slibují, že už budou 
hodné. Vidíte jejich nehybná těla, vidíte scény, 
jejichž význam nechápete. Ze začátku je to zajíma- 
vé, ale za chvíli to přestane fungovat, a když se 
vám podvacáté objeví před očima obraz vaší mrtvé 
ženy, říkáte si, no jo, tak už s tím přestaň. Ale je tu 
ještě něco, co dává hře atmosféru. Hra o duši. 


ps: tohle muselo bolet víc i " 


B Tohle nejsou svědko- 

vé Jehovovi, kteří se váš 
přišli zeptat, jestli jste * 
přemýšleli o Bohu. 


= Nepotřebujete k 
knihy — můžete si 
číst stěny. 


“ Takhle už to 
bylo, když jsem 
přišel!“ 


m Složení monster není nej- 
pestřejší, ale o to jsou jednot- 


[2x0 


o Sdnovans 


B Co ve hře dělá sídlo 
naší redakce, to 
opravdu netušíme. 


livé příšery vymazlenější. 


CO JSEM ZAČ? 


V Sufferingu nejde jen o to, prostřílet se k výcho- 
du. Celou hru vás pokouší neviditelné zlo a snaží 
se vás přetáhnout na svou stranu. | když většina 
postav, které potkáte, zemře během následují- 
cích pár okamžiků velmi odpornou smrtí, přesto 
ve vězení potkáte pár živáčků a pak je to na vás. 
Necháte je zemřít, nebo se pokusíte (alespoň na 
chvíli) prodloužit jejich čáru života? Věřte mi, být 
dobrý není žádný med. Vězni, které máte 
zachránit, jsou zbabělci, stráže vám nadávají, 
knoflíky, kterými se pouští do odsouzenců 
proud, jsou tak velké a lákavé, tak proč se sna- 
žit? Zvlášť když nebezpečí číhá na každém kroku 
a je dost těžké udržet naživu sám sebe, natož 
ještě někoho dalšího. 

Navíc není někdy úplná sranda poznat, co je 
to "dobré" řešení. Jedinou nápovědou vám 
můžou být hlasy, které se vám ozývají v hlavě 
(v té playstationové, ne té skutečné), a jestli se 
poté, co je dokonáno, zjeví vaše žena vykuchaná, 
nebo šťastně se usmívající. 

Ovšem abych vás uklidnil, není nutné být 
dobrý. Hry přece nehrajete proto, abyste splnili 
bobříka charakteru, takže na konec se dostanete 
jak po dobrém, tak po zlém. Je to čistě na vás. 
Podle toho, jak jste hru prošli, vás čeká jeden ze 
tří možný konců, vždycky takový, který odpovídá 
vašemu morálnímu profilu. Jen na vás záleží, 
jestli se ukáže, že jste nevinnou obětí, nebo 
maniakálním vrahem, který vyvraždil svou rodinu. 

Když už jsme u toho lákání „temné strany 
síly“, je tu ještě jedna věc. Vaše druhá podoba. 


Hrdina toho sice moc nenamluví (v podstatě 
neřekne za celou hru ani slovo), ale zato se 
dokáže změnit v obrovské, skoro třímetrové 
monstrum, které dokáže rozsekat všechno, co 
mu přijde do cesty. Má to ale jeden háček. Mon- 
strem můžete být jen určitou dobu. Pokud se 
včas neproměníte zpátky do lidské podoby, zem- 
řete. Tečka. 

Až na pár situací se bez své démonické podo- 
by můžete obejít. Většina příšer se lépe likviduje 
pomocí brokovnice, samopalu, granátů či molo- 
tovových koktejlů (protřepat, ale nemíchat). 

I když je pravda, že rozdrtit protivníky holýma 
rukama má taky něco do sebe. 

Suffering není moc dlouhá hra, ale to je právě 
docela dobře. I když je grafika mičurinovsky 
vyšlechtěná, jednotlivá prostředí jsou celkem kla- 
sická (kobky, podzemní jeskyně a tak), příšer taky 
není moc, takže by při delším hraní hrozilo nebez- 
pečí prudké otravy nudou. Naštěstí si toho při té 
rychlosti a tempu ani nevšimnete. i Jiří Pavlovský 


| Grafika © EJ Klasické prostředí, ale dobře vystřihnuté. 
ET 08 Skřeky, řev, tajemné hlasy, palba. 
Hratelnost (07 Přímoč 


| Trvanlivost T Za pár dnů to máte za sebou. 
Čekali jsme něco děsiv Íň 
akčního, ale když člověk přijme reali- 
tu, tak zjistí, že takhle to taky není 
špatný. 


| 


1 Hned vúvodu to s hlavním hrdinou 
vypadá dost bledě. Má namířeno přímo 
na elektrické křeslo, takže je celkem 
jasné, že mu není do řeči. Zato ostatní 
toho namluví až moc. Mluví pořád 

a navíc taky dost sprostě. Padnou snad 
všechna neslušná slova, na která si jen 
vzpomenete. Co taky čekat od chlápků 
zavřených na doživotí — zvyšujete to 
přesvědčivost příběhu. Ovšem před 
maminkou tyhle výrazy raději nepouží- 
vejte, nemusela by to pochopit. 


i 


3 Takže za chvíli jsou už všichni na tom 
místě na nebesích... nebo spíš na tom 
druhém místě... a vy se zoufale rozhlí- 
žíte po nějaké zbrani. Na rozdíl od 
ostatních her se tady zbraně neválí 
všude kolem. Svou první zbraň, dýku 
udělanou patrně z kusu vězeňské 
postele, musíte vypáčit z ruky před 
chvílí zabitého spoluvězně... A hele, 
překvápko — on ještě nebyl tak úplně 
docela mrtvý. 


„ Suffering se s vámi nemazlí. Hned na začátku se ocitnete v rejži a až do konce 
se-zní nevymotáte. Takže nečekejte nějaké jemné zacházení. 
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2 První scéna vám představí většinu 
postav a vysvětlí vám vztahy mezi nimi. 
Někteří vás mají rádi, někteří vás nenávi- 
dí. Prostě klasika jako vystřižená z hororo- 
vého filmu — představíme vám hrdiny 

a pak je budeme jednoho po druhém 
zabíjet. Ovšem tady je malá změna. Všich- 
ni ti, které vám úvodní scéna představila, 
budou mrtví už během prvních několika 
minut, během startovního masakru. 
Aspoň je vám jasné, že se s vámi tahle hra 
nemazlí a že to nikdo nemá jistý. 


4 Proti Half-Life je tohle o dost tvrdší zále- 
žitost. Většinu hry se vás budou tvůrci — 
více či méně úspěšně — snažit vyděsit. 
Práci na budování atmosféry věnovali 
spoustu času a pár věcí se jim opravdu 
povedlo. Kupříkladu situace, ve které sle- 
dujete na černobílém monitoru tři stráže, 
jak po něčem mimo obraz zuřivě pálí 

a řvou. Najednou se obraz rozzrní, a když 
se po vteřině vrátí zpátky, jsou všichni 
bachaři mrtví. Nevíte, co se stalo, ale víte, 
že se to stalo hodně rychle. 
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Yeah thatťs what | found out hon- ey 
What am | do- ing with- out you 


$ 


SINGSTAR 


mo sladkých chlapeckých 
kapelách se všeobecně tvrdí, 
že neumějí zpívat. Teď si 
můžete na vlastní oči, uši 
a hlasivky vyzkoušet, jestli je 
to pravda. 


"re touching me 
jn believe | ina n called love 


So you better | 
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eoš Mareš má rozsah jen půl oktávy, Black 
Milk jsou nudné amatérky zpívající laciné 
coververze a budoucí vítěz prolhané soutěže 
Česko hledá superstar bude mít všechno 
možné, jen ne originální a zajímavý repertoár. Stav 
české populární scény a showbyznysu je již dlouhou 
dobu na pomezí kýče a nekonečného vykrádání 
zahraničních hitů, a protože se stav v dohledné 
době zřejmě nezlepší, je třeba začít hledat v řadách 
znechuceného publika. Abyste na to nebyli sami, 
můžete si vzít na pomoc Singstar, což je v postatě 
domácí verze oblíbené karaoke zábavy. Že zpíváte 
falešně? Nevadí, v soukromí vašeho obýváku po vás 


"m 
DETAILY 


VYDAVATEL SONY nikdo nedopitou sklenicí házet nebude. 
VÝVOJ SONY STUDIO LONDON = 
DsmBUmRSVÁ | TAJNÁ REVOLUCE 
POČET HRÁČŮ 1-8 ode : esa 
Někteří lidé nikdy hrát hry nebudou. Nechápající 
NA PULTECH 19 KVĚTEN PP sa = % EN 
ANGUČINA spolubydlící, špatná dívka, případně babička jsou 
RŮZNÁÚROVNŇ © důvodem ktomu, že budete v ruce držet vysavač, 
WEB VYWWW.SONY.COM nákupní tašku či prachovku mnohem častěji než 
60HZNE © joypad. Párchytrých hlav v Sony se však rozhodlo 
WIDESCREEN NE zamíchat znovu karty. Prvním krokem byl EyeToy, 
F AAE51" mam krokem druhým je Singstar, který zřejmě dočasně 
PERIFERIE DVA USB zmobilizuje vaše sousedy a prověří výdrž vašich 
MIKROFONY (V CENĚ) hlasivek. Zároveň je třeba podotknout, že Singstar 
EYETOY KAMERA (VOLITELNÁ) je rozhodně lepší než barové karaoke, k čemuž 


máme po ruce pár nepřehlédnutelných argumen- 
ME REKAPITULACE I 5 tů. Za prvé, mikrofon zaznamenává polohu vašeho 
Pokud chcete oficiální (8 hlasu a timing, na základě čehož je pak váš zpěv ve 
videoklipy, dva kvalitní R třech stupních obtížnosti hodnocen. Na obrazovce 
mikrofony, 30 písniček, (M to vypadá tak, že na ní vidíte ideální „tónovou“ 
které můžete trénovat bh linku, kterou vyplňujete svým zpěvem, takže na 
| É jn satana A vlastní oči vidíte, jestli jste „in“, nebo úplně „out“. 
M zu, neníco řešit. NÍM Zároveň se pochopitelně slyšíte, takže můžete takz- 
. vaně za běhu ladit výšku zpěvu, k čemuž bude 
v prvních hodinách docházet poměrně často, 
pokud ovšem nejste jedno z tajných dětí Karla 
Gotta. Opravdová zábava ovšem začíná tehdy, když 
poslechnete své dílo ze záznamu. Při zpěvu totiž 
člověk svůj hlas neslyší, takže slyšet zpětně svoji 
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nahrávku s originálním hudebním základem přiná- 
ší často pocit dokonalého vystřízlivění. S barvou 
hlasu zkrátka nic neuděláte. Někoho můžete napo- 
dobit dokonale, někoho jen po operaci hlasivek, 
takže nakonec je nejlepší zapracovat na svém origi- 
nálním pojetí. Druhým důvodem, proč nám Sing- 
star přišel tak super, jsou originální videoklipy, které 
doprovázejí každou písničku. S lepšícím se výko- 
nem se tak snáze můžete cítit jako začínající hvěz- 
dička. Do třetice tu pak máme onen zcela neoceni- 
telný fakt, že ať zpíváte, jak zpíváte, nikdo další 
tím trpět nebude, alespoň 


»n't stop movin 
Can you fi feel! the music 


m Při zpívání í může- 


te i tancovat. 
pokud se nerozhodnete PR BI ZPÍVÍ NÍ M (Ř T r Vy T AST A " Bohužel zatím bez 
udělat doma kamarádům I NLN 4 podložky. 


menší koncert. 


V Sony moc dobře vědí, jak 
nenápadně podpořit prodej 


OČLYl DIE ETL ST 


The k Orenge C4 


atio ae 


oFiciáL! 


Dido Jamelia 

Thank You Superstar 
Westlife Roy Orbison 
World of our Own Pretty Woman 
Elvis Good Charlotte 


Suspicious Minds 


select destination | 4 


The Orange Club m PrŘzentace a grafika menu 
= to je prostě nádhera! 


JEŠTĚ JEDNU VODKU PROSÍM 


Jak sami časem zjistíte, některé písničky se dají zazpívat pouze 

v případě, kdy se budete nacházet v lehce podroušeném stavu. 

S naším malým průvodcem si tak nejprve ujasněte, kolik sklenek 
budete potřebovat, než vám bude připadat váš hlas kyprý a vláčný. 


My heartťs in o- ver- drive and 


You're be - hind the steer - ing- - wheel- - - 


NAPŮL CESTY 
Motorhead Ace Of Spades 


The Darkness | Believe In 
A Thing Called Love 
Madonna 

Like A Virgin 

Good Charlotte 

Girls And Boys 

S Cub Don't Stop Movin' 


STŘÍZLIVOST 

Jamelia Superstar 

Avril Lavigne Complicated 
Petula Clark Downtown 
Sugababes Round Round 
Dido Thank You 


V NÁLADĚ 
Pink Get the Party Started 


Elvis Suspicious Minds 
Mis-Teeg Scandalous 
A-Ha Take On Me 

Roy Orbison Pretty Woman 
Liberty X Just A Little 
lemar 50-50 


PŘES DVĚ PROMILE 

Carl Douglas Kung 

Fu Fighting 

Westlife World Of Our Own 


Atomic Kitten 
Eternal Flame 


Blue One Love 


VRÁVORÁNÍ 
Daniel Bedingfield 
lf You're Not The One 


BEZVĚDOMÍ 

Ricky Martin Livin La 
Vida Loca 

Village People YMCA 
Rick Astley Never 
Gonna Give You Up 
Busted (rashed 

The Wedding 


George Michael 

Careless Whisper 
Deee-lite 

Groove Is In The Heart 
Sophie Ellis Bextor 
Murder 0n The Dancefloor 
Blondie Heart Of Glass 


svých periferií, což dokazuje i možnost využití 
kamery EyeToy. Místo načechraných klipů za milió- 
ny uvidíte svůj úžasný obličej a přítulné prostředí 
svého zabordeleného pokojíku či obýváku. Do 
obrazu ještě navíc zasahují zvláštní efekty z osm- 
desátých let, a pokud se vám podaří správně zaz- 
pívat zlacené sekvence, uloží se do paměti (na 
kartu bohužel ukládat nejde) krátká videoukázka 
vašeho umění. Samozřejmě osamoceně není Sing- 
star taková zábava jako při využití povedeného 
multiplayeru s režimem head to head, kde si 
můžete nastavit různě obtížné podmínky. Kariérní 
mód začínající hvězdy, která si buduje popularitu 
v pomyslném Harmony City, nenabízí nic jiného 
než odemykání jinak běžně přístupných skladeb. 
Žádné skryté video či písnička, zkrátka nic, kvůli 
čemu byste se museli nějak extra snažit. Singstar 
je však na druhé straně všem přístupná a maxi- 
málně otevřená hra, která neodrazuje svojí obtíž- 
ností, ale naopak přitahuje svým skvěle využitým 
potenciálem i skupiny lidí, kteří považují chvíle 

S joypadem v ruce za ztrátu času. S mikrofonem je 
to už ale něco jiného. 


KRÁLOVÉ POPU 

V podstatě jediný problém, který v souvislosti 

s hrou Singstar vystupuje ze samých kladných zna- 
mének, je složení 30 písní, kde najdete snad až 
příliš mnoho nevýrazných rockových selanek a líbe- 
zných songů od chlapeckých skupin a překvapivě 
málo klasiky. Sony zjevně reflektuje anglickou hit- 
parádu posledních let, takže na trochu méně 


4 


What you're do-ing to me 
When you don't be-lieve -- a 


B Elvis si právě zapí- 
ná poklopec. 


497 © navicaTě 


komerční kusy zkrátka nezbylo místo. Ještě že Sing- 
star nehlídá obsah slov, takže místo dementního 
textu Dido v písničce Thank You, můžete klidně 
zaimprovizovat se slovy z jakéhokoliv hospodského 
cajdáku, nebo se spokojit jen s bezpohlavním lála- 
lálalá. Nepochybně se ale dočkáme různých bonu- 
sových disků s termatickými okruhy, takže za pár 
měsíců bude výběr pestřejší. | kdybyste ale do krve 
nenáviděli dejme tomu 10 písniček z 30, pořád se 
jedná o jednu z nejlepších a hlavně nejzábavněj- 
ších her letošního roku. Singstar ještě navíc zcela 
prokazatelně přispívá k sebezdokonalování zpěvu, 
takže pokud plánujete účast v dalším kole Česko 
hledá superstar, máte o skvělý tréninkový program 
postaráno. Pro bratry s pubertálními sestrami 

a obráceně jasná koupě. V balíku s nejlepší party 
hrou, kterou si můžete koupit, najdete ještě dva 
slušné mikrofony, takže zpívejte a možná, že svět 
bude jednou zpívat podle vás. I Petr Bulíř 
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Hratelnost (09. Už nikdy se nebudete za svůj hlas stydět. 
Trvanlivost MUTÁÍ Výběr písniček by mohl být lepší a větší. 
Pokud budete zpívat pravidelně, 
budete sami překvapeni, jaké začnete 
dělat ve zpěvu pokroky. U táboráku 
budete za hvězdu. 


E S každou dobře odz- 
pívanou písničkou 
naroste vaše sebevědo- 
mí k nebesům. 


ZPÍVÁ CELÁ RODINA 


Pokud si někteří pamatují na tento rodinný 
pořad starého režimu, jistě víte, že byly povole- 
ny pouze lidovky, Gott, Vondráčková, Zíma 

a pokud chtěl být za každou cenu rebel, mohl 
risknout Matušku. Se Singstarem však narazíte 
na zcela jiný výběr a také smyslnější využítí. 


Máte větší množství obdivovatelek a nemůžete si 
vybrat? Pozvěte si je domů a uspořádejte malou 
pěveckou soutěž. Ať si každá zkusí Complicated od 
Avryl Lavigne a tu nejlepší berte. Pokud se neroz- 
hodne v prvním kole, zvolete režim head to head. 


Mladým slečnám se občas stává, že v jistém věku nad 
kluky ohrnují nos. I v takovém případě si ovšem 
můžete pozvat svojí nejlepší kamarádku do svého 
pokojíčku plném plakátů z Bravíčka a vyzkoušet nějaký 
opravdu romantický song. Zábava to bude tak jako tak. 


EIA 00:46 
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E Pokud se nechcete 
dívat na zfetované zpě- 
váky, pořiďte si EyeToy. 


So much I need to say 
I'm sorry that its on 
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NECENFAs 


KARAOKE STAGE 


VYDAVATEL KONAMI 


VÝVOJ KONAMI 
DISTRIBUTOR (D PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-8 

NA PULTECH ČERVEN 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB VWWW.KONAMI.COMI 
KARAOKEREVOLUTION 

60 HZNE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

PERIFERIE USB HEADSET 
MIKROFON (VOLITELNÝ) 
CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Trvalo to docela dlouho, 
než se u Konami rozhodli 

konečně využít pro své 
společenské hudební hry 
i mikrofon, ale výsled- 
kem je minimálně skvělý 
základ pro další a další 
přídavné disky. Zřejmě 
nás čeká nová móda. 
Zuřivé střílečky, horory, 
auta a RPGčka vystřídá 
tanec a zpěv. 


B Najde se mezi vámi 
další superstar? 


0, že se v tomto čísle sešly hned dvě hry, jejichž 
hlavní náplní je potrápit hlasivky a vyzkoušet si, 
jestli náhodou nemáte zlato v hrdle, určitě není 
náhoda. Tlak na další vlnu možný hráčů sílí 
a hlavní útok vedou právě hry, u kterých nemusíte pro- 
kázat cvičené prsty, ale spíše vrozený talent či pohybové 
schopnosti. Protože teď máte jistě za sebou náš rozsu- 
dek nad hrou Singstar od Sony, zaměříme se spíše na 
rozdíly, protože místa není mnoho a základní principy 
hry jsou stejné. 


VÍCE ZÁBAVY ZA STEJNĚ PENĚZ 


Už na první pohled je jasné, že Karaoke Stage na rozdíl od 
Singstaru není tolik zamindrákovaná licencemi, takže si 
autoři museli všechno udělat sami, což nepochybně stálo 
méně peněz. Výsledkem je docela legrační grafika s kresle- 
nými teenagery, kteří reprezentují vaše muzikální ego. Po 
výběru jednoho z módů, které samy o sobě nejsou příliš 
důležité, protože ve výsledku jde především o zábavu 

a zpěv, se neobjeví žádný oficiální videoklip, ale jedno 

z osmi prostředí (bar, stadion, koncertní sál, klub atd.). 
Vaše postavička začne v rytmu hudby poskakovat na 
pódiu a dav začíná hučet. Právě obecenstvo zde hraje 
velmi důležitou roli. Každá skladba je totiž rozdělena na 
několik úseků a v závislosti na tom, jak každý z nich zaz- 
píváte, vás publikum odmění buď nadšeným ječením, 
nebo ostudným bučením. Reakce publika zaznamenává 
speciální crowd měřák, a pokud se vám podaří udržet 
ručičku delší dobu v zeleném poli, nejenže budou diváci 
fanaticky ječet, ale ještě se tu a tam mihne malý ohňo- 
stroj, začnou se objevovat nápisy jako SUPERSTAR, (00L 

a podobně. Stejně jako v Singstaru hra sleduje výšku 
vašeho hlasu a timing. Díky rozdělení písně na několik 
úseků tu však můžete násobit bodové zisky pomocí komb, 
která se začnou počítat, jestliže zazpíváte několik úseků 
jdoucích po sobě. Čím vyšší zvolená obtížnost, tím méně 
chyb si můžete dovolit. Během několika prvních pokusů 
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snadno pochopíte, jak celý mechanismu funguje, takže je 
pak velmi zábavné sledovat, jak vás všechny možné efekty 
a bonusy dokáží strhnout a povzbudit k mnohem lepším 
výkonům a k odstranění pochopitelné nervozity a nejisto- 
ty. Pozná se to především na síle a zabarvení hlasu. 
Pokud bychom měli zhodnotit motivační faktory 
(kromě touhy zpívat), pak asi nejzajímavější je herní 
režim Showtime. Pokud dosáhnete dostatečného počtu 
bodů na to, abyste s danou písničkou dosáhli zlaté nebo 
ještě lépe platinové desky, otevře se vám další úroveň 
s novými songy. Až odemknete všech 32 písní, přicházejí 
na řadu nové převleky a poslední 4 tajné skladby. 
Žádný kariérní či story režim tu ale bohužel není. Samo- 
zřejmě stejně jako u Singstaru jsou i zde hlavním moto- 
rem hmatatelné pokroky vašeho zpěvu, a i když je Sing- 
star z technického hlediska na trochu vyšší úrovni, užije- 
te si iz Karaoke Stage víc zábavy, než by se na první 
pohled mohlo zdát. Malou zajímavostí je multiplayer, 
kde se mohou zúčastnit hodnocení vašeho zpěvu live 
i vaši známí. Kladně můžeme hodnotit i pestrý výběr 
36 skladeb ze 70., 80. a 90. let, od Michaela Jacksona, 
REM, Madonny atd. Protože můžeme stejně jako u Sing- 
staru úspěšně doufat v přídavně disky, věříme, že si jed- 
nou budeme moci zazpívat i něco od Nirvany, Depeche 
Mode nebo Beatles. České kompilace se ale těžko někdy 
dočkáme. Petr Bulíř 
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07. Komiksový hip hop a základní efekty. 
Neoficiální razítko hře neuškodilo. 


Grafika 
Zvuk 


Nebýt faktu, že u hry není kvalitní 
mikrofon a po technické stránce je tu 
pár menších mušek, byla by to 

v tomto čísle další devítka. 


m Intelektuální 
rapper? Proč ne. 


Možná se za pár dnů, 
týdnů či měsíců dostanete 
do situace, kdy ucítíte nut- 
nou potřebu držet v ruce 
mikrofon a vyzkoušet si, co 
to obnáší bavit davy. Vaše 
kapsa však jistě není beze- 
dná, takže pokud náhodou 
nejste sběratelem nepo- 
třebných krabic od her, 
pravděpodobně si budete 
muset vybrat mezi produkty 
Sony a Konami. Abychom 
vám s výběrem pomohli, 
dovolili jsme si připravit 
menší srovnávací tabulku 
několika základních fakto- 
rů, která by vám mohla i smooth 
pomoci vybrat to pravé. 


SINGSTAR VS 


Nedalo se tomu uniknout. Přímé srovnání dvou prvních zpívacích her natvrdo a nekompromisně. 


SINGSTAR: Výběr sází na hity ostrovní pop scény a navrch přidává pár KARAOKE STAGE: Poměrně slušná skladba několika starších hitovek, 
ošuntělých klasik, které jsou ovšem z hlediska oblíbenosti z druhé jako například od Michaela Jacksona či R.E.M., je doplněna balas- 
jakostní kategorie. Trochu se nám zdá, že je toto složení vhodnější EE = tem poslechově nenáročných písní středního proudu. Stejně jako 
spíše pro dívky. Žádný opravdový rock či zamilované songy kromě VYBER PÍSNÍ u Singstaru tu chybí pořádný rockový odvaz nebo nějaký pořádný 
Pretty Women tu nenajdete. Výběr by také mohl být o trochu větší, A JEJICH POCET rokec od Elvise. 7/10 

protože 30 písní je tak tak na hranici. 6/10 


LLULE LIE 
SINGSTAR: Sony skvěle využila toho, že kromě výrobce spotřební KARAOKE STAGE: Tady naopak žádné licence nejsou, ale na písních to 
elektroniky a vývoje her mají pod palcem i hudební vydavatelství pozná jen opravdový znalec. Kreslené prostředí a všechny možné 
Sony Music, takže originální písničky a hlavně originální videokli- parádičky okolo pódia mohou trochu rušit soustředění, ale na druhou 


py jsou přítomny od prvního okamžiku. Kombinace s bílou barvou 
vypadá možná trochu stroze, ale jinak nic proti. Člověk se cítí 
opravdu dobře. 9/10 


stranu při některých písních více sedí žánru party her než případný 
nezajímavý klip. Kladně hodnotíme měřák reakce publika. 7/10 


ELE LILI 
SINGSTAR: Tady si programátoři zaslouží velkou pochvalu. Zpěvná linka KARAOKE STAGE: Malá šipka reagující na odchylky zpěvu od ideální 
je velmi dobře viditelná a snímače hlasu reagují velmi přesně na = polohy hlasu není právě nejlepším řešením, ale pro základní orien- 
každý výkyv od ideálu. Navíc jsou mikrofony dost citlivé, takže TECHNICKÉ taci postačí. Bohužel headsetové mikrofony mají tendenci ke kolísaní 
můžete zpívat téměř šeptem. Dalším pozitivem je, že vás softwar PROVEDENÍ v kvalitě, takže se občas může stát, že když nestačíte s dechem, 


grafickým ukazatelem upozorňuje na ideální timing. 9110 nedozpíváte slovo či nasazený tón. 6/10 


E je n (čí K E škál 
SINGSTAR: Možnost zpívat nádherné duety tu bohužel chybí, ale KARAOKE STAGE: Možnost známkování zpěvu vašimi kamarády 
zpívání jedné písničky ve dvojici (a více lidech) na body proti sobě zní jako dobrý nápad, ale v praxi nám to moc dobré nepřišlo. 
není vůbec špatné. Chtělo by to však do budoucna vymyslet něco Zdaleka nejslabší část hry, na které by se mělo v budoucnu určitě 
ještě zajímavějšího, do čeho by se mohli zpěváci amatéři zapojit MULTIPLAYER zapracovat. 0/10 
s větší vervou. 7/10 

BEEBREBN'"'= 23 3 
SINGSTAR: Dva velice kvalitní USB mikrofony v ceně hry jsou skvělým KARAOKE STAGE: Zatím nemáme potvrzeno, zda se na českém trhu 
dárkem od Sony k této hře. Původně jsme se báli, že se na trh chy- objeví obě verze hry (bez mikrofonu a s headsetovým mikrofonem). 


stají dvě verze, ale marketingové mozky se rozhodly naše vybavení 
trochu zasponzorovat, což se nám všem moc líbí. 10/10 


Tak jako tak to, že se ke hře nedodává standardně mikrofon, pova- 
Žujeme trochu za ostudu. Navíc verze s headsetem bude trochu draž- 
ší a umíme si představit daleko lepší druh mikrofonu. 5/10 


—- 


cart walk out Don't stop movin 


Can you feel the music 


Be - cause | love - - you 
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TRANSFORMERS = 


Už nikdy se nevrátí ta naše písnička mládí 


řed Bayblade bylo Yu-Gi-Oh. Před Yu-Gi-Oh To je (pro řadu čtenářů) špatná zpráva. Ta dobrá... 
mne Digimon. Před Digimonem Pokémon. Před ne, ta výborná zpráva je, že Transformers jsou mist- 
(TRENSFOmErs Pokémon Tamagotchi. A dlouho před Tama- rovským kouskem videoherního řemesla, brilantní, 
gotchi byli Transformers. Těmi to začalo. osvěžující klasikou v tom nejlepším slova smyslu. 
Japonci tehdy ještě nebyli tak smělí a západní civili- A technicky skrz naskrz současní. Podívat se na svět 
zaci zamořili svým prvním opravdu velkým hračkář- z vrcholu amazonského pahorku a umřít... 
ským šílenstvím prostřednictvím licence, kterou Z toho plyne, že by se méně zkušení a nároční 
poskytli firmě Hasbro. Podobně jako ve všech násle- hráči měli pokusit porvat s přehnaně vypadajícími 
dujících případech šlo o dosti geniální nápad dopro- © nároky, objevit v sobě skryté rezervy, tady se 
vázený povrchním kresleným seriálem marketingově © vám to vyplatí. Pokud vás Transfor- 
' : přesně zacíleným na skupinu nejmenších zákazníků. 
DETAILY Uplynulo dost let na to, abychom mohli videohru i 
Transformers zařadit do kategorie retro. Atari stálo při 
pokusu o oživení vzpomínek před zajímavým úko- 
lem a vyřešilo jej naprosto skvěle. Jde o to, že teh- 
dejším malým capartům, konzumentům Transfor- 
mers, je dnes přinejmenším dvacet něco. Vytvořit 
„autentické“ retro by vlastně znamenalo urazit inte- 
ligenci dnešních dospělých (malé přeborníky v bayb- 
ladu nějací podělaní autoboti opravdu nezajímají) 
Wtvořili tedy retro, které dospělo se svým publikem, 
vytvořili inteligentní, náročnou a zajímavou akční 
hru. 
Vyberte si kteroukoliv obtížnost kromě „Mlíčňák“ 
a garantujeme vám, že každou chvíli budete nadávat 
jako dlaždič, ne na tvůrce hry, nýbrž na vlastní 
neschopnost. Na první pohled je jasné, že tahle hra 
nabízí mnohem víc než mechanické oživení bezdu- 
chých umělohmotných hráček z roku 1984. Okamži- 
tě cení zuby. 
Transformers je har- 
core akce. Tvrdá škola 
reflexů, koordinace a avi- 
čených herních návyků : 
pro pokročilé veterány. - 
Kdokoliv mimo takto úzce Deceptidiorly v soubějích 


definovanou skupinu n nepodceňujte. Jsou silní B 
bude skučet a nadávat. a zákeřní. je 
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Rakety větší než cíl, 
1. který mají zasáhnout, 
M Nohy na ramena! 


Někdy váháte, zda CO 


chodit po dvou, nebo , 
se proměnit v rychlej= „A ? 
ší, ale méně všestran- k ? 
ný automobil, 
8 m „Mě 
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efekty lahodí oku 
a trhají kovy. 


mersv původní podobě minuli velkým obloukem, 
nemějte žádné obavy. Ono to vlastně není tolik pod- 
statné. Vše pochopíte během okamžiku — herní 
design je jednoduchost sama. Vysoce cenění malí 
roboti, zvaní minicony, mohou rozhodnout vleklou 
válku — dokáží výrazně vylepšit vlastnosti svého hos- 
titelského velerobota. Tito byli řízením osudu roztrou- 
šeni po všech koutech zeměkoule a vaším úkolem, 
coby jednoho z hrdinných autobotů, je pochytat je 
dřív (podobnost s pokémony čistě náhodná!), než se 
to podaří zlodušským decepticonům. Následuje tuhý 
mix průzkumu a drsných soubojů v osmi velice roz- 
lehlých a fantasticky ztvárněných lokacích. 

Jakmile jednou dorazite časoprostorovou bránou 
do jedné z nich, máte naprostou volnost vydat se 
libovolným směrem. Minicony vidíte poměrně 
z dálky, neboť jasně září žlutým světlem (modré 
světlo označuje brány/save pointy). Teoreticky je tedy 
ideální dostat se na nejvyšší bod v krajině, odkud 
získáte perfektní přehled o rozložení všech důležitých 
míst. Zní to jednoduše, ale jednoduché to není. 

V takřka neprostupném deštném pralese či při 
hustém sněžení v arktické krajině je vůbec umění 
najít nějakou cestu, natož se vyhrabat na místní 
kopec, natož ještě objevit minicony. Když už nějaký 
najdete, můžete mít jistotu, že kolem něho šmejdí 
celá armáda decepticonských válečníků, která vám 
jej chce vyfouknout takříkajíc před čumákem. 

V první fázi je boj jen otázkou úkroků a přesného 
míření, ale vše se začne měnit s tím, jak do vaší 
sbírky přibývají další a další minicony. Díky nim zís- 
nastavili design každé úrovně tak, abyste se bez nich 
neobešli. Nicméně hráči zůstává velká míra volnosti 
při výběru čtveřice miniconů, se kterými hodlá vyrazit 
do akce. Některá řešení jsou horší, jiná lepší, ale celá 
řada z nich vede k úspěchu. Pěkný příklad toho, jak 
implementace miniconů posouvá herní styl, nalez- 
neme v druhé — arktické — úrovni. Už dříve jste zís- 
kali minicona, jehož nasazení do akce umožňuje 
vybranému autobotu vidět v infračerveném pásmu. 
Ve výsledku se průběh následující úrovně může pro- 
měnit v napínavou záležitost, kdy se ve stylu stealth 
akce budete plížit vlnitými roklinami a kde zpozoro- 
vat a eliminovat nepřítele jako první představuje 
základní podmínku pro dosažení dalšího save poin- 
tu. To jen na rozehřátí. 

MALI, ALE UZITECNÍ 

Některé minicony upgradují vaši výzbroj. Takto lze 
získat například naváděné rakety, silnější kanón, 
dalekonosnou zbraň s dalekohledem (jakousi trans- 
formerskou sniperovku) a řadu nebezpečných futu- 
ristických hraček. Jiné minicony obsahují datové sou- 
bory a bonusy. Třetí typ vám poskytne nejen novou 


ECET ZE 


pohybovou schopnost, ale i důvod navštívit už jed- 
nou dokončené úrovně (kde se můžete dostat i tam, 
kam to předtím nešlo). Kupříkladu Splipstream je 
minicon, který vám umožní klouzat vzduchem, a 
překonávat tak velké vzdálenosti. Najednou zjistíte, 
že zdánlivě nedosažitelná žlutá světýlka daleko na 
horizontu jsou na dosah ruky. 

Koncepce miniconů představuje taktické jádro 
Transformers a tvoří pružný systém, který motivuje k 
experimentování. V kombinaci s možností kdykoli 
navštívit jakoukoli odemknutou úroveň jsou minico- 
ny důvodem, proč se pravděpodobně rozhodnete 
přes všechny náročnosti pokračovat ve hře až do úpl- 
ného konce, i když půjde do tuhého a ještě tužšího. 

Že i nejotrlejší veterán akčních her bude mít chuť 
s tím praštit, o tom netřeba pochybovat. Souboje s 
gigantickými bossy, jako jsou Cydlonus nebo Tidal 
Wave, se odehrávají po dlouhé minuty a arénou vám 
budou nedozírné pláně úrovní. Jsou to monumen- 
tální bitvy, které dotáhnete k vítězství jen s maximál- 
ním nasazením a nesmírnou vytrvalostí. Ale pocit tri- 
umfu bude sladký jako v málokteré jiné hře. 

Graficky jsou Transformers jednoznačně na abso- 
lutní špici, jedna z prvních her nastávající technolo- 
gické generace, která již zřejmě vytěží kapacitu PS2 
na maximum. Animace proměn z robota v auto, 
pyrotechnické efekty i rozměry a detailnost úrovní, to 
vše vás zanechá v němém úžasu. 

Nedostatků mají Transformers jen poskrovnu a 
nejsou příliš podstatné. Snad kdyby byl přístup do 
centrály, kde se dají instalovat minicony, o něco jed- 
nodušší. Tvůrci si mohli odpustit plošinové sekce 
(vyskytují se vzácně, ale přece jen), které se nehodí 
ani pro robota a už vůbec ne pro sportovní vůz. No a 
některé souboje s bossy jsou dle našeho názoru za 
hranicí snesitelnosti a příliš namáhavé. Když se oba 
soupeři, prohánějící se křížem krážem obřím světem, 
po stopadesáté transformují, přejete si, aby to už 
skončilo. 

Tak to máme. Extrémně náročnou, epicky roz- 
máchlou a vizuálně nádhernou akci, kterou její tvůrci 
dotáhli téměř k dokonalosti. Lepší využití dané licen- 


ce si sotva lze představit. Bl Farid Starman 
+PlayStation,C EU 


F Animace přeměny 
z robota na auto a 
opačně jsou prove- 
deny zcela skvěle. 


Grafika © JMEN Nádherná, neskromná, hýřivá. 
Zvuk Působivá hudba, retro SFX. 
Hratelnost Nejchytlavější robotí akce pro PS2. 


Skvělá ukázka poctivého řemesla, 
velmi propracovaná, velmi uspokoju- 
jící. Odradit by vás mohla jen sadistic- 
ká obtížnost. 


Všechno to začalo jako propagace plastových hraček. Z několika desítek modelů jsme vybrali 


šest, které se objeví také ve hře. 


AUTOBOT: HOT SHOT 


AUTOBOT: OPTIMUS PRIME 


NB ko NÍ 


DECEPTICON: CYCLONUS DECEPTICON: MEGATRON 


AUTOBOT: RED ALERT DECEPTICON: TIDAL WAVE 
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REKAPITULACE 
Akční střílečka/rubačka, 
udělaná na základě 
nového filmu Hugha 
Jackmana o zuřivém lovci 
upírů, která se inspiruje 
hrou Devil May Cry. 

A když myslíme inspiruje, 
tak chceme říct, že ji 
pořádně kopíruje. 


E Když se do-toho Van 
Helsing dá, tak seká 
a seká - a je mu 


jedno, že je v tomhle — : 


chrámě je 


0, někteří lidi mají smůlu. Něco vymyslí, a než se 
nadějou, už jsou tu jiní, kteří dupou v jejich sto- 
pách jako stádo nosorožců a okamžitě dělají to 
samé... a někdy i líp. Vezměte si proslulý Devil May 
Cry. Tsuyoshimu Tanakovi se povedlo vytvořit geniální 
hru, která inspirovala spoustu dalších tvůrců. A vidíte — 
nejenže se mu nepodařilo na svůj vlastní úspěch pořád- 
ně navázat, ale vypadá to, že teď dostane na frak od 
Hugha Jackmana v klobouku. 
Říct o Van Helsingovi, že vypa- 
dá jako Devil May Cry, to je jako říct 
o zombii, že vypadá skoro jako 
Karel Gott. Obě hry jsou téměř 
totožné, jednovaječná dvojčata 
hadr. Mají podobnou dynamickou 
kameru, podobné sbírání magic- 
kých světýlek, ale co je důležitější, oba mají podobný styl 
akce založený na bleskurychlé kombinaci střelných a seč- 
ných zbraní. Kdyby měl Hugh Jackman bílé vlasy a pro- 
nášel občas nesmyslné věty, tak ho od Danta ani neroze- 
znáte. 


MOCNÁ JE MÁ ZBRAŇ 


V čem je Van Helsing lepší než DMC2, je využití zbraní. 
Například když najdete brokovnici, jsou pistole skoro 
úplně zbytečné. Dvouhlavňovka dokáže smést jediným 
výstřelem jakéhokoliv kostrouna, na kterého potkáte. 
Když najdete kuši, tak je najednou zase brokovnice krám 
patřící do starého železa. Jenže pak pak narazíte na pole- 
tující chrliče, které střelami z kuše prostě nepropíchnete, 
neboť jsou celí z kamene... a většinou se vznášejí tak 
vysoko, že na ně střely z brokovnice mají stejný účinek, 
jako byste po nich foukali kousky papírků z verzatilky. 

A nejednou se pistole zase zatraceně hodí. 


Samozřejmě můžete taky použít Van Helsingův hák, 
který po monstru vystřelíte, přitáhnete si ho a zmlátíte ho 
do bezvědomí. Nebo si můžete koupit schopnost 
Dodge-Shoot z menu a pak metat kozelce přes obrazovku 
a přitom střílet. A právě tyhle taktické možnosti spojené 
s dobře vykreslenými protivníky a elegantními pohyby, 
dávají vanhelsingovské česnekové akčárně šmrnc a šťávu. 

Navíc s se při hře člověk cítí, jako by byl přímo ve 
jb ě bezbranné kostlivce. Pravda, souboje s hlavními 
bossy vám už tak sadistické potěšení neposkytnou, jsou 
docela tuzí... možná až moc na hru, kde je největším 
trestem za smrt to, že se vrátíte před místnost, ve které 
jste zemřeli. Ale nemůžou být lehcí — vždyť si změříte síly 
s vlkodlakem, Frankensteinovým monstrem a Draculou! 
(A kromě nich taky s Igorem a Draculovým harémem 
a spoustou dalších příšer.) 

Dobře, možná není Helsing až tak geniální jako první 
DMC. Nemá takový styl, je kratší, ale nabízí vám víc zbra- 
ní něž prodejna Lověna a je neskutečně zábavný. Navíc 
musíme ocenit i to, že Van Helsing dokáže hru dohrát, 
aniž by si sundal klobouk. l Joel Snape 
[Přeložil Jiří Pavlovský] 
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Grafika 


Ani okřídlení protiv- 
níci nemají šanci. Stačí 
je zahákovat a pak si 
je pěkně přitáhnout 
dolů na kus řeči. 


Šedá, ale animace jsou super. 
Výstřely, chroptění, prostě klasika, 
Hratelnost [MI DMCdvě a půl s několika vylepšeními. 
Trvanlivost VEN Tuhá hra s laskavým záchytným systémem. 


Téměř oficiální pokračování jedné 
z nejlepších her na PS2. Sice nevíme, 
jak z toho Helsing vybruslí právně 


a jestli ho nečeká žaloba od tvůrců 
DMC, ale my jsme se bavili. 


E Na oťukání dostanete 
jako protivníka pana 
Hydea. Dr. Jekyll je mimo 


DA s 
* 


E: Hádanky j jsou tak jednoduché, 
jak to jenom jde. Jestli'se vám 
něco nezdá, praštěte do řoho, 
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Stejně jako v DMC 
i tady můžete hrdinu 
přepnout do supermó- 
lu, ve kterém se změní 


m V této bitvě jsou 


tučňáci na vaší straně, * f — 


což je jistá výhoda. “ 
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Když jsme poprvé uviděli obrázky 

k Disgaee, zmocnila se nás silná vlna 

zvláštní melancholie. Přesně takhle 

totiž vypadaly první hardcore japonské 
hry na PSone, když se k nám na evropský trh 
začaly před několika lety pomalu prokousá- 
vat. Jistě, na někoho může působit nízkoka- 
lorická izometrická grafika směšně, nicméně 
malované postavičky a především einstei- 
novsky promyšlené jádro činí z této hry vyso- 
ce kvalitní produkt, který vám za vaše snaže- 
ní a často i trápení poskytne spoustu drob- 
ných odměn a který nesmí chybět v žádné 
knihovničce opravdového hráče. K příběhu 
toho moc vědět nepotřebujete. Bohatě si 
vystačíte jen s informací, že hrajete za trochu 
egoistického prince podzemí jménem Laharl, 
který se se svojí partou snaží získat zpět své 
zaprodané království. 13 kapitol s blíže 
nespecifikovaným počtem úrovní je plných 
stále komplikovanějších bojů, které prověří 
jak užaslé a nadšené nováčky, tak ošlehané 
veterány. Možná máte někteří tu zkušenost, 
že se tahové RPG strategie stávají časem 
nudnými a repetitivními, nicméně Disgaea 
oplývá množstvím prvků, kvůli kterým tento 
kolos opravdu funguje. 


ČTYŘI VĚCI, 


3 ATTACKS 
TOTAL DAMAGE 


 Klerik má jako 
obvykle na starost 
léčení party, což občas 
vypadá jako malá svě- 
telná show. 


"Tohle kouzlo raději 
v samoobsluze 
nezkoušejte. 


DOBRY SLUHA, DOBRY PAN 

Prvním dobrým momentem je fakt, že zde na 
rozdíl od většiny jiných RPG nenajdete žádné 
prázdné lokace, kde byste se jen tak bez cíle 
potulovali. Místo toho tu máte jeden palác, 
kde se připravujete na bitvu, a jednotlivá 
bojiště propojená s palácem účelnými telepor- 
ty. V paláci pak objevíte mnoho způsobů, jak si 
vybírat a tvořit postavy, jak je trénovat a jak je 
vyzbrojovat zbraněmi a předměty. Radě star- 
ších nazvané Dark Assembly můžete navrhnout 
vytvoření postavy ze 120 možných charaktero- 
vých typů, její trénink, zisk bojových zkuše- 
ností a na základě toho pak výzbroj a brnění. 
Záměrně říkáme „navrhnout“, protože rada 
starších může váš návrh klidně zamítnout, což 
ale okamžitě otevírá nové možnosti, jako je 
uplácení, pochlebování atd., pokud budete 
mermomocí chtít prosadit svou. Skvělé na tom 
je, že vývoj vlastností vašich vybraných charak- 
terů přímo ovlivňuje i atributy vaší hlavní 
postavy, takže vás to hezky donutí věnovat 
této činnosti dostatek času a pozornosti. 
Systém obchodování je založen na podobném 
principu — čím více budete nakupovat a pro- 
dávat, tím lepší a silnější předměty se 

v obchodě objeví. Najdete tu také nemocnici, 


KTERÉ STOJÍ ZA TO 


Představujeme 4 věci, které nás dostaly až téměř na samý vrchol blaha. 
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TOTAL DAMAGE 0 


Adonická střela? Po významu některých ter- 
mínů je lepší v japosnkých hrách nepátrat. 


kde si můžete lízat rány, a světy v každém 
předmětu (viz box). Pokud v něm zlikvidujete 
zlé bubliny, vlastnosti předmětu se zlepší. Izo- 
metrické bitky, byť graficky staré, nám přišly 
úsměvné především kvůli ručně malovaným 
postavičkám a množství strategických možnos- 
tí. Když si k tomu připočtete bonusy, jako 
třeba speciální týmový útok „moneyshot“ 
nebo systém Geo symbolů, které lze využít 

k devastujícím řetězovým úderům, vyjde vám 
poměrně vzácně vybroušený kamínek. Disgaea 
je zajímavá nejen pro hardcore hráče, ale 
zároveň i maximálně otevřená a srozumitelná 
pro všechny ostatní. Kamera trochu zlobí 

a grafika se časem stává monotónní, ale tahle 
svíčka bude hořet hodně pomalu. I Petr Bulíř 
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Okouzlující, ale retro. Slabá kamera, 
Pár skladeb ujde, zvuky ztlumte. 
Hratelnost Chvíli to trvá, ale pak si užijete, 

Trvanlivost [OJ| Do konce roku máte co dělat. 
Okouzlující RPG s nápaditým přístupem, 

který předčil naše očekávání. Rozestavě- 
ná grafika nás moc nebavila, ale základ- 
ní principy hry jsou hluboce uspokojující. 


I10 


4 ELISHA 
CUTHBERT! 
Tahle kráska ve 
hře není, ale 
pokud se vám 
podaří vytrénovat 
level prince 
Laharla na 10 
000, získáte její 
tajné telefonní 
číslo. 


v 


3 1000 A JEDEN PŘEDMĚT 

Každý předmět, který v Disgaee najdete, 
obsahuje vlastní minisvět, do kterého může- 
te vstoupit. Pokud v něm porazíte toulající se 
zlé duchy, vylepšíte vlastnosti předmětu. 


2 GEO SYMBOLY! 
Používání Geo symbolů má výhodu nejen 
v tom, že rychle zmasakrujete více nepřá- 
tel najednou, ale ještě si odkryjete všech- 
na místa na mapě. 


1 ALCHYMIE POSTAV! 

Při tvorbě nové postavy můžete význam- 
ným způsobem ovlivnit její vlastnosti, 
které pak nadále vylepšujete. Musí se 
vám ale podařit přesvědčit tzv. „assembly 
members“. 
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"a 
Rozbité a opuchlé 
obličeje jsou zpra- 


a covány dosti věrně, ) ké 


i / 4 
Ě ráj 


Stejně jako v reálu se 
i zde čas od času objeví 
Z- velice překvapivé K.0, 


"vr 
„* — 
1 je 4 
: = TOTAL HEAD PUNCHES : 
“ p TRROWN LANDED * 
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SWING BONUS 
< Aax 


HLAVNÍ ZÁPAS VEČERA 


Díky licencím slušného počtu boxerů si můžete 
zopáknout i některé významné zápasy z poslední 
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| = Je „Do své podpůrné sku- 
ME Za body získané v tréninku si vylepšu- hop Pppvat =- M a 
jete osobní statistiky. ch n : č : c. > F 


dnů elík 2004, ' : : s gr : a 
: : i Paystaion BARRERA/MORALES — 1912/2000 — LAS VEGAS 


. = — : = = . Tihle dva řízci to do sebe neúnavně šili celých dvanáct kol. 
Lahůdka = opravdové příznivce úpolových sportů 


Morales vyhrál pochybným bodovým rozhodnutím, ale radost 
PlayStation.e 


mu vydržela jen do odvety, kde již o vítězi nebylo pochyb. 


A Sports již mají se zpracováním boxu jakous takous uhýbat (i to je, co do ovládání, parádně zvládnuto), sem tam den ; 
A E zkušenost. Na PSone i PS2 se objevilo několik dílů do něj lehce fuknout a hlavně si počkat, až zeslábne a jeho «= — E 


série Knockout Kings, která u fanoušků boxu získala údery již nebudou mít takovou razanci. Takhle klidně ustojíte 
velice slušnou oblibu, a Fight Night 2004 je jejím i několik kol, dokud nepřijde ten správný čas seslat ho několi- 
přímým nástupcem. Minulý rok nový díl nevyšel, ale letos je ka dobře mířenými údery na solárko a bradu pěkně k podla- 
zřejmé, že tato pauzička rozhodně nebyla na škodu. ze. Taktický element je zde zpracován opravdu dost dobře a na 
Hned zkraje tady máme jedno důležité upozornění: tuto vyšší obtížnosti budete bojovat o každý bodík, snažit se ušetřit 
hru s sebou v žádném případě neberte na akcičku se známý- každý milimetr na ukazatelích vaší síly a nezřídka se zápas 
mi. Dá se totiž říci, že se jedná prakticky o přesný opak intui- protáhne na plných dvanáct kol, kdy ke konci již budou oba 
tivního, uživatelsky příjemného a přístupného Soul Caliburu. borci chtít zápas hlavně nějak ustát do konce. = == pa 
DETAILY Zatímco v SC se rozdíly mezi nováčky a průměrně zdatnými stí- Hra motivuje i samotným systémem, kdy je vaším úko- -= 
A rají po několika málo zápasech, ve Fight Night 2004 jsou vaše © lem svého borce postupně trénovat a sérií zápasů jej dovést WARD/GATTI — 07/06/2003 — ATLANTIC CITY 
výkony obrazem praxe a tréninkové píle. Takže na rovinu říká- © až k mistrovskému pásu. Na výběr je z několika váhových Jedna zlomená ruka, dva krví zborcené obličeje a parádní 
me, že pokud máte v oblibě bojovky a nejraději soupeřům kategorií a ze slušného počtu licencovaných borců, takže z n o a o oko 
Ná : : ě S oů tento jeden z nejlepších zápasů vůbec nezřízeným rykem. 
pouštíte žilou v Mortal Kombatu, rozhodně se tomuhle boxin- — pokud vám box nebo bojové sporty obecně něco říkají 
8u vyhněte obloukem. Všechno je tady totiž mnohem poma- i v reálu, nemůžete v případě Fight Night 2004 sáhnout 
ější vedle. Těch několik renonců, které ve hře objevíte, rádi vel- 
nenosí koryse přehlédnete, protože celkový dojem je opravdu 
Box jako takový v reálu sice na první pohled není nijak parádní. I Michael Mlynář 


komplikovaným sportem, chlapi tam do sebe řežou hlava 
nehlava a rejstřík úderů je veskrze chudý: hák, zvedák ii. PI ay5 ta tio n 2 

OFICIÁLNÍ magazin-cz 
fektně, k vyzvání Vitalje Klička se prostě nedostanete, A přesně — | Grafika © MU 


a direkt. Ale i přesto, pokud to nebudete umět naprosto per- 
to samé platí ve Fight Night 2004. Tvůrci totiž přišli s napros- © (Zvuk © JNOJÁÍ Tupé údery, bouřící davy a rapový soundtrack. 


to unikátním ovládáním, které se na první pohled zdá jako | Hratelnost [MNĚ Po zvládnutí všech ovládacích fines vynikající. — -a 

vyloženě na hlavu postavené, ale ve skutečnosti je koncipová- WoÍ Stále je co zlepšovat, stále je co obhajovat. =- = . 

no téměř geniálně a velice jednoduše. Všechny údery se pro- To, že Pro Evo válcuje FIFU, ještě DURAN/LEONARD — 25/11/80 — NEW ORLEANS 

vádějí výhradně pravým analogem, přičemž jeho vychýlení neznamená, že v EA neumí udělat Vjejich vzájemném druhém zápase drtil cukrouš Leo- 
: jakostní boxing. Ale pozor, tato hra nard Durana takovým stylem, že bylo vymalováno už 


Vpravo ovládá pravou část těla vašeho boxera (takže vždy pra- 
vou ruku, nikoliv tu, která je zrovna vpravo), a výchylka vlevo 
přirozeně levou, přičemž každý ze tří úderů má přesně přede- 
psaný způsob, jak s ním zakvedlat. Direkty se tak provádějí 
vychýlením šikmo nahoru, háky a zvedáky pak vyžadují ještě L 
navíc obkroužení jisté části kružnice. Stiskem (EB navíc ještě Á - = 


opravdu není pro každého. po osmi kolech. 


SELECT BOXER 


PLAV . - FEATNERWEIGHT 


údery cílíte buď na hlavu, nebo na tělo. Naprosto skvělé pak : £ 9 : 
na tom všem je, že tato ovládací metoda velmi věrně reflektu- © * © dd e = 
ra. je skutečný box, takže z direktů se dá poskládat i i i r 
rychlý ťukes, zatímco pořádná pumelice zespodu 
na bradu chce přece jen nějaký ten čas na nápřah — f » b JE 7“ 
a švih. " P k s 
Neméně skvěle působí i „management ener- | jíst úbyb následovaný : PEAK : = 2 
gie“. Pokud na vás do ringu nastoupí nějaký silný ě 3 Poe daním "A i LEWIS KEE BARRERA 
rychlík, není třeba snažit se jej přebouchat hned . = Sm jzní. Musí se ale umět. "© 9%“ PAPO P 


v prvním kole. Stačí pěkně ustupovat, krýt se, 
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de SRŇCHO POCO 


u sy k 


m Virtualita v Cy Girlg vypadá 


podobně jako Tron: Opravdu 


prudce „inovativní“. 


CY GIRLS 


Zajímavý pokus o ... 0... o co vlastně? 
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KONAMI 


DETAILY 


VYDAVATEL KONAMI 


VÝVOJ KONAMI 


DISTRIBUTOR (D PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1.. 


NA PULTECH ČERVEN 
ANGLIČTINA 
STŘEDNĚ NÁROČNÁ : 


WEB WWW. 
KONAMI-EUROPE.COM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND ANO á 
CENA 1999 Kč 


REKAPITULACE 
Že má Konami se špionáž- 
ními hrami větší zkušenosti 
než kdokoliv jiný, asi 
netřeba nijak extra zdůraz- 
ovat. Titul, respektive 
série, která to má na svě- 
domí, rovněž nepotřebuje 
představovat. Přes to přese 
všechno se ale (y Girls pro- 
stě nepovedly tak, jak by se 
dalo čekat, a tak nezbývá 
nic jiného než si počkat na 
MGS3. 


vého času jsme na našich stránkách uve- 

řejnili poměrně optimistické preview právě 

ke hře Cy Girls. Bodejť by taky ne, když se 

na obzoru rýsovala solidní špionážní akcič- 
ka se dvěma šikézními kočičkami v hlavních 
rolích. Navíc od firmy, která v podstatě položila 
základy celého tohoto žánru. Ovšem jak už to tak 
bývá, není každý den posvícení, což bohužel platí 
i pro tuto fungl novou hru. 

Na první pohled je všechno v pořádku. Obě 
dotyčné jsou přítomny tam, kde mají (tudíž 
každá na svém vlastním disku), jedna svírá 
v dlaních katanu ostřejší než salát camping při 
pondělku a druhá se ohání střelnými zbraně- 
mi, jejichž hlavně v zásadě ani nemají čas 
vystydnout. Opakujeme: nemají čas vystyd- 
nout. A jsme u hlavního zklamání: Cy Girls se 
prezentují o poznání více jako akce a méně 
jako špionážní hra. Ale ani tak by ještě nemu- 
selo být vše ztraceno. 

To by ale celá hra nesměla působit tak exem- 
plárně fádním dojmem. Již od prvních kroků se 
vám bude vše zdát docela vybydlené a prázdné, 
takže po původně očekávaném odkazu MGS zde 
vlastně není ani stopy. Pobíháte po nejrůznějších 
prostorách a typicky se snažíte najít někde vhod- 
ný počítač, kde byste se mohli hacknout do vir- 
tuálního prostoru a tam pokračovat v misi. Díky 
ne zrovna brilantní interaktivitě (operovat lze 
pouze s tím, s čím vám to hra dovolí) je docela 
jasné, že musíte vždy najít ten jeden onen kon- 
krétní terminál, čemuž navíc budou předcházet 
vcelku solidní peripetie s procházením stále stej- 
ných prostor a kosením kvant nepřátel a jediné, 
co tak budete z relativně solidní nabídky různých 
pohybů využívat, je krytí za rohem. 


E Aska a její meč vám 
umožní konečně si 
vyzkoušet všechno, co jste 
viděli v Kill Bill. 


f vou found a way to 
24 spring.them ladies out! 


Nejen Černý rytíř to 
vidí na remízu. 


Fádnost se bohužel nevyhnula ani pojetí hry 
s odlišnými postavami, a tak se prakticky dá říci, že 
elementární rozdíly v hraní plynou právě jen z roz- 
dílných zbraní, které hrdinky používají, a víceméně 
to samé se dá říci i o úrovních odehrávajících se ve 
virtuální realitě, které jsou rozeznatelné vlastně jen 
podle toho, že jsou jinak ztvárněny. A to je určitě 
škoda, protože alespoň jakás takás pestrost v tomto 
směru, by hru jistě vytáhla alespoň o bodík výše. 
Takhle se ale zájem hráčů snaží upoutat pouze 
poněkud lechtivě koncipované meziherní animace. 
V'tomto podání to ale nemůže zabírat ani na tako- 
vé chlíváky, jako jsme my z 0PS2. 

Místy se nám zdálo, jako by se Cy Girls snažily 
navodit podobně hutnou cyberpunkovou atmosfé- 
ru, jakou známe z Deus Ex, což se jim ale 
pochopitelně nedaří. Po většinu času jsme 
totiž měli naopak velmi nepříjemné déja 
vu, které nám evokovalo poněkud zprase- 
nou nedávnou záležitost Mission Impos- 
sible: Operation Surma. Takže ještě jednou: 
koupí Cy Girls získáte poměrně slušnou 
akci, ale pokud jste čekali Metal Gear v ženském 
podání, jděte pozorovat přítelkyni, jak vám šňupe 
v šuplících a skříňkách. * Michael Mlynář 
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Trestuhodně jednoduchá. 
Dost nic moc. 

Nebýt různých záseků, celkem obstojná. 
Po dohrání nabírá směr k bazaru. 


=) 


Hratelnost ld 
Trvanlivost (Mil9 
Rádoby atraktivní špionážní akce, 
ve které se ale střílí více, než by se 
od fešných špiónek čekalo. Lehčí 

nadprůměr. 


HElEUET VAE 


E Cíle můžete pevně 
zaměřit, takže stačí vhod- 
ně se vyklánět z krytu. 


PSYCHOLOGIE GAME DESIGNU 
Hra zcela nepokrytě sází na kupní sílu sexistických 
šovinistů, ale vzhledem k tomu, že nás se těmto 
dvěma slečinkám evidentně zlomit nepodařilo, 
nebude to zase až tak horké. 


Disciplína: Vysoce erotický Disciplína: Hlavní postavy se 
skeč ve sprše. vyžívají ve zpomalených 
Názor šovinisty: Všechny © sekvencích. 


ženy jsou v podstatě les- — Názor šovinisty: Všechny 
bičkami, a kdykoli vstoupí ženy jsou v podstatě lesbičky 
pod sprchu, dosahují a zbožňují zápasy v bahně. 
orgasmu. Názor Dr. Freuda: Meče 


Názor Dr. Freuda: Typická © a pistole jsou jasnými falic- 
objektivizace žen. Infantilní kými symboly, mužům dost 
pokus o sexualizaci často pomáhají vyrovnat se 
a demystifikaci žen zároveň. s pohnutým dětstvím. 


Disciplína: Ženy se často © Disciplína: I když jsou Aska i Ice 
hádají. pohledné dámičky, jsou záro- 
Názor šovinisty: Všechny veňi důvtipnými hackerkami. 
ženy jsou v podstatě lesbič- Názor šovinisty: Všechny ženy 
kami a za každou hádkou © jsou v podstatě lesbičky, 

stojí sexuální napětí, typicky a pokud ktomu pravidelně 
když se jedné nepodaří utírají prach z mého počítače, 
dostat druhou do postele. © jedná se o ideální kombinad. 
Názor Dr. Freuda: Evident- Názor Dr. Freuda: Naprosto 
ní pokus naznačit mužům, smyšlený blábol nemající 

že přátelství mezi ženami je absolutně žádného empirické- 
pevnější než mezi muži. © ho podkladu. 


JEDNA SVÍRÁ V DLANÍCH KATANU 
OSTŘEJŠÍ NEŽ SALÁT CAMPING 
PŘI PONDĚLKU 


Další boss. Takže 
zase další běhání, 
střílení, běhání, ... 
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Zena Wdomácností 
aeJMěrný přítel, 
kuchyňský nuz. 


Blbnutí o velké pře- 
stávce. 
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ILL BILL 


FILM: Ouentin Tarantino to nemyslel špatně — jen si 
chtěl natočit další film! Po šestileté pauze to bylo přání 
více než pochopitelné, ale Ouentin stál proti zásadnímu 
problému: jak potěšit fanoušky i kritiku zároveň. Řešení 
se nabízelo samo. Ještě v dobách natáčení Pulp Fiction 
společně s Umou Thurman probírali možné scénáře pro 
další film a ze všech nápadů se vylouplo poměrně jed- 
noduché a konkrétní téma — příběh vražedkyně na 
dráze pomsty. Jednoduchost v tomto případě pomohla 
celému filmu. Nikdo se nemusel výrazně starat o inteli- 


PŮVODNÍ P OLUME genci scénáře nebo propracovanost dialogů a na jed- 
(USA, 2003) notlivé herecké vstupy nalepoval Tarantino těsnění 
REŽIE z třicetileté historie hongkongských filmů, spaghetti 
OUENTIN TARANTINO yesternů a ze zásobárny podřadných béčkových akč- 
K minkau ních filmů. Natočit akci, to je pro režiséra ten nejtěžší 


NEVĚSTA), LUCY LIU 
O-REN ISHII), VIVICA 
A. FOX (VERNITA 
GREEN), DARYL 
HANNAH (ELLE), 
DAVID CARRADINE 
(BILL) č 


úkol. A ten, kdo natočí dobrou akci, ten je režisérský 
bůh, tvrdí Tarantino. Sám se tak nepřímo označuje za 
vynikajícího režiséra a má pravdu, protože první díl Kill 
Bill je rozhodně tím nejpropracovanějším nářezem 
minulého roku. 

Dnes již máme možnost srovnat jedničku a dvojku 


WEB 
Www.KILLBILL.CZ (Tarantino dokonce připravuje speciální sestřih do jed- 


DISTRIBUCE noho filmu), takže bez obalu vidíme, že jednička není 
MIRAMAX/MAGICBOX 9 rozvíjení charakteru nebo komplikovaném scénáři, 

2 35=1/ANAMORFNI aleo přímočaré mlátičce, ze které by se klidně dala 

DD 5.1 (EN+CZ), vytvořit úchvatná počítačová hra. Nevěsta, postava Umy 
HY Thurman, bere spravedlnost do vlastních rukou a jde 


povraždit členy elitního bojového komanda, které ji 
kdysi připravilo o manžela, dítě a život — ne tak docela! 
Když někomu uděláte piercing mozku, tak evidentně 
může přežít a později se mstít, a jak je zřejmé, tento 
precedentní postup využil i režisér Jonathan Hensleigh 
ve svém aktuálním kino-šlágru 7he Punisher, kde 
svému hrdinovi nechá prostřelit srdce a opět ho ožít. 
Jistá smrt už v kině neexistuje. Nicméně zpět k Nevěstě. 
Uma na první pohled působí jako křehká dívka, která 
při sebemenší oděrce a kapce krve okamžitě omdlí. 
Pozorujeme-li její výkon na DVD několikrát, vyloupne 
se slušně načrtnutá postava — Nevěsta se mstí. Je poní- 
žená vlastní smrtí, zdrcená ztrátou dítěte a za bezbran- 
ným vyděšeným obličejem se skrývá šíleně nakrknutá 
samice obhajující vlastní existenci. Asi jako když lovci 
zaženou Ivici do pasti a ta se z posledních sil brání. 

V druhém dílu je možnost vniknout do podstaty Nevěs- 


ZE ZÁKULISÍ 


S Umou Thurman to nebylo jednoduché. 
Tarantino dokonce uvažoval o jejím přeob- 
sazení poté, co se těsně před natáčením 
dozvěděl, že je těhotná. Nicméně Taranti- 
no Umě věnoval roli ke třicátým narozeni- 
nám, a tak bylo obtížné ze spolupráce 
vycouvat. Kromě toho v průběhu natáčení 
Pulp Fiction neustále vykřikoval tehdy 
nesmyslnou hlášku: „Uma Thurman zabije 
Billa!“ V originále to zní lépe: „Uma Thur- 
man will kill Bill.“ Nakonec z toho výkřiku 
udělal hlavní textový pouták plakátů. 

A víte, kdo měl hrát Billa namísto Davida 
Caradinea? Kevin Costner nebo Warren 
Beatty! Ještě že při Tarantinovi stála jeho 
múza, když si konečně vybral... 


ty hlouběji, ale nebudeme předbíhat dalším DVD 
premiérám (druhý Kill Bill vyjde v říjnu). 8/10 
DISK: Vydání dvoudiskového Kill Bill je událostí 
celosvětového významu. Firma MagicBox, jak je jejím 
dobrým zvykem, zatnula svaly a snesla bonusový 
disk, že se téměř všechny západní edice mohou sty- 
dět. Kromě dokumentu o natáčení a minirozhovorů 
je tu sestřih z natáčení a prvotřídní Krvavá cesta — 
sestříhané pásmo všech hlavních soubojů ve filmu 
pro ty, kterým dějové spojováky nic neříkají. Takto 
alespoň víme, že se ve 111minutovém filmu bojuje 
pouze dvacet minut. Následují trailery, TV spoty, 
galerie a texty dvou písní, seznam tvůrců a pozvání 
do kina na druhý díl — dohromady 4 GB bonusů, což 
je pouze o pět set mega méně než samotný film. 

K originálnímu Dolby Digital 5.1 a českému 
dabingu v tomtéž zvukovém systému se přidává 
zcela unikátní DTS 5.1 v češtině. Kvalitně rozmícha- 
ný zvuk osloví diváky v centru zvukového prostoru 
ze všech reproduktorů a důkladně splňuje Taranti- 
novo předsevzetí "mít zvukově nabouchanej biják." 
Zejména při soubojích na meče jsou efekty železa 
narážejícího na železo excelentně rozmístěné 
a hudba v takových případech umlká nebo se výraz- 
ně stahuje do pozadí, aby vám nebránila vychutnat 
si masakr. Český dabing, ať už je to ten DD 5.1, 
nebo DTS, je jedním z těch lepších z poslední doby — 
synchronizace českých slovíček s pohyby rtů se 
výrazně nerozchází. Jediný nepříjemný zvukový 
artefakt se vyskytuje ve chvíli, kdy někdo mluví 
japonsky. Čeština byla nahrána v jiném akustickém 
prostoru než originální japonština a přechody v hla- 
sitosti a zabarvení hlasů jsou velmi patrné. 

Obraz vítězí na celé čáře. Sice nás potkala verze 
filmu od Miramaxu, která je částečně rozostřená 
(minimálně, ale na ostrých monitorech patrně), ale 
čistota obrazu a jeho tónování skrz barevné filtry 
zůstalo uchované stejně živě jako v kině. Je na místě 
podotknout, že ona černobílá scéna, kdy Nevěsta 
vybije osmaosmdesát bojovníků, byla v Japonsku 
ponechána v barvě, stejně jako některé brutálnější 
záběry z animovaného prologu k postavě O-Rhen. 

Byla by neodpustitelná chyba nezařadit DVD Kill 
Bill do DVDtéky. Co dodat víc? 9/10 


FILM: Omlouvám se, následující text obsahuje osobní 
postřeh — tak napínavý seriál jsem snad nikdy neviděl. 
Pouhé tři dny mi trvalo, než jsem všech čtyřiadvacet dílů 
dokoukal, a to jen z toho důvodu, že spát, jíst a existovat 

v produktivním životě se musí. Jinak by to bylo za den. Ino- 
vativní přístup k časovému toku - díly jsou brány v reálném 
čase, takže by skutečně trvaly téměř 24 hodin, kdyby nebylo 
přestávek na reklamu — dodává strhující element k jinak 
nezáživnému sitcomu. Scenáristé a režiséři výborně pracují 
s cliffhangery na konci každé epizody a takřka nedovolí 
divákovi, aby od televize odešel. Obvyklá klišé se tu střídají 
jako obětní beránci a situace se neustále obrací na jinou 
stranu, než na jaké by ji diváci hledali. Agent Bauer (Kiefer 
Sutherland) se snaží během jednoho dne zachránit unese- 
nou rodinu a zajistit bezpečnost prezidentského kandidáta, 
kterého chtějí odstřelit stejní lidé, kteří Bauerovi unesli 
manželku a dceru. Bez zajímavosti není, že herec kandidá- 
ta, Dennis Haysbert, propůjčil svůj hlas i jedné postavě ve 
hře Splinter Cell: Pandorra Tomorrow. 8I10 


DISK: Žádná sláva na DVD scéně — průměrný, místy podprů- 
měrný obraz a velmi normální stereo zvuk. Jediným příno- 
sem je zachování původního aspektu stran 1,78:1 a origi- 
nálních hlasů herců. V bonusové části (až budete marně 
hledat — je u posledního dílu) je pouze osobní pozvání Kie- 
fera Sutherlanda na druhou sezónu a alternativní zakonče- 
ní, které bylo natočeno a posléze testovací publikum rozho- 
dovalo, jaké finále přesně v seriálu bude. DVD edice 24 má 
hodnotu jedině v originalitě a sebraných epizodách na šesti 
discích. To neznamená, že by nešlo o pořádný thriller, jaký 
místy předčí filmové pokusy typu Nepřítel státu. 4/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 
24: SEASON I 
(USA, 2001) 
REŽIE 

STEPHEN HOPKINS 


HRAJÍ 

KIEFER SUTHERLAND 
(JACK BAUER), 
DENNIS HAYSBERT 
(DAVID PALMER), 
ELISHA CUTHBERT 
(KIMBERLY), SARAH 
CLARK (NINA) 

WEB 
WWw.FOX.COM/24 
DISTRIBUCE 

20TH CENTURY 
FOX/BHE/ 

DVD TECH : 
1,78:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 2.0 (EN)/CZ 
TITULKY/1041 MINUT 


TENKRÁT V MEXIKU 


Once Upon a Time in Mexico (USA, 2003) |REŽIE: Robert Rodriguez HRAJÍ: Anto- 
nio Banderas (EI Mariachi), Salma Hayek (Carolina), Johnny Depp (Sands) WEB: 
Www.sonypictures.com/movieslonceuponatimeinmexico |DISTRIBUCE: Columbia 
TiStar/BHE |DVD TECH: 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/C titulky/102 minut 


FILM: Prozíravě postupovala společnost BHE, když 
Kdysi dávno v Mexiku přejmenovala na Tenkrát v Mexi- 
ku — tak to režisér Robert Rodriguez zamýšlel, aby se 
co nejvíce přiblížil legendární trilogii Sergia Leoneho. 

K takovému nápadu ho přivedl Ouentin Tarantino, tak- 
ž| též Leonův obdivovatel. V explozivním zakončení trilo- 
gie (předešlé díly: El Marriachi a Desperado) sledujeme poslední 
osudy muže s kytarovým pouzdrem, které někdy obsahuje takový 
arzenál ničivých prostředků, že by James Bond zůstal v úžasu stát. 
Tentokrát jde o svobodu mexického národa, kterou se snaží rozvrátit 
tajný agent v podání nepřekonatelného Johnny Deppa. Zda je Depp 
lepší než protagonista Antonio Banderas, to záleží jen na vašem roz- 
hodnutí. Ani jeden z nich ale film nekazí. 8/10 

DISK: Kvalitní audio a video doplňuje řada bonusů organizovaných 
samotným Rodriguezem. V line-upu květnových titulů jde jedno- 
značně o jeden z nejlepších disků. 7/10 


Matchstick Men (USA, 2003) |REŽIE: Ridley Scott IHRAJÍ: Nicolas Cage 
(Roy), Sam Rockwell (Frank), Alison Lohman (Angela) |WEB: matchstic- 


kmenmovie.warnerbros.com |DISTRIBUCE: Warner Bros [DVD TECH: 
2,40:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/112 minut 


FILM: Ridley Scott na stará kolena (67) opustil své 
© strhující thrillery a akční záležitosti, jakými byly 
i Hannibal a Černý jestřáb sestřelen, a po hlavě se 
( vrhnul do smutného příběhu dvou zlodějíčků. Nico- 
las Cage a Sam Rockwell podvádějí důvěřivé boháče, 
ale jen málokdo by tušil, že jeden z nich šije boudu 
na toho druhého. Roztahaný a nudný film nepovyšuje nad prů- 
měr ani Scottovo osobité vidění, díky kterému má každá scéna 
svůj vlastní výtvarný charakter. Vzhledem k tomu, že Scott právě 
připravuje příběh z křižáckých dob Kingdom Of Heaven, můžeme 
mu Švindlíře odpustit — ještě není úplně senilní. Ještě se drží. 
5/10 
DISK: Větší pozornost než film zasluhuje nadstandardní zpraco- 
vání obrazu a zvuku a dlouhý dokument Triky řemesla o výrobě 
filmu. Z hodnotící rovnice vyjde výsledek, že nebýt tohoto doku- 
mentu, DVD by za peníze nestálo. 6/10 


THE STAND 


The Stand (USA, 1994) |REŽIE: Mick Garris HRAJÍ: Gary Sinise (Stu Redman), 
Molly Ringwald (Frannie), Jamey Sheridan (Randall), Laura San Giacom (Nadi- 
ne) |WEB: www.warner.cz |DISTRIBUCE: Warner Bros |DVD TECH: 
1,33:1/anamorfní/DD 2.0 (EN)ICZ titulky/345 minut 


FILM: Gary Sinise coby jeden z posledních přežívají- 
cích lidí v Severní Americe má několik úkolů: zjistit, 
proč neznámá choroba prakticky zdecimovala Spojené 
státy, a najít způsob, jak zastavit démony z jiné 
dimenze, kteří se sem začínají trousit. Scénář jako by 
patřil do období studené války, kdy se Američané báli 
všeho, co přicházelo ze zámoří, ale za jeho vznikem stojí mistr 
napínáků Stephen King — a to je rozdíl. The Stand je naštěstí 
čistě televizním projektem (na dvou DVD), a proto se Kingovo roz- 
vláčné budování napětí podařilo vystihnout lépe než ve filmových 
adaptacích. 7/10 
DISK: Televizní rozměr obrazu (1,33:1) a stereo zvuk snímku více 
škodí, než pomáhají. Ani bonusy nestojí za řeč — ony tu vůbec 
nejsou. Škoda přeškoda, že dvě dvojvrstvá DVD nebyla využita 
tak, jak by to odpovídalo možnostem technologie. V tomto stavu 
se vyplatí The Stand jen vypůjčit z místní DVD půjčovny. 2/10 
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KDO? Královna nezávislého rocku se 
vrací se sedmým studiovým albem. 
Nikdy se nezaprodala a stále drží 
laťku kvality pořádně vysoko. 

C0? 90% písničkové nádhery, zby- 
tek naplňuje rčení o mistru tesařo- 


Omluvte sníženou 
kvalitu obrazu... 


NEJDELŠÍ DEN 


The Longest Day (USA, 1962) |REŽIE: Ken Annakin, Andrew Marton, 
Bernhard Wicki, Darryl F. Zanuck HRAJÍ: hodně lidí | 
DISTRIBUCE: 20th Century Fox/BHE | 

DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/180 minut 


FILM: Producent Darryl F. Zanuck se roku 1962 rozhodl 
vnést do válečné kinematografie zlomové dílo pojednávající 
o dni D ze všech úhlů pohledu. Výsledkem byl více než tří- 
hodinový film a plejáda tehdejších i dnešních hereckých 
hvězd: John Wayne, Richard Burton, Sean Connery, Henry 
Fonda, Rod Steiger a další. Velmi realistické a doslovné 
drama pojednává o všech fázích útoku, od jeho příprav přes realizaci až 
po nešťastné náhody při samotné akci. Výsadek Johna Waynea například 
spadne někam úplně jinam a jeho důstojník si pohmoždí nohu, takže 
musí, s legendární wayneovskou brutalitou, navigovat své muže tažen na 
trakaři. Jiní výsadkáři jsou bez milosti postříleni v korunách stromů, kde 
se jim zachytí padák, nebo spadnou do studny (to zavání válečnou lati- 
nou). Skutečně unikátní snímek se dočkal k šedesáti letům výročí dne D 
speciální dvoudiskové edice. 8/10 


DISK: Kromě remasterovaného zvuku do DD 5.1 a v rámci možností vyčiš- 
těného černobílého obrazu nabídne edice druhý disk s důkladným roze- 
bráním natáčení a samotného dne D. 5/10 


milostná píseň. Naopak přeskočit 
doporučujeme Cat On The Wall. 
JAK? Ve srovnání s předchozím 
albem, Stories From The City, je 
toto syrovější muzika, bližší rané 
tvorbě. Pochmurná nálada se k PJ 


AOUAMARINE 


ČR, (2004) |REŽIE: Miroslav Hrdý |HRAJÍ: ryby | 
WEB: wwwbhe.cz | 
DISTRIBUCE: Bohemian Music Servis, s. r. 0. | 

DVD TECH: 1,33:1/letterbox/DD 5.1, DTS, DD 2.0/57 minut 


Připravení do toho skočit? © 


FILM: Hudební dokument? Hudební příběh? Jen těžko se 
rozhodnout, čím je ryze český projekt AguaMarine, který 
se řadí po bok takovým experimentům, jako jsou Besso- 
nova Atlantis nebo Reggiovy filmy Powaggatsi a Koyaa- 
nisgatsi. Potápěč Miroslav Hrdý procestoval během desít- 
ky let všechna zajímavá podvodní místa na zeměkouli 


a nechal skladatele Roberta Jíšu, aby vytvořil adekvátní hudební 
doprovod. V necelé hodině sledujeme pouť želvy napříč mořem - ale 
není to jen o želvě, je to o pestrosti a dynamice vody ve spojení 
s relaxační hudbou. Vytvoření tak ojedinělého DVD si zaslouží poklo- 
nu. 7/10 


DISK: Výborný zvuk DTS a DD 5.1 doprovází čistý obraz, byť místy 
viditelně narušený používáním různé kamerové techniky. Mezi bonusy 
patří sympatická mapka světa s filmařskými lokacemi a rozhovory 
s tvůrci. 7/10 


THE PIXIES 
WAVE 0F MUTILATION: 
BEST OF THE PIXIES 
(4AD/CDirect) 


Kdo? Legendární američtí rockeři, 
kteří vynalezli zvukový model, jež 
později proslavil Nirvanu. Nedáv- 
no se dali znovu dohromady! 

Co: Dát do kupy třiadvacet 
neprůstřelných skladeb pro 
výběr hitů není pro Pixies abso- 
lutně žádný problém. Kdybyste 
nás tlačili do kouta, za nejlepší 
skladbu bychom zvolili Debaser, 
nářez který o deset let předběhl 
svou dobu. 

Jak: Pravda, v případě výběru 
nejde o umění ale o kšeft. Jenže 
co naplat, když jsou Pixies tak 
vzácným úkazem, takřka doko- 
nalou kapelou. Bez konkurence, 
bez jediné chyby. 9/10 


KILL BILL VOL. 2 
ORIGINAL SOUNDTRACK 
(BMG) 


Kdo? Nemá smysl hledat společ- 
ného jmenovatele. Jedině sku- 
tečnost, že si tyto písně vybral 
do svého nového filmu Taranti- 
no, je spojuje. Zmiňme snad jen 
původní muziku Ennio Morrico- 
neho. 

Co: Japonská balada, hiphop, 
mexická lidovka, spaghetti wes- 
tern, country vykopávka, popí- 
ček atd. 

Jak: Poslouchat to mimo spoju- 
jící rámec obrazu, nedává moc 
smysl. Tarantino má vynikající 
cit pro výběr starých písní, ale 
audio nahrávku lze doporučit 
jen fanouškům, kteří chtějí 
dlouze vzpomínat na zážitky 

z kina. 7/10 


THE STREETS 


THE STREETS 
A GRAND DON'T COME FOR FREE 
(Locked On) 


Kdo? Pod názvem se skrývá vlk 
samotář Mike Skinner, který 
zaskočil hudební labužníky 
prvotinou z roku 2002, zvanou 
Original Pirate Material. 

Co: Umí všechno od A do 

Z. Když se mu zachce, stvoří 
hymnu pro taneční parket Blin- 
ded By The Light, má-li náladu, 
napíše i citlivou písničku Could 
Well Be In. Nestydí se akustiky 
v Dry Your Eyes ani hlučné roc- 
kovosti ve Fit But You Know It. 
Snad se nebudete zlobit, když 
použijeme intelektuálský termín 
„eklekticismus“, 

Jak: Ne tolik hitů, jak na debu- 
tu, ale síla nápadu a charakte- 
ristický rukopis drží úroveň 
stále vysoko. 8/10 


hodí stejně dobře jako kosa ke 
Smrťákovi. 8/10 


vi. Nejpamětihodnější je zřejmě 
Shame, kouzelná a tajuplná 
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PRÁVĚ V PRODEJI 
S FILMEM NA DVD 


svět 


FILM : HUDBA : HRY : TECHNIKA 
Květen 2004 275 Kč | 460 Sk 


' RECENZE 
NESNESITELNÁ KRUTOST 
KILL BILL 


24 
POPULÁRNÍ TELEVIZNÍ SERIÁL 
VYCHÁZÍ V KOLEKCI NADVD (© 


A DALŠÍ 


HUDBA 
TRAVIS 
BRITNEY SPEARS 


ROZHOVOR : | 


JAN BUDAŘ 
„MÁLEM JSEM ZABIL DVA LIDI.“ 


PŘÍLOHA DVD TI DRUZÍ 


G00D BYE, LENIN! / VÍ 


NICOLE KIDMAN VE SLAVNÉM 
DUCHAŘSKÉM HORORU 


ii Poúdnou Helenu 
zstorickém velkofilmu 


„ 


T 


> ml.. 


WWW.SVETDVD.CZ 
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předplatné 


TÉMĚŘ 20% SLEVA, JEDEN VÝTISK OPS2 ZA 240 KČ A ZA ROK MÁTE V KAPSE PŘES 700 KČ!! 


PŘEDPLAŤTE SI OPS2 A KROMĚ VÝRAZNÉ 
SLEVY A POHODLÍ DORUČOVÁNÍ MAGAZÍNU 


ZÍSKÁTE DALŠÍ VÝHODY A DÁRKY! 


DÁRKY ZDARMA! 


BURNS 


E NOVÁ HRATELNÁ DEMA 


CENY 
ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
2880 Kč (úspora 708 Kč) 


PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
1440 Kč (úspora 354 Kč) 


ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
720 Kč (úspora 177 Kč) 


o UOIIB)SÁeJg 


| 
| 


STANE SE z 
ANE SE Z DVOJVLÁDÍ TRIUMVIRÁT? | 


k 
Út 


TENTO MĚSÍC ZÍSKÁVAJÍ NOVÍ PŘEDPLATITELÉ OPS2 ATRAKTIVNÍ DÁRKY ZCELA ZDARMA! 


Tričko z nové kolekce 0PS2. 


Předplatné časopisu 
LEVEL MINI 

v odpovídající 

délce SS 


kontakt 


firma 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla ní počet bi ks od každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky, 


> 


NOVÝ DÁREK! 

Fotbalový míč se znaky PlayStation 
pro roční a půlroční předplatitele! 
Časově omezená akce! 


Pro CR 


© ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2880 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/Exkluzivní tričko, 
Hot New DVD Previews/fotbalový mič) 
O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1440 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini/ 
Hot New DVD Previews/fotbalový míč) 
© ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 720 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini/Hot New DVD Previews) 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
O Bezbonusu [I Final Fantasy X (+660 Kč) 
D SOCOM: US Navy SEALs (+660 Kč) [I WRC 2 Extreme (+660 Kč) 
O The Getaway (+660 Kč) [I Ratchet 8 Clank (+660 Kč) 
Způsob platby 
© Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


a zasílat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) 


Exkluzivně pouze pro nové 
ROČNÍ předplatitele! 


© Roční na 12 výtisků 4 650 Sk 
© Roční doporučeně 4 914 Sk 
© Půlroční na 6 výtisků 2 325 Sk 
(© Půlroční doporučeně 2 457 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 1 162 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 1 228 Sk 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou C. 


o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 
e-mail; abonence.ops2Gvogel.cz. 
- na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnetepress.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatneGabompkapa.sk 
Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


s 


% 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., P. 0. BOX 77, Praha 86, 186 21; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 23. ČERVNA 2004 


KAŽDÝ NOVÝ I STÁVAJÍCÍ 
PŘEDPLATITEL MÁ MOŽNOST 
DOKOUPIT SI JEDNU HRU 

Z TÉTO NABÍDKY 

ZA MIMOŘÁDNĚ 

VÝHODNOU CENU! 


FINAL FANTASY X 
Nejoblíbenější RPG na PS2 
od mistrů z firmy Sguare. 
Epické dobrodružství, 
které vám vydrží 
desítky hodin. 
HODNOCENÍ: 8/10 


SOCOM: US NAVY SEALS 
Moderní týmová akce, 
kterou lze ovládat 
také přes hlasový 
interface. 
HODNOCENÍ: 8/10 


WRC II: EXTREME 
Realistická rallye s ofici- 
ální licencí Mistrovství 
světa. Obsahuje i tým 
Škoda WRC. 

HODNOCENÍ: 9/10 


THE GETAWAY 
Městská akce v realisticky 
modelovaném Londýně. 
Upozornění pro rodiče: 
vhodné jen pro 
dospělé! 
HODNOCENÍ: 9/10 


RATCHET 8 CLANK 
Převratná charakterová 
akce s obrovskými světy 
a originálními 
zbraněmi. 

HODNOCENÍ: 9/10 


A 
K v 
m 


JEDNOTNÁ CENA 
PRO PŘEDPLATITELE 
POUZE 660 KČ! 
BĚŽNĚ 990 KČ 


TRIČKO 1 (RŮŽOVÉ) 
M 190Kč 


L 190Kč 


L 190Kč 
XL 190 Kč 


TRIČKO 3 (KHAKI) 
L 190 Kč 
XL 190 Kč 


DOPRODEJ STARÉHO MODELU 
M 170Kč 
L. 170Kč 
XL 170 Kč 
XXL 170 Kč 


HODTE SE DO GALA © 
S NOVÝMI MODELY ORIGINÁLNÍCH TRICEK OPS2! 


Objednávám závazně na dobírku ks triček 
s motivem číslo 


Velikost ML] LO XLD XXLOI 


Přeji si daňový doklad ANO] NE 


jméno a příjmení 
ulice, číslo 

psč | obec 

ičo, dič 


ě číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol. 
NEPRODEJNE! 
Toto tričko je 
exkluzivně vyhrazeno 
přeplatitelům. 
Vlevo hled! 


telefon | fax 


datum | podpis 
á É n : k , í : - v b 7X : Z sP u ŽE 

K ceně účtujeme 0 Kč za poštovné a balné. Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. Neplaťte předem. 
Objednací kupón odešlete na adresu: Vogel Burda Communications s. r. 0., DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, e-mail: dobirky Avogel.cz 


PlayStation.© 


RISE TO HONOUR 


Rozsáhlá ukázka motion-capturovaného 
umění Jeta Li. V nabídce jsou dvě kompletní 
úrovně frenetické kung-fu akce, kde si 
budete muset probojovat cestu přes desítky 
nepřátel cvičených v bojovém umění. 


VYDAVATEL SONY 

TYP HRY AKCE 

NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1 


PlayStation.© 


| ARC: TWILIGHT 
OF THE SPIRITS 


Vaším úkolem bude provést dvě postavy 
(Kharga a Paulettu) nástrahami tří různých 
lokací. Demo má velkorysý časový limit 
a těšit se můžete na setkání s jedním 

z duchů zmíněných v názvu. 


VYDAVATEL SONY 
TYP HRY RPG 
NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1 
mm NFL STREET 


AZ Že vás americký fotbal nebere? Možná vás 
ale zaujme jeho odlehčená, vysoce zábav- 
ná varianta, tak jak to dokonale umí label 
EA Sports BIG. Vybrat si můžete jeden ze 


VYDAVATEL EA 
TYP HRY SPORT 

NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1-2 


:2 PT.. CONVERSION 
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©hratelná dema 


DALŠÍ KOLEKCI HRATELNÝCH DEM VÁM 
PŘINÁŠÍ JEDINÝ ČASOPIS, KTERÝ MŮŽE. 


BAVTE SE DOBŘE. 


Hot Shotova základní 
palná zbraň: žhnoucí 
oranžové projektily. 


VYDAVATEL ATARI 


Ladou PlayStation.C 
TYP HRY AKCE © = yo 
NA PULTECH Foams: ORMEFC 


11. KVĚTNA == 
POČET HRÁČŮ 1 


TRANSFORMERS 


Precizní, progresivní a krásná střílecí 
akce, která vlévá nový život do žil kresle- 
ným filmům z 80. let. V tomto demu 


vyrazíte v roli Hot Shota do amazonského 
pralesa a pokusíte se osvobodit minico= 
ny, které tu uvízly. Posléze můžete zamí: 
řit do rubriky recenzí a přečíst si 


sk ýváme al 


CY GIRLS 


V manýristicky pojaté stealth akci vystupují 
v hlavních rolích dvě sexy agentky a využí- 
vají futuristickou techniku stejně jako stře- 
lecké a akrobatické schopnosti k tomu, aby 


splnily svoje úkoly. V demu si vyzkoušíte Ice. 


VYDAVATEL KONAMI 
TYP HRY AKCE 


NA PULTECH V PRODEJI © 


POČET HRÁČŮ 1 


FIGHT NIGHT 


Podařený pokus 
o inovační změny 
v oboru simulace 
boxu. Náš recenzent 
velice chválí a zde 

se sami můžete přesvědčit, 

že ne nadarmo. K dis- 

pozici jsou James Toney 

a Ray Jones Jr. Nezapo- 

meňte si nasadit chrá- 

nič na zuby. 


VYDAVATEL EA 

TYP HRY SPORT 

NA PULTECH 14. KVĚTNA 
POČET HRÁČŮ 1-2 


Nejen v super- 
krosu mají triky 
podivná jména. 
Zkušení hráči už 
NacNac určitě znají. 


W 


MX UNLEASHED 


Schválně jak zvládnete nástrahy hluboké- 
| ho bahna drsných motokrosových tratí 
v této velice zdařilé závodní hře. Štědré 
demo obsahuje hned tři různé závody 
Bu v jednom. Můžete zkusit režim Supercross 
v San Diegu, Nationals v Goblin Valley či Freestyle 
v Montauk Plains. 


VYDAVATEL TH 
TYP HRY ZÁVODY 
NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1 (PLNÁ HRA 1-2) 


PlayS 


© download 


tation, 
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© videa 


Aby mohl obsloužit 
3D. prostor, musel se 
k zapojit 
iného týmu. 


SONIC HEROES 


Legendární Sonic poprvé na PlayStationu! 
Mocné spojenectví se proměnilo v první 
místo prodejních žebříčků a vy máte nyní 
možnost přesvědčit se, čím je tato kombi- 
nace tak neodolatelná. Rychlá, tradiční 

a současně novátorská plošinovka. 


VYDAVATEL SEGA 
TYP HRY PLOŠINOVKA 0P52 č. 25- 
NA PULTECH V PRODEJI 7/10 


POČET HRÁČŮ 1 


TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES 


Pamatujeme doby, kdy nebyli „nindžové“, 
nýbrž „hrdinové“, Jinak je však vše posta- 
ru, včetně věrného grafického stylu 

a nekonečné chuti na pizzu. Coby Leonar- 
do se vydáte napříč úrovní a rozmlátíte mnoho padou- 
chů a aut. 


VYDAVATEL KONAMI í 
TYP HRY BOJOVKA 0P52 č, 26- 
NA PULTECH V PRODEJI 6/10 


POČET HRÁČŮ 1-2 


PlayStation © L 


RICHARD BURNS RALLY 


LY ještě se ani pořádně neví, kdy tahle oče- 
| kávaná rallye vyjde, a už tu máme demo. 
Vyzkoušet si můžete buď regulérní RZ, 
anebo raději zamiřte do autoškoly, ovlá- 
« dání je totiž velice náročné! 

VYDAVATEL SCI 

TYP HRY ZÁVODY 

NA PULTECH 02 2004 

POČET HRÁČŮ 1 (PLNÁ HRÁ 1-4) 


KLÍČE OD VŠECH ZAMČENÝCH DVEŘÍ, 
SPOUSTA BONUSŮ A SPECIÁLY. 
TO VŠE BEZ NÁMAHY. 


ostanete velice jednoduše. Stačí vložit 
fu v PS2 a v menu demo DvD vyhledat 


Ve výšce deseti kilo- 
metrů je většinou slu- 
nečné počasí. 


ACE COMBAT: DISTANT THUNDER 


Všechny zbraně a letadla. 


MOTO GP3 
Přemíra bonusů. 
ENTER THE 
MATRIX 
Všechny úrovně 
odemknuty. 


XIII 


Přeskočte obtíže. 


SILENT 
HILL 3 


Dokončená hra = bo 


SPLINTER CEL 


Vstup povolen. 


MAXIMO VS ARMY OF ZIN 


Dokončená hra — vstup do libovolné úrovně. 


Samozřejmě se můžete 
podívat na všechny pěkné 
filmečky. 


DVOJICE AUDIOVIZUÁLNÍCH 
SOUST DOBŘE POSLOUŽÍ 

K UPOUTÁNÍ VAŠICH 
HLADOVÝCH SMYSLŮ 


WORLD CHAMPI- 
ONSHIP RUGBY 
V'tomto videu si dosyta 
užijete rvaček 
M a mlýnů, tak typických 
pro ragby. Hra je, 
vzhledem ke slabé 

č konkurenci, nejlepší 
volbou pro fanoušky exotického sportu. 


CHAMPIONS 0F 
NORRATH 

Ano, je to typicky 
americké RPG plné 
skřetů a trpaslíků, ale 
současně nabízí dost 
krvavé akce 

a pohledných scén, . 
aby se vymanilo ze strnulého žánru. Film rychle shrnuje 
základní typy charakterů a zahrnuje 

řadu bojových ukázek. Jistě uznáte, 
že Champions stojí za pokus. 


u 
19,110 00 Praha 1. 


Ze všeho nejdřív se ujistěte, jestli ho opravdu vkládáte do- dí 
konzole PS2 (pro ty méně chápavé — vaše nevzhledná hluč- 
ná bílá krabice s nápisem „Intel Inside“ NENÍ konzole PS2). 
Potom zkuste konzoli resetovat stiskem zeleného tlačítka 

a znovu vložit DVD. Pořád nic? V tom případě vám DVD bez- 
platně vyměníme za funkční kousek — zašlete nám vadné 

DVD (spolu se svou zpáteční adresou) na adresu Distribuce — 
0PS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1 — a obratem obdržíte nový disk. 
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pLavsrářov ířírmu: 


Recenze vyšla v 0PS2 +20 


Džungle slibovala 
mnoho, ale splnila 
jen část. 


„S odstupem 
a rozvahou... 


MEDAL OF HONOR: RISING SUN 


Nejoblíbenější, nejprodávanější, ale rozhodně ne bezchybná 


Když jsme před pár měsíci hodnotili 
Rising Sun, pokusili jsme se na něj 
podívat očima běžného konzumen- 
ta videoher. Co většina lidí od 
„válečné FPS“ očekává? A podařilo se EA tato 
očekávání naplnit? Odpověď zní jednoznačně 
ANO. Udělili jsme 9/10 a ukázalo se, že po 
právu. Rising Sun dlouho kraloval prodejním 
ních týdnech. A že nešlo jen o důsledek 
masivní televizní kampaně, že se hra líbila 
i poté, co byla vstřebána, dokončena a zkon- 
zumována (neboli „s odstupem a rozvahou“), 
to jasně dokazuje první místo v anketě o hru 
roku, které jste jí s přesvědčivým náskokem 
přisoudili vy. 

Nicméně najde se řada, řekněme nároč- 
nějších, hráčů, kterým se Rising Sun spíše 
nelíbil, a hrstka těch, kteří jej dokonce pova- 
žují za totální propadák. Podívejme se nyní na 
věc z jejich perspektivy. Fakt je, že ve srovnání 
se souběžnými produkty EA, jako byly napří- 
klad Need For Speed: Underground, Return Of 
The King či SSX 3, Rising Sunu nepochopitelně 
chybí jakékoliv vyšší ambice. Jakmile odezní 
úvodní spektakulární útok na Pearl Harbor, 
hra se promění v konzervativní, naprosto tra- 
diční FPS, která rezignuje na jakoukoliv inova- 
ci. Před dvěma třemi lety by to nepřekvapilo, 
EA takhle dělali hry od začátku devadesátých 
let. Ale ve světle pozitivních změn a skutečné 
snahy dodávat nejen luxusně vypadající, 
draze licencované, nýbrž i velice kvalitní 
a průkopnické hry, vypadá Rising Sun v jejich 
katalogu jako relikt minulosti, jako projekt, na 
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Na poměry EA byla grafika 
velice jednoduchá! 


který se v rámci osvěžující obrody vydavatelské 
politiky jaksi pozapomnělo. 

Obzvláště překvapivě pak působí skuteč- 
nost, že Rising Sun prohrává řadu dílčích bitev 
i se svým přímým předchůdcem, hrou Medal 
Of Honor: Frontline. Když se podíváte na 
skriptované scény (D-Day versus Pearl Harbor), 
modely postav, detailnost grafiky nebo umě- 
lou inteligenci nepřátel, nemůžete se zbavit 
dojmu, že místo pokroku, který hráči přiroze- 
ně vyžadovali, se dočkali kroku zpět. 

I přes vynikající prodejní úspěch Rising 
Sunu a spokojenost velké části kupujících se 
nemůžeme zbavit dojmu, že série Medal Of 
Honor stojí před osudovým okamžikem. Nutně 
potřebuje dostat pořádný kopanec, radikální 
obrodu. Zvláště když si uvědomíte, že na roz- 
díl od loňska půjde Rising Sun 2 do tuhé 
konkurence velice silných FPS, jako jsou Cold 
Winter, Call Of Duty a Killzone. Pokud se pat- 
řiční lidé v EA nevzpamatují včas, riskují i pří- 
zeň stávajících fanoušků. 


RISING SUN 
VERSUS 
SHELLSHOCK 


Na toto srovnání je určitě brzo, nikdo 
zatím netuší, jak dopadne finální 
verze ambiciózní válečné akce od 
Eidosu. Ale ShellShock přinejmenším 
ukazuje odvahu chopit se podobného 
tématu velice odlišným způsobem. 
Fakt, že tvůrci ShellShocku považují 
MOH za svou konkurenci (přestože 
nejde o FPS), jasně dokazují i narážky 
V upoutávce, kde se objevují nápisy 
jako „No medals“ (žádné medaile) 

a „No honor“ (žádná čest). Rising Sun 
pojímá válku jako jakési romantické 
dobrodružství a ve snaze dosáhnout 
co nejmírnějšího věkového omezení 
(rozšíření masy potenciálních zákazní- 
ků) zobrazuje násilí jako symbolickou 
hru. SheliShock naproti tomu tvrdí, že 
válka dělá z lidí zrůdy a neostýchá se 
to ukázat v plné nahotě, 
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Adiboo And The Energy Thieves 


TYP HRY VYDAVATEL 
plošinovka Vivendi Universal 


Cy Girls akce Konami 
Deadly Skies letecká akce Konami 
Fight Night box EA 
AFirefighter FD: 18 akce Konami 
Gradius V akce Konami 
Ghost Master strategie Empire 
Harry Potter And The Prisoner Of Azkaban akční adventura FA 
Malice akce Evolved Games 
Riding Spirits II závodní (motocykly) Capcom 
Serious Sam: Next Encounter FPS Take 2 
Singstar karaoke Sony 
fAThe Suffering akční adventura © Midway 
Transformers akce Atari 
Trivial Pursuit strategie Atari 
UEFA Euro 2004 fotbal EA 
Van Helsing akční adventura vivendi Universal 
Way Of The Samurai 2 akce Capcom 
World War Zero: Ironstorm FPS Wanadoo 
X-Files: Resist Or Serve akční adventura vivendi Universal 
ČERVEN TYP HRY VYDAVATEL 
Athens 2004 sportovní Sony 
Catwoman akční adventura EA 
A prakengard RPG Take 2 
Driv3r městská akce Atari 
Karaoke Stage karaoke Konami 
f Mashed závodní Empire 
A Masters Of'The Universe akce TDK 
Onimusha Blade Warriors bojovka Capcom 
Red Dead Revolver akce Rockstar 
Richard Burns Rally závodní sci 
Shrek 2 plošinovka Activision 
Syphon Filter: The Omega Strain akce Sony 
The Fast And The Furious závodní Vivendi Universal 
ČERVENEC TYP HRY VYDAVATEL 
FlatOut závodní Empire 
Samurai Warriors akce KOEI 
ShellShock: Nam '67 akční adventura Eidos 
Smash Court Tennis 2 tenis Sony 
Spider-Man 2 akční adventura Activision 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow akční adventura © Ubisoft 
SRPENIZÁŘÍ TYP HRY VYDAVATEL 
Area 51 FPS Midway 
Burnout 3 závodní EA 
Conflict: Vietnam akce sci 
Crimson Tears akce Capcom 
Dragon Ouest VIII RPG Sguare Enix 
Gran Turismo 4 závodní Sony 

A Headhunter: Redemption akční adventura Sega 
IndyCar Series 2005 závodní Codemasters 
Juiced závodní Acclaim 
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude adventura © Vivendi Universal 
Onimusha 3 akční adventura © Capcom 
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy akční adventura © Midway 
Resident Evil Outbreak akce Capcom 
StarCraft Ghost akce Vivendi Universal 
Star Ocean: Till The End Of Time RPG Saguare Enix 
Star Wars Battlefront akce Activision 
Superman akční adventura EA 
The Punisher akce THO 
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PlayStation,C TOP 10 


OFicáLní Mmagazin-cz 
1 Sonic Heroes 
3 World Champ 


5 LMAMa 


7 šat Mutant 


Vítězství fantazie nad 
realismem. 


PlayStation,c 


OFiciáLní magazi 
1 MVP Baseball 
3 DDR Max 2 


5 Resident Evil 0 


3, pousno 
TOP 10 
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Hele čéče, kdo je 
to vlastně ten 
Video Kozina? 


Kojima vypadá jako fajn chlápek a na kontě má 
jednu (zdůrazňuju JEDNU) fakt dobrou pařbu. Při bližším pohle- 
du ale zjistíte, že možná zas takovej borec není. Předně si moje 
maličkost myslí, že by mu neškodilo trošku míň samolibosti. 
Člověk, kterej jmenuje mezi svejma oblíbenejma umělcema Joy Division 

a lynche, budí dojem nesnesitelnýho inťouše, kterej každou chvíli musí 
všem dokazovat, jak je esteticky a morálně převyšuje. Obzvlášť na nervy mi 
pak lezou ty jeho věčný kecy vo tom, jako že by chtěl udělat takovou nebo 
makovou převratnou hru, což mimo jiný ventiloval v seriálu článků, který 
kdysi publikoval zrovna tenhle plátek. Většina jeho „geniálních“ nápadů je 
v praxi totálně nepoužitelná a von sám to moc dobře ví. 

Metal Gear Solid jednička se mu vážně poved, všechna čest, ale nejsem 
si jistej, jestli to není na to, aby byl uctívanej jako spasitel videoherní civili- 
zace, trošku málo. Hlavně mi nějak uniká, jak se mohlo stát, že mu prošel 
průšvih s Metal Gearem dvojkou. Když sem sledoval tehdejší recenze 
a davový šílenství, měl sem pocit, že se všichni dobrovolně vzdali selskýho 
rozumu, pověsili si na voči pořádný klapky a styděli se přiznat, že nechá- 
pou, která bije. Půlku tý „hry“ postavy nesmyslně prožvanily a jediný, co 
sme se z úchylnýho, mentálně narušenýho příběhu dozvěděli, bylo, že 
Kojima je paranoik neschopnej vymyslet nic jinýho, než kde co vopsat. 
Druhá půlka se teda hrála, ale prachbídně. Kterejkoliv bossovskej souboj 
v MGS2 byl ve srovnání s MGS1 vostudnej propadák. Výstupy Vampýra či 
Fortune ve mně vyvolávaly pocit zoufalý marnosti. Dokonce ani Ocelot 
nebyl nějak zvlášť ve formě. A tu utahanou nudnou scénu s devíti Metal 
Gear Rayama považuju za jeden z největších trapasů herních dějin. Jediný 
momenty, kdy se vozvala ozvěna MGS1, byly fotografování Raye na začátku 
a plavecká pasáž. Taky Solidus celkem ušel, což ovšem poněkud zastínila ta 
hodinová závěrečná vysvětlivka s šíleně komplikovaným spiknutím, kterou 
by nedal dohromady ani agent Mulder po pěti džointech. 

A proč vo tom vlastně mluvím zrovna ted? Právě ve chvíli, kdy čtete 
tyhle řádky, šíří se nejspíš světem další žvásty ohlašující, jak geniální a zlo- 
movej bude Metal Gear Solid 3. Kamufláž mě teda vůbec nedojala. Možná 
se mejlím, ale nějak si nedokážu představit, že se budu plazit po zemi, 
složitě vymějšlet, co si napatlám na ksicht a jaký že si mám voblíct maská- 
če, abych ladil s barvou týhle smradlavý hlíny, aniž bych mezitím neumřel 
nudou. Neříkám, že Kojima není talentovanej týpek, ale měl by si uvědo- 
mit, že pravdu může mít i někdo jinej, a poslechnout si vobčas taky cizí 
názory. Když se bude snažit všechno diktátorsky ovládnout, stane se mu, 
že se jednou voctne mimo realitu. Podle mě se to už dávno stalo. I 
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Ilustrace: David Hanzl 


REZ 


DATUM VYDÁNÍ © 


30. 1. 2002 
VYDAVATEL SEGA EUROPE 


vývoj 
UNITED GAME ARTIST 


ši Právě jsme se abalkaí do 
57 závěrečného mainframu. 


Boss se začíná vztekat 
2" a vysílá zelené střely, 
B DI > P 
p 


—-— 
— 


do běžícího muže. 


TX 
ň 


Po explozi se digitální boss převtělí 


a snaží se nás zadupat do země, 


| Nezapomenutelné 
okamziky 


FIRUNNING MAN Z JEDNIČEK A NUL (REZ) 


Halucinogenní hra REZ nás okouzlila závěrečným bossem čtvrté úrovně 


Jedna z nejnepochopitelnějších, 

první éry PS2 se konečně dostává 

ke slovu. REZ je všechno a zároveň, 
nic. Vaše digitální entita cestuje 3D cyberpros- 
torem, aby zachránila umělou inteligenci 
EDEN, která při prozkoumávání vlastní existen- 
ce upadla díky datovému přetížení do kóma- 
tu. Na konci každé z pěti psychedelických 
úrovní čeká důmyslně složený boss, který je 
vždy ukázkou skvělé hravosti skloubené 
z dokonalým hudebním doprovodem. My 
jsme si vybrali zvláštní morfující organismus 
na konci čtvrté úrovně, který se po úvodním 
seznamování změní ve velkou běžící postavu, 


V dáli se už začíná seskupovat 
první převtělení bosse. 


z bonusů. 


místě srdce. 


a vysílá poslední změť střel. 


Ve vedlejší chodbě získáváme jeden 


Destičky chrání pulsující talíř na 


To už ale nepříteli dochází šťáva 


která jako by se snažila uprchnout před vašimi 
odzbrojujícími paprsky. Postava je složena 

z několika desítek vibrujících destiček a jako 
štít chrání pulsující talíř, který se musíte snažit 
zničit. Seskupení destiček se neustále mění. 
Občas se náhle zastaví a změní se v obří kolo 
nebo dotěrného hada a neustále se snaží 
vyvést vás z rovnováhy. Boj probíhá v ohro- 
mující rychlosti při letu rozlehlým labyrintem 
a za dunění ambiciózního rytmu, který vám 
pumpuje adrenalin do žil. Vizuální a hudební 
zážitek je oslavou arkád z osmdesátých let 

a znovu dokazuje, že dobré nápady a fantazie 
nemusí být nutně opatřeny pozlátkem rende- 
rované grafiky a dalších technických vějiček. 


Mračno fialových destiček 
budí dojem chaosu. 


Někdy zkrátka stačí samy o sobě. Až tedy 
budete někdy pořádat domácí house party, 
nezapomeňte si v pokročilejších hodinách REZ 
vyzkoušet. Je to zážitek z jiné planety. 


* 7,3 


šet různé triky. 


další úrovně. 


pu. mění formaci v hada.. 


Tělo ochabuje a Al na nás začíná zkou- 


= Síť je volná a my postupujeme do 


na vás. 


z krystalů... 


Log-out. 


.. a pak v rotující kola směřující 


Poslední reinkarnace je složena 


PlayStation. 


5X SYPHON FILTER: THE OME 
1. OTÁZKA KE HŘE 


Jak už sem tu psal minule, všelijaký přiblblý hry mě vlastně vůbec nezajímaj 


a vím vo nich jenom proto, že s nima pořád něco šaškuje náš mladej. Mně je pý a oo kop dlou 
to celkem fuk, hlavně když dá pokoj a nevotravuje, když koukám na fotbal, b) Gabe Golan, 
čímž se elegantně dostávám k tomu, vo čem chci dneska napsat. ©) Gabe Logan, 

Vonehdá mladej dotáh ze školy nakvašenej jak uleželej znojemák a že prej na všecky d) Bage Logan. 


ty hokeje už kašle a že když to ty naši tak pitomě projeli v tom čtvrtfinále s Amíkama, tak 


že se s klukama dohodli, že budou hrát fotbal. A hnedle prej, fotr, naval prachy, musím si denn, S 
jít koupit nějakej fóčus na stejšna. Řek jsem, ať zapomene a začne šetřit, když pude vrátit a) Sonic, ě 
flašky, má hned dvácu. Tak si to ten flákač rači vodněkaď pučil. b) Jak, 

Dotáh nějakýho toho Pro Evolúšna, vo kterym sem už něco i slyšel, a jako hlava rodi- C) Ratchet, 


ny a bejvalej aktivní čutálista sem se na to musel taky mrknout. Taky proto, abych držel 
krok s těma mladejma. To, že doma nosim tepláky, přece ještě neznamená, že sem tak 
pitomej, jak si voni myslej. No ale k věci. Tvrdili mi, že to prej má bejt nejlepší fotbal na 
světě a že to psal dokonce i nějakej blbeček v tomdletom vašem plátku. Pche, tak to mu 
laskavě vyřiďte, ať mi moc nechodí na voči. Dyk ten šašek asi v životě žádnej fotbalovej 
mač neviděl! A do meruny si asi taky v životě nekop. Co to tam proboha máte za amaté- 
ry? Jak moh takovou kravinu takhle vychválit? Dyk to nemá s vopravdovym fotbalem 
vůbec nic společnýho. A to ste prej minulej měsíc měli nějaký vyloženě fotbalový číslo. 
Jak sem už psal, fotbal sem kdysi hrál. Kopal sem za Klánovice B a málem sme se 
udrželi v 2. B třídě. Takže sme zas až takový vořezávátka nebyli. A hráli sme rozhodně líp 


3. DETAIL 
Poznáte, z které hry pochází detail screen- 
shotu? 


Poa ke 8 = : : = in McRae Ral 
než ty panáčci v tý hře. Ve hře je plno nějakejch tabulek, nastavení, taktik a kdovíčeho p sody: 
všeho ještě, a než si člověk poprvý čutne, je půl hodky v háji. A ten fotbal samotnej? c) TOCA Race Driver, 


Hrůza. K čemu mi je, že hráči dodržujou taktiku, když je to celý pomalý, nudný a vůbec. d) Burnout 2. 
Fotbal se dycinky hrál srdcem a s nasazením. Pamatuju si, jak sme jednou hráli přátelák 
s Úněticema. Nastoupili na nás nějaký mlaďoši a běhali jak namydlený. Tak sme vo půli 
dali po pivu a dohodli se, že budeme bránit jako vo život. Celej druhej poločas sme se 


nedostali za půlku. Betonárka Hranice oproti nám hadr. Pak se ale deset minut před kon- 


4. SHOTFX 
Z jaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Devil May Cry, 


cem dostal k balónu náš stokilovej útočník Jarda a vyrazil dopředu. Teda ne že by měl b) Devil May Cry 2, 
kdovíjakou rychlost nebo techniku, ale přece jenom sto kilo je sto kilo. A když se rozběh, c) Castlevania, 
d) Van Helsing. 


tak ty únětický houžvičky vod něj vodlítávaly na sto honů. Akorát škoda, že to pak sám ve 
velkým vápně střelil rovnou na brankáře. Ale jak byl těžkej, tak to neubrzdil, vznikla 


z toho valná hromada a nakonec se ten balón do branky nějak dokoulel. Úněťáci sice 5, PROLÍNAČKA 

reklamovali faul na brankáře a dýchavičnýmu sudímu nadávali do kreténů, ale každej Ze kterých dvou her pochází prolnuté 
soudnej člověk musel vidět, že pokud to byl faul, tak jedině na našeho Jarouše. Vyhráli screenshoty? 

sme 1:0 a zase bylo co zapíjet. No není ten fotbal krásnej? Kam se na to hrabou hry a) The Getaway a Vice City, 

s těma jejich panáčkama, který běhaj akorát tak po tom svým automaticky vymezeným nod lo den 

kousku hřiště. Pche. Takže dám ještě mladýmu poslední náklep v tom Evolúšnu a začnu d) GTA III a Vice City. s 


se pomalu chystat na šichtu. Ty vaše články mi dycky zaberou celý vodpoledne. 


SVÉ ODPOVĚDI ZASÍLEJTE NA: 


TRADIČNÍ POŠTA 0PS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, Heslo: 0UIZ27 
ELEKTRONICKÁ POŠTA soutez.ops2©vogel.cz, Předmět: 0UIZ27 


UZÁVĚRKA TOHOTO KVÍZU: 30. ČERVNA 2004 


R VÝSLEDKY KVÍZU A SOUTĚŽE Č. 25 


5x Forbidden Siren 

Petr Semrád, Zvěrotice; Marcel Nemec, Martin; Martin Hanák, Sered; Ondřej Frómmer, 
Třinec; Jakub Rekl, Teplice 

HLAVNÍ CENA: SPECIÁLNÍ EDICE CASTLEVANIA 

Michal Vlček, Pec Pod Sněžkou 

5x hra Castlevania K. Prokopiová; Praha 8 

Milan Ciprys, Brno; David Černín, Březová; 10x propi 


ee) 


-—- Fotbal je 


dobrého vkusu. 


ka 
Radek Kocián, Kdyně; Tomáš Kubík, Uvaly; ivan Dobiáš, Svatý Štěpán; Filip Homolík, 
Jan Karbulka, Pyšely Bohutice; Pavel Holík, Zlín; Marta Bursíková, 
5x triko Chomutov; Evžen Fischer, Třebíč; Ivan 
Denis Podlesný, Petrovice u Karviné; Silvan Tarabáš, Dvorce; Lukáš Tomíček, Strážné; 
Jejčič, Znojmo; Kateřina Třasoňová, Kostelec Viliam Lukas, Lozorno; Branislav Straka, 
u Holešova; Patrik Pospíšil, Nový Spálenec; Krupina; Ondřej Sucháček, Praha 9 
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“f GRAND THEFT AUTO 
První, zásadní a nezapomenutelný prototyp 
tzv. městské akce. DMA Design vytvořili své- 
bytný druh, nový žánr, který byl předurčen 
vládnout o pár let později videohernímu 
světu. Všechny důležité ingredience byly už 
tehdy na svých místech. 


GTA: LONDON 1969 ', 
Místo tří fiktivních měst jedno reálné a navíc 
dobová atmosféra, retro rekvizity a popkul- 
turní reference, které později tolik pomohly 
úspěchu Vice City. London 1969 je pouhý 
datadisk, přesto drží zcela zásadní pozici 

v dějinách žánru. 


i GRAND THEFT AUTO II 
Novější, lepší, krásnější. Ale také důkaz, že 
DMA (resp. Rockstar) zaspali dobu. Hlavní 
ambicí bylo dodat trojrozměrné město — 

a to se podařilo někomu jinému. Avšak jak 
ukáže čas, na PlayStation 2 se GTA vrátilo do 
čela a zdá se, že tam už zůstane. 


x MIDNIGHT CLUB (PS2) 
Sice nepříliš dotažená, ale přesto důleži- 
* tá čistě závodní hra z městského prostře- 
dí, která svou koncepcí bezpochyby 

ovlivnila moderní trend arkádových her, 
jako jsou Burnout nebo Need For Speed: 
Underground. 


3 GRAND THEFT AUTO Ill 
Patrně nejzásadnější hra pro Play- 
M Station 2, titul, který definoval tuto 
generaci jako žádný jiný. Fenomenální * 
úspěch učinil z Rockstaru jednoho 
z nejvlivnějších vydavatelů současnosti 
a dal do pohybu lavinu napodobenin. 


i FELONY 11-79 
Honičky na ulicích, divoké manévry, chao- 
tické tratě. To byly hlavní příměsi nově se 
rodícího žánru „závodní akce“ a dnes téměř 
zapomenuté Felony 11-79 představuje 
jeden z prvních příkladů tohoto typu. 

R Vliv GTAi Carmageddonu byl zřejmý. 


007 RACING > 
Spojení bondovské licence, rychlých aut, © 
střílecí akce a městského prostředí: honička 
jako životní styl. Z pohledu vývoje příbuz- 

ných žánrů nic podstatného, ale jde o dob- 
rou ukázku, jak velké značky a firmy naska- 
kují na módní trendy. 


s CRAZY TAXI 
Geniální automatová arkáda od Segy, 
která se formálně podobá G7A, přičemž 
se úzce specializuje na jedinou základ- 
ní činnost. Zpětně ovlivnila G7A /II 

a Vice City, které zahrnuly podobné 

mise (taxikaření, záchranka, požárníci). 


alev zásadně vyšší kvalit 


ho poctu jízdy v hustém 


První důrazná odpověď na GTA /I/ přišla od 
Sony. Tvůrci dnes oblíbené městské akce 

vsadili na silný filmový příběh a zejména na 
totální zpracování 3D modelu města Londý- 
na. Smělý pokus se vydařil, i když v konku- 
renci Vice City zůstal až na druhém místě. 


%£ TRUE CRIME 
Activision přidal do základního mixu jízda + 
střílečka ještě bojovku, inspiroval se hong- 

kongskými filmy a zmapoval kompletní A / 
(i když ne tak precizně jako Londýn v 7he 
Getaway). Poctivá městská akce, která vytěžila/ 
z absence hlavních soupeřů velký úspěch. 


4 JAK II: RENEGADE 
Zdařilý pokus o velkou žánrovou fúzi, kde 
byla městská akce pojata v duchu futuristic- 
ké nadsázky. Firma Naughty Dog se tak 
definitivně odpoutala od úzce definované 
„plošinovky“ a jasně ukázala směr vývoje 
špičkových akčních adventur. 


s THE GETAWAY 2 
Sony zatím zůstává v Londýně a pravděpo- 
dobně se soustředí na propracovanější 
lokace a design „chodicích“ úrovní. Metrem 
sice jezdit nebudeme moci, ale i tak tento 
projekt slibuje mnoho vzrušujících novinek 
á (viz článek v tomto čísle 0PS2), 


st MAFIA 
F Idařilý (zejména na PC) český pokus o měst- 
ee skou akci byl v mnoha ohledech svébytný 
a originální. Mafiánská tematika a příběh 
z 30. let propůjčily historicky autentické hře 
podmanivou atmosféru. Škoda, že se P52 
nedočkala technicky zdařilejší konverze. 


GTA II na druhou. Megalomanský sound“ i 
track, naprosto dotažená atmosféra, okouz- 
lující střihové scény a mohutné rozšíření 
způsobů dopravy (vrtulníky, čluny) — to 
byly rozhodující impulsy pro celou řadu 
následovníků v roce 2003. 


s ROADKILL | 
Zjednodušené GTA v jakémsi šíleném hea- 

vymetalovém městě plném pošuků a vraž- 
dících klaunů. | tak se lze přiživit na módní 
vlně. Roadkill měl všechny znaky rychlo- / 
kvašeného projektu a jen málokdo naletěl / 
na jeho laciný trik. / 


9% STARSKY 8 HUTCH 
Příjemná seriálová licence, která se opřela 

o prvek městské akce a doplnila jej o čistokre- 
vnou střílečku (světelná pistole) a závodní hru 
(možnost ovládání volantem). Rozsahem 
a ambicemi skromnější než velcí rivalové, 
avšak vytvořena s nadhledem a vtipem. 


1 S GTA: SAN ANDREAS 9 
(00000 Stane se opět nejprodávanější hrou roku? 

] Málokdo o tom pochybuje. Avšak stane se 
také dalším milníkem ve vývoji žánru? 

Na to máme zatím příliš kusé informace. 
Jisté je, že šesté GTA se spokojí jedině se 
zlatou medailí. Zvedne někdo rukavici? 


s MERCENARIES 
Po Jakov II další zajímavý pokus o origi- 
nální pojetí městské akce. Nebudeme sice 
ve městě a pravděpodobně se ani moc 
nesvezeme v autech, ale v jádru snadno 
identifikujeme G7A (viz článek v rubrice 
Monitor tohoto čísla 0PS2). 


"HVÁLKA 


094 PlayStation.c OFICIÁLNÍ magazín-cz 


BURNOUT © 


Zřejmě nejvýznamnější závodní inovace 


Criterion dodat adrenalinovou arkádu » 
plnou vzrušení, nebezpečí a autentické- = chabé konkurenci na konzoli, která se 


PSONE 


é DRIVER 

První skutečná 3D městská akce, i když 
přímé srovnání s GTA není úplně fér. Tvůrci 
Driveru se od samého počátku soustředili 
především na filmově pojaté honičky a 
atraktivní fyzikální model. Ve 2D by tohle 
ani nefungovalo, 3D byla nutnost. | 


4% DRIVER 2 

Tvůrci průlomové hry podlehli nátlaku 

a donutili hrdinu vystoupit ze svého vozu. 
Ukázalo se, že to byla chyba. Vedle doko- 
nalých honiček působili chodicí sekce jako 
chudý příbuzný. V tomto trendu však 
pokračovaly všechny městské akce na PS2 


bi WORLDS SCARIEST POLICE CHA 
Pozdní pokus o napodobení Drivera 
s použitím licence televizní reality show 
(policejní záznamy automobilových 
honiček). Slušný ohlas získala jen díky 


7, 
V 
D5 


ě dokázala firma 


provozu. hle blížila ke konci svého aktivního života. 


Ef THE ITALIAN JOB (PSone) 
k Jedna z posledních velkých her pro 

Sone. Eidos vsadil na kombinaci auto- 
mobilové akce a licence klasického filmu - 
spojení to bylo přirozené, a jak se později 
P ukázalo, i velice úspěšné. Tak vyvrcholila 
rivermanie. 


4 THE SIMPSONS: HIT 8 RUN 
Homer, Bart, Marge, Lisa a cel-shadový 
Springfield — jinak také profesionálně 
zvládnutý klon G7A, Tato formulka zabrala 
na zákazníky přímo zázračně a hra se 
stala největším komerčním překvapením 
oňského roku. 


hd 
%£ TONY HAWK'S UNDERGROUND 
Nejpopulárnější série zaměřená na trikové 
sporty rozšířila svou nabídku o svobodu 
pohybu po městských čtvrtích, která byla 
jednoznačně inspirována typem GTA (ale 
také konkurenčními tituly od Acclaimu). 
Zajímavé řešení nabídla také hra SSX 3. 


i DRIV3R 

Úhlavní rival GTA se vrací. Trvalo to čtyři 
dlouhé roky, ale novinka od Atari je nabita 
odhodláním vyšplhat se zpátky na vrchol. 
Zatím je příliš brzy, abychom zhodnotili její 
komerční výkon. Řemeslnou kvalitu popi- 
sujeme v recenzi v tomto čísle. 


SŮ 


Z 


A 
á 
A 


A 
A 


8 RAINBOW SIX 3 


Tvrdá týmová práce přináší koláče, vyhrajte některou 
z atraktivních cen od společnosti Cenega! 


E 


Kdo je autorem knižní 


předlohyšRainbow Six 3? 


Odpovědi pište na adres 
0PS2, Vogel Burda Comi 
Na Florenci 19, 110 0d 
Heslo: RS3 | 
Uzávěrka této soutěží 
30. CERVNA 2004 


© MUTANT 
NINJA TURTLES 


Želví polévku? Nebo 

raději pizzu? Odpovězte 
na jednoduchou otázku 
a vyhrajte ceny od spo- 


Který z uvedených nepatří 
mezi Ninja obě 

a) Leonardo, B 

b) Raphael, 

c) Donatello, 

d) Vincento, 

e) Michélangelo 


' ppovědi pište na adresu: 
2, Vogel Burda Communications 
Florenci 19, 1109-00 PrahrT" 
Heslo: TURTLES 
, Uzávěrka této soutěže: : 


mm 
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Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz 


VAŠE RECENZE: 


FINAL FANTASY X-2: 10/10 
Jediny dil, co mi umoznil 
zazit ten nejkrasnejsi pocit 
na svete, videt mrtvou cho- 
cobu padajici k zemi. 

Jiri Zahradnik 


WHIPLASH: 8/10 
Mrtvej kralik,dobrej kralik. 
Jan Bureš 


FORBIDDEN SIREN: 9/10 
Az se ve vesnici Japonci 
poperou, tak jenom 
nozem, anebo sekerou, 
v lete jenom mlhy jsou 
a tuhej mraz!!Tak tam ja to 
mam rad!!! 
František Kašpar 


GHOST RECON: 

JUNGLE STORM: 5/10 

Misto sezeni u PlaySta- 

tionu 2 a hrani ty hry, 

bych si radsi dal jointa, 

aby to zjistila mama. 
Přemysl Hašek 


HITMAN: CONTRACS 10/10 
To je vic mrtvol, nez zmakli 
manzele Stodolovi. 

Petr Štěpánek 


SOCOM 2: 9/10 

Prisel cas odplaty za vsech- 
ny teroristické utoky. 

Jirka Čunderlík 


SMS MĚSÍCE: 


Ach ta parodie na vsechny 
fotbalove hry. 
Vojtěch Losman 


$SX3: 9,5/10 
Hory, slunce, snih, snow- 
board, atmosfera, volnost, 
skvely zvuk, spousta oble- 
ceni a dalsich pitomosti 
a ulitlejch kramu v prodeji 
za necely 2000. 

Radek Kalabza 


R.E,-VERONIKA X: 8/10 
Hral sem R.E.1,2,3 a byli 
skvely,ale diky debilni 
hadance s obrazama me uz 
vazne neskutecne s..e! 
Jinak to de. 

Zdeněk Dolák 


SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


ZMATENÉ POZICE 


V májovom 2004 čísle časopisu PlayStation2 bolo CD. Celé hry nevi- 
em spustit. V menu „Download“ si všetky uložím na pamáťovu 
kartu a dalej sa nekoná nič. Chcem sa spýtať, či sa tieto uložené hry 
majú spustiť samy, alebo čo treba urobiť, aby sa dali spustiť a hrat, 
alebo to (D treba poslať ako reklamáciu? 

Havrančíková 
Tento dotaz původně nebyl určen k otištění, ale protože se nás 
poslední dobou na zmiňovaný problém často ptáte, rozhodli jsme 
se udělat případným nedorozuměním přítrž. Uložené pozice růz- 
ných her na našem DVD jsou jen a pouze uložené pozice, nikoliv 
plné hry. Tu musíte naopak vlastnit vy, abyste pozici z našeho 
disku mohli pro konkrétní hru využít. Pro všechny případy je vše 
jenoznačně vysvětleno v obsahu DVD v každém čísle. Není tedy co 
reklamovat. Zkuste na nás nějaký jiný trik (viz strana 6 ©). 


TENCHU MANIAK 


Je před námi televizní obrazovka nebo monitor, na kterém právě sledu- 
jeme hororovou hru. Potíme se, srdce nám bije na poplach a každou 
chvíli se nám chce močit. Proč? Proč když to, co vidíme, není pravda, je 
to jen výplod lidské fantazie? 

Rád bych reagoval na váš článek v čísle 26 strana 18 o Tenchu 4, 
který mě zároveň potěšil i rozladil. Potěšil proto, že jsem nadšeným 
hráčem této série a každý nový díl je pro mě svátkem. Rozladil proto, 
že není jistá PAL verze. Moc by mě zajímalo, proč se pánové v Activisi- 
on diví, že se Wrath of Heaven neprodává podle jejich představ. 
Obsahuje sice několik skvělých nápadů (uveďme např. New Abilities, 
multiplayer, možnost hrát za poražené bossy atd.), zároveň ale tres- 
tuhodně zahazuje svůj potenciál. Mluvím hlavně o skvělé, leč 
naprosto nevyužité novince — multiplayeru (který tak dobře funguje 
třeba v Dynasty Warriors 3) a chybějící povinnosti z druhého dílu — 
mission editoru (já sám jsem autorem více než stovky Tenchu 2 misí, 
můj mladší bratr jich má na kontě lehce přes padesát). Pokud bude 
v dalším dílu editor s misemi použitelnými současně v single- i mul- 
tiplayeru, ve kterém bude možnost hrát i za spoustu odemykatelných 
postav (viz Wrath of Heaven multiplayer, mód VS), trvanlivost i zábav- 
nost se podle mě zvýší minimálně o 50 %. A tím i prodej, že? Také 
tajně doufám, že se ve hře znovu objeví Rikimaru a můj oblíbenec 
Tatsumaru, třeba jen jako odemykatelné postavy pro editor. 

Marek Polanský 


Opravdu neznáme mnoho lidí, kteří by si tvořili vlastní mise v edi- 
toru jakékoliv hry na PS2. Tomu říkáme opravdové nadšení. 

0 čtvrtém pokračování víme jen to, co jsme napsali. Je pravda, že 

série Tenchu je médii trochu nespravedlivě opomíjena, a tak může 
vzniknout dojem, že se mezi hráči netěší příliš velké oblibě. Chyt- 

řejší určitě budeme až po E3. 


HITMAN STRIKES BACK 


Mám jen jednu připomínku a tři otázky. V čísle 24, kde je od Stan- 
dy dopis měsíce, bych rád řekl, že před několika dny jsem si koupil 
Hitman Contracts a zkusil jeho radu. Dal jsem si obtížnost na pro- 
fesionál a dalo mi to asi tak 3 hodiny navíc, za to mu děkuju. Asi 
je to tím, že tam dali málo úkolů. Fakt to moc nechápu. Jo, někte- 
rý kola mi daly zabrat, to jo. Když už se udělá skvělá úroveň, tak 
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[I VŠEHOCHUŤ 


Hned na úvod si dovolím připomenout, že v čísle 23 jsem nenašel bližší informace ke hře Far Cry, 
jak jste v č. 22 slíbili. Proto má otázka směřuje právě k tomuto titulu. Je Far Cry skutečně tak dobrá 
hra, jak se píše v časopisech pro PC, a pokud ano, bude zmíněná kvalita zachována i na PS2? Dále 
jsem se dočetl, že hra disponuje možností vytvářet vlastní prostředí a navrhovat vlastní lokace. 
Bude to možné i na PS2? Osobně bych tuto možnost přivítal v každé podobné hře, kde se jedná 

o týmovou, taktickou, strategickou, ale i špionážní akci. Mohl by to být skvělý bonus po dokončení 
nejtěžší obtížnosti. Životnost takovýchto her by se tak jistě posunula, a pokud by takovouto hru 
provázela i kvalitní grafika, kvalita je zaručena. Konkrétní příklad — SWAT, perfektní základ, ale 
postrádá editorování a kvalitní grafiku s doprovodnými videi typu The Getaway. Díky těmto nedo- 
statkům hra mizí v šedi průměru a zapomnění. Stejný případ je i Conflict: D.S.ll, i když videa jsou 
o něco lepší, ale pohled na protivníka přes zaměřovací optiku je děsivý a nabízí jen placaté foto, 
jež celý dojem značně pokazí. A bez možnosti tvoření vlastních lokací se hra po třetím zahrání 
stává ležákem. A to nemám na mysli pivní mok, i když by to jistě byla příjemná recyklace. 

Jak už jsme informovali v dopisech minulého čísla, Far Cry Instincts (viz strana 11) na PS2 
v nás budí stále větší očekávání a rozhodně bude minimálně tak dobrá jako na PC. Edi- 
tování vlastních úrovní je u PS2 her spíše výjimkou. Snad se časem situace změní. 


Dále ač uznávám, že GTA V.C. má obrovskou variabilitu, je této hře co vytknout, a to hlavně z hle- 
diska možnosti využití nabytých nemovitostí. Je sice hezké, že si jezdíte pro své doláče, ale po 
splnění základních misí k daným objektům tyto prostory ve hře již nikterak nevyužijete. V obrov- 
ské rezidenci, kterou vlastníte, si 
nemůžete ani rozmístit ostrahu dle 
vlastního přání, pustit televizi, vykou- 
pat se nebo mít po boku sličnou pří- 
telkyni, jež by do hry jistě vnesla nové 
prvky a možnosti, a to i příběhové, 
Prostě řečeno i takováto akční hra by 
měla mít určité relaxační, nenásilné, 
zábavné a poznávací mise, na které 
by pak, tak jak je tomu i v životě, 
navazovalo všechno ostatní. Ve hře 
sice máte filmové studio, ale jeho 
využití je po splnění misí opět mini- 
mální a stává se opuštěným místem, 
kam si jezdíte pouze pro peníze, Myslím, že doplnit tyto nedostatky o ještě realističtější grafiku, 
Videa a rozšířený variabilnější příběh The Getaway, mohla by vzniknout skvělá hra. 

Vice City budí svojí otevřeností často dojem, že jejího potenciálu mohlo být využito více, 
ale ruku na srdce, koncept městské akce přišel se sérií GTA a Vice City je jeho vrcholem. 

S dalším rozvíjením a realizací nápadů hráčů se jistě setkáme v dalším volném pokračo- 
vání San Andreas a v budoucích hrách série. 


Far Cry instinktivně míří 
na PS2. 


A teď z jiného soudku. Lokalizace her na PS2. Konečně někdo vyslyšel hlas lidu. Nebo si 
snad někdo myslí, že by se snad nějaký Anglán učil česky, aby si zahrál Mafii v češtině? Ještě 
jednou díky firmě Cenega a přeji jim i nám ten správný výběr her a správně zvolené dopro- 
vodné texty, případně i perfektně zpracovaný dabing. Osobně jsem pro správně a kvalitně 
zvolený text ve hře nežli pro nekvalitní a neodborný dabing, jež by hru stáhl na samé dno. 
Těšíme se stejně netrpělivě jako ty. A souhlasíme, že titulky mají přednost. 


A teď konečně něco k Vašemu-Našemu časopisu. Osobně jsem v počátcích nebyl přízniv- 
cem provedených změn, ale po krátké chvíli musím uznat, že 0PS2 získalo na přehlednosti 
a úhlednosti. TNT rovná se očekávání a není co vytknout. Monitor navazuje na TNT, paráda. 
Články - je skvělé si o hře alespoň přečíst, když si ji nemůžete zahrát. Recenze, ne vždy 
souhlasím, ale svoji funkci plní, nicméně omluva špatné grafiky, že alespoň nepřekáží, mi 
přijde jako pořádný blud. A na závěr finiš s rodokmenem... dobrý nápad. 

K anketě roku 2003 bych jen podotkl, že jsem velký zastánce FIFA 2003 a že FIFA 2004 je 
pro mne velkým zklamáním, a tak nechť padne. Co mne však překvapilo, je druhá příčka 
PES3. Nechápu. Dále mne překvapilo, že Eye Toy Play se umístila před Conflict D.S.lI a SOCOM US 
N. S. Co mě nepřekvapilo, je propadnutí Beyond Good €7 Evil. 

Na závěr vám všem přeji nové a kvalitní hry, a to samozřejmě přeji i celé redakci, neboť 
budou-li kvalitní hry, bude i kvalitní OPS2. 

Jaroslav Matoušek 
Během pár čísel jsme získali stejný pocit jako ty. Nový design si příjemně sednul, zvykli 
jsme si na nové prvky a teď už jen sem tam dolaďujeme drobné detaily. K anketě 
můžeme jen dodat, že její výsledky jsou nezkresleným obrazem priorit aktivních čtenářů 
(a že jich máme!), nezbývá než výsledky respektovat. 


aby za něco stála, ale jen tiše zabít chlápka, něco sebrat 

a utéct, to je prostě málo. Z toho plyne, že jestli někdy 
uděláte pokec s Edios o Hitmanovi 4, zeptejte se, proč tam 
dávaj v některých fakt hustejch úrovních tak málo úkolů? 


Jestli k tomu někdy dojde, bude to hned náš šestý dotaz. 


Nevíte, jestli existuje cheat na slow-mode v Hitmanovi 3? 
Nevíme to sice úplně na sto procent, ale podle našich infor- 
mací ne. 


Bude se v ČR prodávat ten adaptér na on-line hry pro PS2? Jestli 
ne, tak fakt vybuchnu, nebo si to budu muset koupit po netu? 
Jak už jsme v časopise několikrát psali, síťový online adap- 
tér se oficiálně objeví jedině v případě, že se zprovozní 
online služby pro PS2. A to je ve hvězdách. Existují sice 
pozitivní náznaky, že by to mohlo být letos koncem roku, 
ale rozhodně nic definitivního. 


Víte, kdy má přibližně vyjít Metal Gear Solid 3? Už bych ji 
chtěl vokoštovat. Ty screenshoty jsou moc moc HUSTÝ!!! Díky. 

Mergen, Praha 
Jak tak známe Konami, tipujeme to na březen 2005. 


PĚSTI VE TMĚ 


Nedávno jsem zaslechl, že se na PS2 chystá hra podle filmu Fight 
(lub, což mě dost nakrklo. Jak je možné pošpinit tak 
revoluční knihu a film mlátičkou všeho možného? 
Hlavním tématem knihy je uvolnění a svo- 
boda, které členům Fight lubu dává boj. 
Vítězství a prohra jsou zde zcela vedlejší. Boj 
byl koneckonců jen symbolický, což jistě 
nebude případ hry. Takový titul by spíše 
potřeboval prvky adventury nebo RPG, 
aby dokázal udržet příběh. Hra může 
jistě přinést zvýšený zájem o původ- 
ní podklady, ze kterých se vycháze- 
lo, ale určitě tomu nebude naopak. 
Velmi se tak obávám, že pověst 
kultovní knihy a filmu utrpí 
necitlivě a nevhodně zvole- 
ným herním konceptem. 


Zbyněk Hruška 


S tím nelze než souhlasit. 
Opravdu si jen těžko doká- 
žeme představit, jak by 
bojovka mohla myšlenku 
Fight Clubu věrně ztvárnit. 
Nicméně o hře se v podstatě 
ještě nic konkrétního neví, 

a pokud autoři vezmou vše za 
správný konec, může to ještě 
dopadnout dobře. Čistě teoretic- 
ky, samozřejmě... 


VÍCE ŘEŽBY 


Nenávidím stealth. Mám 
rád obyčejnou střelbu. No 
dobrá, vlítnout do místnosti 
plné nepřátel a těžká střelba 
z kulometu, dokud vám 
nedojdou náboje, vyžaduje 
sice menší zručnost než 
schovávání se ve stínu, 
potichu někoho uškrtit 

a schovat jeho mrtvolu do 
skříně, ale mně se nechce 
platit 2000 korun za to, 
abych se schovával za zdí 


zase shledáme? 


Drahý Rikimaru, kdy se 


a čekal, až nějaký chlápek dokouří cigaretu, abych se mohl 
nepozorovaně připlížit a překvapit ho ze zálohy. Proč zkrátka 
nemůžu jednoduše vyskočit a napumpovat ho olovem? Z toho 
důvodu miluju TimeSplitters 2, protože tam stealth prvek nebyl 
téměř vůbec obsažen, ale spousta nových her, jako třeba 
Splinter Cell, nedá bez stealth ani ránu. Ať se už v Sony koneč- 
ně probudí! Ne každý má rád pobíhání v podřepu mezi krabi- 
cemi v skladišti. Prosil bych trochu více akční řežby. 

Robert Macan 


Máme pro tebe špatnou zprávu: jsi v menšině. Dokonce 

i „přímočaré“ FPS se dnes málokdy obejdou bez stealth 
prvků (např. Far Cry nebo Killzone). Nicméně stále existuje 
dost akčnich her, které by ti mohly vyhovovat. Je však mezi 
nimi pečlivě vybírat, neboť mnohé z nich tvoří spíše ti méně 
talentovaní mezi tvůrci her. Doufejme, že alespoň nové 


TimeSplitters (viz strana 8) dokáží ukojit tvoje touhy. 


CELEBRITY S MOTOROVKOU 


Jednou večer jsem hrála svoji oblíbenou hru Manhunt a ocitla jsem 
se na nehostinném hřbitově, kde na mě náhle vyběhl lovec 
s motorovkou v montérkách a v masce. Když mě už asi počtvrté 
rozsekal na kousíčky, uvědomila jsem si, že má na sobě úplně stej- 
nou masku, jako měl Eminem v roce 2000 na koncertním turné. 
To mě přivedlo na myšlenku, že by nebylo špatné udělat hru plnou 
celebrit vyzbrojených high-tech zbraněmi, aby se mohly rubat mezi 
sebou. Ani by se to nemuselo jmenovat Manhunt 2. 

Renata (Oueen of pain) Bochníčková 


Panebože, odkud, lidi, jste? Je snad každý jako vy? Co se to 
s tím světem děje? A, ehm, ano, vaše myšlenka zní docela 
dobře. Něco takového by hráči určitě ocenili. 
Úkoly typu „jak co nejrychleji raketometem 
rozstřílet Britney Spears na koncertě“, pří- 
padně „jak neslyšně uškrtit strunou Stan- 
du Hložka po použití dýmovnice“ by jistě 
potěšili mnoho lidí. 


SRDCE NA PODLAZE 


Tak jsem se zase minulý víkend dost 
nudil, ale naši naštěstí vypadli 

k sousedům hrát kanastu, a tak 
jsem mohl bez komentářů zapojit 
PS2 do televize a pustit si svoji oblí- 
benou hru Hitman 2. Nejsme totiž 
moc bohatá rodina, takže máme 
jen jednu barevnou televizi v obý- 
váku a dvě staré černobílé v garáži. 
Ihned jsem byl ve svém živlu, ale 
protože nejsem moc trpělivý hráč, 
během chvíle po mně šla hned první stráž 
v úrovni. Bohužel jsem si zapomněl vzít 
dobré zbraně, takže jsem ve zmatku vzal 
do ruky nůž a rychle jsem bodnul. Něja- 
kou náhodou jsem se strefil do hrudní- 
ku, nebožák začal příšerně krvácet 
a náhle z ničeho nic vypadlo jeho 
srdce přímo na dlaždičky. Chvíli jsem 
šokovaně zíral, jak se tenhle nejcen- 
nější sval v těle na zemi mlel, protože 
srdce ještě kupodivu chvíli bilo, a pak 
jsem se rozhodl vám o této nechutné 
zkušenosti napsat. Střílení a zabíjení 
ve hrách mi příliš nevadí, ale takové- 
hle excesy jsou snad už moc. 


No a co bys čekal? Je to přece Hit- 
man 2. Buď rád, že z útrob stráž- 
ného nevypadlo něco úplně jiné- 


finiš © 


Může prachsprostá bojovka 
vystihnout buřičské filosofic- 
ké veledílo? 


ho. To by byl teprve mazec. Na podobné scénky se ostatně 
budeme muset připravit všichni, kdo nejdeme pro pár ran 
mačetou daleko. Hry se stále snaží přiblížit realitě, takže 
se nedivte, že když někomu pokropíte těžkým kulometem 
hrudník, vypadne na vás nejen zmasakrované srdce, ale 
téměř celý obsah hrudního koše. Naším favoritem na 
nechutnosti tohoto typu je připravovaná hra Nam 67, 
kterou jsme představili ve velkém článku v minulém čísle. 
Ne že bychom s explicitním zobrazováním krutosti příliš 
souhlasili, ale na druhou stranu buďme rádi, že žijeme 

v klidné České republice a ne třeba v Jižní Americe či 

v některé z afrických zemí, kde byste si při častých převra- 
tech užili násilí a krvavé scény na vlastní oči a kůži. Ať žije 
Che Guevarra! 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně nej- 
lepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili 
formou SMS zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5, 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


CENA 


S „= 


PRO PŘÍŠTÍ 


PlayStation.C 


Autor příštího dopisu měsíce od nás 
obdrží hru Syphon Filter: Omega 

Strain a červené tričko 0PS2 (normál- 
ně vyhrazené pouze předplatitelům). 
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GIGANTICKÁ RECENZE! 


né „i 


www.spaceman.cz > main menu > škola > pedal kick 
nebo www.author.cz > sport > dirtstreet > škola > pedal kick 
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Poenej své nové bojiště 
V nové městské bojové zóně SOCOM II: U.S. Navy SEALs využiješ každou strategickou pozici. Zahraj si 
za pomoci sluchátek a mikrofonu, nové USB sady pro PlayStation©2 nebo sady kompatibilní se SOCOM, 


komunikuj a spolupracuj s ostatními, abys dokázal přežít. www.socom2-game.com 


